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Die Urspriinge vodPG llluminator gehen auf einen Thread im Forum von digicamfotds.de
zuriick, in dem dietechnischen Hintergriinde ddrichtigerfi Art ein Bild aufzuhellen
engagiert diskutiert wurderDieses Forum war zugleich eine Plattform fir Suppod un
Diskussionen rund um JPBuminator. Leider wurde es am 8.2P1 abgeschaltet.
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Vorwort

Moderne Kameras besitzen ausgereifte Automatiken Belichtung und Weil3abgleich.
Dennoch gibt es haufig Situationen, in denen das aufgenommene Bild nicht optim®.ist
bei Gegenlichtoderbei besondene Motiven wie SchneeMit einem RAW-Konverter lassen
sich Belichtungsanderungen oder Korrektuees Weil3abgleick sehr gutnachtraglich
durchfuhren. Aber nichede Kamera liefert RAABIilder und mancher Fotograicheut den
Aufwand RAW:BIlder zuverarbeiten und zu verwalten.

Doch auch we n dPE®BRilc begitzt, kanifi maa imrNachhinein nochtaus
liche Verbesserungen erzielen, vorausgesetzt lmsantzt geeigneteSoftware.Es gibt zwar
viele Programmezur Bearbeitung von JPEBildern, aber oftmals sind die Ergebnisse
gerade beim WeilRabgleich oder beim Aufheh@&ht wirklich zufriedenstellend.

In dieseLicke zwischen einfachen Bearbeitungsprogrammen und KaWerternstol3t
JPG lluminator. Mit ihm lassen sicPEGBIlder qualitativ iberzeugend aufhellend im
WeilRabgleich und irder Gradation (Wiedergabe von Schatten und Lichtbathwertg
anpasserDiese Funktionen bilden seit vielen Jahren den Kern des Programms.

Aber JPGIllluminator kann inzwischen noch viel melauch Bearbeitungsfunktionen wie
Verkleinern und ScharfenAusrichten und perspektivisches EntzerreRahnung und
Texteinbendungenoder Kopierstempel und Verlaufsfunktiongehéren heute zu seinem
Repertoireln diesem Handbuch undifader JPG-llluminator -Webseitegibt es dazu viel
Beispiele.

! Dieses Forum existiert nicht mehr. Die Domain digicamfotos.de gehort heute einem anderen Betreiber.
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Bei der Bedienungiihlt sich JPGIluminator ganz ahnlich wie ein RAWonverter anAlle
Parametedergrundlegenden Bildkorrekturen kann mgiaeichzeitig &ndermind ist nicht auf
eine bestimmte Reihenfolge angewiedeies erspartias Hantieremit Ebenenund erhoht
zugleich die Bildqualitat, weil alle FiltéEinstellungeninternin einemeinzigenSchritt mit
hoher GenauigkeitGleitpunktArithmetik entsprechend ca. 23 Bidurchgerechnet werden.
Alle Bearbeitungsschritte sind nietestruktiv, lassen sicalso jederzeit wieder riickgangig
machen. Das Originalbild wird nie verandert.

Dieses Handbuclwill eine praktische Einfiihrung in das Arbeiten mit JIR@Gninator
bieten. Es gliedert sich in folgende Abschnitte:

- Die Kapitel Einsatzbereich und Grundsatzliches zur Arbeitsweisegebeneinen
groben Uberltk lber die Programmfunkti@litat undvermitteln etwas Hintergrund
wissen zur Arbeitsweise von JRIGminator.

- Das Kapitel Menufunktionen erlautert systematisch die Programmmenis und das
Arbeiten mit Dateien und Ordnern.

- Kapitel Arbeitsbereich beschreibt die Bedienelemente im linken Arbeitsbereich der
Programmarbeitsflache, mit denen das Bild bearbeitet wird.

- Das Kapitel Bildbeispiele zeigt die Anwendung des Programms anhand typischer
Bildbeispiele. Dieses Kapitel empfiehlt sich als Schnelleinstieg fur Leser, die nicht das
gesamte Handbuch lesen mdchten.

- Der Anhang enthélt eine Tabelle mitTastenkombinationen und Hinweise zum
Copyright und Haftungsausschluss

Viel Spald und gute Ergebnisse wiinscBertram HafnemundFranz Speckert
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Einsatzbereich

1 Einsatzberei ch

JPGllluminator entstand urspruinglich als Spezialprogramm zum hochwertigen Aufhellen
und Weil3abgleich von Bilderim JFEG-Format Heuteenthélt das Programneine breite
Palette von Funktionen und bietet sich als Universalwerkzeug fir die Bearbeitung von
JPEG-Bildern an. Dieses Kapitel gibt eine Ubersicht uber diglichkeitenvon JPG
llluminator.

Bild verbesserungen

Die Einstellungen fuBildverbesserungetauchFilter genanntwerden im linkenArbeits-
bereich vorgenommen.Alle Filtereinstellungen werdenn einem Schritt mit hoher
Genauigkeit berechnet, um Qualitatsverlusteramimieren Die Filtereinstdungen kdnnen
als Presetsgespeichert und wieder schnell abgerufen werden. FolgendesBilekserungen
ermdglichtJPGllluminator.

1 Praziser Weiltabgleichund Belichtungskorrektur mit der gleichen Charak
teristik wie in der Kamera

1 Manipulation det_ichter, der mittleren Tonwerte, déchwarzpunktsund des
Bildkontrasts, Beei nfl ussung des Detail kontrast s

1 Aufhellen, Abdunkeln der Schatten und Lichter ohne die Bildgradation zu
verandern (mit Hilfe einer Hellightsmaske)

Anpassung deffarbsattigung global oderpartiell far verschiedene Grundfarben
Selektive Farbveranderungen fur bestimmte Spektralbereiche

HochwertigeScharfung mittels Unscharfmaske und Glattungsfilter

= =2 =4 =

Korrektur chromatischer Abbildungsfehler (CA) undderObjektiv-
Vignettierung

1 Negativ-Invertierung sowohl fur schwarz/weHals auch fur Farbnegative.

Geometrische Korrekturen

Neben derBildkorrekturfiltern bietet JPGIllluminator viele Funktionendie das Bild geo
metrisch verandernHierbei ist es nicht egal in welcher Reihenfolgike Operationen
ausgefuhrt werderDie zugehorigerProgramnfunktionen sind imBild-MenlU zusammen
gefasst. Im Einzekngibt es folgende Mdoglichkeiten:

1 BeschneidenAusrichten, perspektivisches Entzerrenund Grél3enanpassung
von Bildern

1 Korrektur von Objektiv verzeichnungen(Kissen, Tonnen)

1 Entzerrung vorrisheye undPanorama-Bildern, Korrektur vonWeitwinkel -
Anamorphosen

1 Ausrichten einer Bilderserie an einem Objekt



Einsatzbereich

1 Bilder dehnenoder stauchenohne Verzerrungvichtiger Regionen

Kreative Bildbearbeitung

Bisher wurden nur Korrekturen angesprochen, aberll@@inator hat auch einiges fur die
kreative Bearbeitung anzubieten:

1 Schwarz/Weil3Konvertierung mit Farbfilter -Simulation, Tonung und
Bildkorn

Vignetten undvariable Verlaufe beliebiger Filter

Tonwertkurven fur kreative Effekte oder spezielle Farbkorrekturen
Hinzufiigen vorRahmenundBeschriftungen

Lokale Bildbearbeitung miKopierstempel undPinselWerkzeugen

Bilder mischen

= =2 =2 A4 A -

Bildinhalte verformen

Workflow

Kein Bildbearbeitungsprogramm kann alle denkbaren Funktionen realisieren. Darum ist es
wichtig Mdglichkeiten fur die Zusammenarbeit mit Spezialisten zu hakgderdem soll die
Bildbearbeitung Spal? machen und flott von der Hand gdR&allluminator bietet in dieser
Kategorie:

1 Effizientes Bearbeiten vieler Bilder durch Funktionen zum Durchblattern von
Ordnern und Speichern/Wiederanwenden von Einstellurigéri(-Preset9

Unterbrechungsfreie&rbeiten durch Bildberechnung im Hintergrund
Automatische Sicherungalleram Bildmaterial vorgenommenen Anderungen
Scannen von Bildernmittels TwainTreiber

Drucken von Bildern mit praziser Vorschau

Unterstitzung beimayouten fur Bilderrahmen

StapelBearbeitung umyviele Bilder zugleich bearbeitezu kbnnen

Einbinden anderdProgramme4.B. RAW -Konverter) in den Workflow

= =4 =4 A A4 -4 A -

Unterstitzung von Fabmanagement

1.1 Einrichtung und Installation

JPGllluminator lauft ohne Installation. Um das Programm zu nutzen, genlgt es das zip
Archivineinenb el i ebi gen Ordner Z U jpgdllaminpter.exée nmi u n d
einem Doppelklick zu starten. JABuminator kann somit auch gut von einem USHck
gestartet werden. In diesem Fall empfiehlt es sich die OptionDatei im Programm-
ordner abl egen (f ganzuhpken. t abl e Ver si on) i
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Um JPGllluminator in die WindowsOberflache zu integrieren, gibt es das Installations

S k r iingtall_jpgillu.vbsi , das zur D i Ruft mandeas $krippmmt Dapeeh © r t .
klick auf, erstellt es ein Desktopl ¢ 0 n Sowi e den Meng¢pu-nkt AB
l' 1l umi natori i m -Rateren.ext men¢ von JPG

Die Anderungen des InstallatioSsk r i pt s wer de n uninstall gpgilludods Skr i
wieder rickgéangig gemacht. Durch anschlieRendes Loschen dgafrodateien wird JRG
llluminator wieder vollstandig vom Rechner entfernt.

Der Software liegen DemBresets bei, die Uber digesetVerwaltung installiert werden
kénnen.






Grundsatzliches zur Arbeitsweise&Smartes Arbeiten mit automatischer Sicherung

2 Grunds@aatzliches zur Arbeitswei Se€

Programme zur Bearbeitung von Bildern gibt es vietsl sie unterscheiden sich nicht nur in
ihrem Funktionsumfangsondern auch in ihrer Arbeitsweise und ihrer Bedienung. Insbeson
dere wer sich neu mit JRBuminator befasst, wird dieses kurz gehaltene Kapitel deshalb
natzlich finden.

JPGllluminator kann Bilder in den Formaten JPG, BMP und PNG o6ffnen und auch
speichernTIF-Bilder kdnnen gedffnet, aber nicht mehr im J#Brmat gespeichert werden.

Die Bearbeitung ist immer nicldestruktiv, d.h. das Original wird nicht angetastet. Gespei
chertwirdeinBi | d mit dem Namenszusatz A dpeimif zus?:H
dem Suffix A.jifA gespeichert. Wenn man ein
Datei ebenfalls geladen und sofort angewendet und man kasn Bid noch
weiterbearbeén

2.1 SmartesArbeiten mit automatischer Sicherung

Ahnlich wie viele RAWKonverter verfiigt JP@luminator tber ein Konzept zur auto
matischen Sicherung samtlicher am Bildmaterial vorgenenen Veranderungen. Das heil3t

man kann Bilder 6ffnen, beliebige Einstellungen vornehmen, jederzeit zum nachsten Bild
wechseln oder das Programm verlassen, ohne dass dabei etwas verloren geht. Sobald man
ein zuvor bearbeitetes Bild erneut offnet, stellGdPuminator den zuletzt eingestellten
Zustand wieder her.

Diese automatische Sicherung kann niraden Speichern / OffnenrOptionenabschalten
In diesem Fall stellt JP@luminator eine Frage beim Bildwechsel oder beim Beenden, ob
das aktuell verénderte Bild gespeichert werden soll oder nicht.

Im Grunde ist das allesvas man dazu wissemussi aber ein paar zusatzliche Infor
mationen, z.B. wie marrlennt welche Bilder noch nicheéndgultiggespeichert wurden und
wie man diese nachgeneriert, kénnen nitzlich sein und sind im Abséhnitinatisches
Sichernvorgenommener Bearbeitungerzusammengestellt.

2.2 Allgemeine Tipps zur Bedienung

Tooltips

Die meisten Bedienelemente des Programms zeigen ein Tooltip, wenn man den Mauszeiger
einen kurzen Moment Uber dem Element ruhig hélt. So erhalt man sehr szineell
Hinweis zu seiner Bedienung oder zum Einsatzzweck.

Regler

Die Mehrzahl aller Parameter wird dureinenRegler eingestellt. Durch einen Mausklick
erh2alt der Regler den AF oSkinGiffilasstisich mtinvved dadu
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MAUSTASTE oder mitMAUSRAD verstellen Seine Feineinstellung gelingt am bestahden
Pfeiltasten der Tastatur oder durch Klick direkt neben @eiff. Klickt man in grof3erem
Abstand vonGriff, so springt dieser direkt zur Mausposition.

Zum Zurlckstellen auf devorgabezustand gibt es drei Mdglichkeiten: Klick auf den
danebentehenden Zahlenwert, Klick auf die Beschriftuwagr GbeRESETIM Kontextmenu

des ReglersAn mehreren Stellen lassen sich zusangehirende Regler durch einen
einzigen Klick auf die Besechi f t ung zur ¢ckstell en: z. B. bei
APerspekti veRlodism Ausrichten

Manche zusammeehorende Regler lassen sich durch Festhalten der Umschalttaste
wahrenddes Verschiebens verketten, sodass sie beim Verschieben sinosathmen
arbeiten. Ein Beispiel sind die drei Farbregler, ein anderes der Belichtungsregler zusammen
mit dem Regler der Lichtkompression. Die Verkettung wird durch schwarze Balken
angezeigt.

Kontextmenisund Register

Alle Regler auf den RegisterkarterslArbeitsbereichs besitzen ein Kontextmend, das man
Uber RECHTE MAUSTASTE aufruft. Auch die Registerkarteselbsthaben ein Kontextmend,
dassichbei Rechtsklick auf den Reitéiffnet Damit kann man z.Bir die gesamte Regler

gr uppe nithAErLBraes @GESPEICHERTESBILD die Einstellungen restaeren oder

mit RESETzurlicksetzen.

Auf den Reitern der Registerkarten leuchtet eine griine Marke auf, wenn die zugehdrigen
Regler das Bild beeinflussen.

Spin-Buttons

Das sind die Eingabefelder fur ganzzahlige Werte kombiniert mit zwei kleinen Pfeiltasten.
Die Werkzeuge der Lupe benutzen diese fir die EingabeGrofle Deckungsgrad und
anderes. Anstatt einen Wert einzutippen kann man diese Pfeiltasten benutzeraftorteil
aber auch das Mausradnd manchmal ist es praktisch, mit der T&dste zum né&chsten
Feld zu springen statt darauf zu klicken, um dann mit dem Mausrad den Wert zu verandern.

Pipetten

Pipetten dienen dazu, gewisse Informationen aus dem Bild zu piekeén,die Farb
information fur den Weil3abgleich. Sie werden ebenfalls durch Mausklick aktiviert. Haufig
muss man mehrfach picken, bis man mit dem Ergebnis zufrieden ist: Durch kurzes Drlicken
der StrgTaste wird die zuletzt benutzte Pipette wieder aktiv.

Vergleichstasten

Durch Druck auf die griin hinterlegten Schaltflachen kdnnen die Auswirkungen der zuge
horigen Regler kurzzeitig aul3er Kraft gesetzt werden; dies hilft sehr einen Viddwdther
Vergleich durchzufihrenDi e gr ¢ne Schal t flé FileetreiastellanQedR |l G o6
kurzzeitig aufRer Kraft, zusammen mit der Umschalttaste auch die Bildtransformationen,
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zeigt dann also das Originalbildetzteres ist besonders vorteilhaft bei der Beurteilung von
Verlaufen oder lokalen Bearbeitungen in der Lupe.

Ausklappfenster

Gerne ¢(bersehen werden die Auskl appfenster
Man 6ffnet sie durch Klick auf den kleinen, nach rechts gerichteten Pfeil auf dprestit
enden Registerkarte und erhélt so Zugang zu zusatzlichendtaram

Vorgabe-Tasten

An verschiedenen Stellen des Programms findet sich\&imesABE-Taste wie z.B. auf der

Regi sterkarte ARahmenfi oder Dbei der Dr uck\v
gefundene Einstellungen als Vorgabe definieren. Die Regler werd@ubm Betatigen der
ReseTTaste und auch beim Bildwechsel auf die so definierten Vorgabewerte zurlickgestellt.

Eine Ausiahme von dieser Regel macht die Vorgabe in der Druckvorschau: Die-Druck
Parameter werden nur einmal bei Programmstart automatischdiaulorgabewerte
zurtckgestellt.

2.3 Der Unterschied zwischerFilter und Bildtransformationen

Die interne Arbeitsweise von JPBuminator unterscheidet sich von der anderer Program
me.Die Ausfuhrungen in diesem Kapitel sollen helfenidterneArbeitsweisezu verstehen,
um die Programmidinktionenoptimalanwenderzu konnen

JPGllluminator unterscheidet:

a) Filter, das sind die Reglergruppen im linken Arbeitsbereich wie Belichtungs
korrektur, Kontrast oder Farbkorrektur. Die Filter arbeiten global (ihre Wrkun
betrifft das gesamte Bild), wenn etwa der Weil3abgleich verandert oder die Scharfe
angepasst wird. Fir die Filter kann man ditclesetsanlegen und im Men&ILTER
wieder abrufen.

b) Bildtransformationen und Werkzeug-Aktionen, das sind die Funktionen dBg.D-
Menis wie Drehen, Beschneiden, Ausrichten bzw. die Werkzeuge der Lupe (Stempel
und PresePinsel). DieBildtransformationen verandern den Bildinhalt z.B. durch
Beschnitt. DieWerkzeug-Aktionen verandern ebenso den Bildinhalt, wenn etwa
mit dem Kopierstempel ein Bildbereich ersetzt wird. Mit dem P+ieésetel konnen
Filter lokal angewandt werden, verandern also in diesem Sinn auchlidem#t.

Bei allen Filtereinstellungen kommt es nicht auf die Reihenfolge ihrer Betatigung an. Das
Programm rechnet bei jeder Anderung alle Reglerstellungen von neuem in einer intern
vorgegebenen Abfolge. So kann man das Bild zuerst mit einem Rdfiitearversehen und
anschlieBend aufhellen, ohne dass der Rahmen heller wird, weil der RElt@eam Ende
dieser Reihenfolge steht.
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Das ist natdrlich nicht mdglich bei den Bildtransformationen und Werkadétignen. Diese
mussen in der Reihenfolge ausdetiwerden, wie sie der Benutzer angewandt hat: Pro
grammntern werden Werkzeugktionen und Bildtransformationen gleich behandelt, und
sie stehen gemeinsam auf einer Liste. Ausgehend vom Originalbild wird diese Liste zuerst
abgearbeitet, dann werden awsdErgebnis alle Filtemstellungen angewandt. Figt man
anschlielend etwa noch eine Stempelaktion hinzu, werden wiederum zuerst alle Werkzeug
Aktionen bertcksichtigincl. der Stempelaktiorund anschliel3end die Filtereinstellungen
angewandt. Die Bearliang durch die Filter ist vollig unabhangig von der Bearbeitung
durch Werkzeug oder Bitchnsformationen und wird erst nach diesen ausgefihrt.

Die unterschiedliché\rbeitsweisevon Filter und Bildtransformationegrklart auch, warum
es keine globaleUndo-Funktion gibt. ImFiltermentigibt es RUCKGANGIG (STRG+Z) und
WIEDERHOLEN (STRG+Y), alternativverandertman einfach den gewilnschten Regler oder
stellt ihn zurick (durch Klick auf die Beschriftung oder auf den ZahlenwEil).die
Bildtransformationenund WerkzeugAktionen findet man im MenUBILD die Eintrage
SCHRITT ZURUCK (ALT+Z) und BILDTRANSFORMATION UND WERKZEUG. ZURUCK ZU.



Menifunktioneri Dateien 6ffnen und speichern

3 Men¢gfunkti onen

Dieses Kapitel erlautert die Programmmenis und einige Besonderheiten bezlglich des
Arbeitens mit Dateien un@®rdnern. Ferner wird die Anpassung des Programms an die
eigene Arbeitsweise und an die Kamera behandelt.

Zum flotten Arbeiten sind vielen Menupunkten und Programmfunktionen Abkulrzungs
befehle zugeordnet. Diese sind Amhang systematisch aufgelistet.

3.1 Dateien 6ffnen und speichern

Mittels der MenupunkteDATEI»OFFNENE  bzw. DATEI»SPEICHERN kOnnen Bilderim
Format JPEG, BMP oder PN@etffnet bzw. gespeichert werdemlF-Bilder kdénnen
ebenfalls gedffnet, aber nicht mehr itF-Format gespeichert werden. Ist in einem-Bikd
die Farbtiefe groRer als 8 Bit, so wird sie beim Offnen auf 8 Bit reduziert.

Beim Speichern eines Bilddgingt JPAlluminator immer die Endungji an den Datei

namen an. Damit ist sichergestellt, ddgs Originaldatei nicht versehentlich Uberschrieben
wird. Durch DATEI»SPEICHERN UNTERE kann die bearbeitete Datei auch in einem anderen
Verzeichnis, unter einem anderen Namen oder in einem anderen Dateiformat gespeichert
werden.

C Wenn man ein Bild speiche filhrt JPGIllluminator die gesamte notwendige
Rechemrbeit im Hintergrund aus. Wahrend dieser Zeit kann bereits ein anderes
Bild geoffnet und bearbeitet werden. binitten Feld derStatusleistezeigt JPG
llluminatoran, wenn eine Hintergrundberechnung aktiv ist.

C Durch die Speicherung eines Bildes im BMé&der PNGFormat kann es von
anderen Programmen weiterverarbeitet werden, ohne dass Verluste durch eine
erneute JPE@&ompression entstehen. Die in der Ursprungsdaiegebetteten
EXIF-Daten gehen dabei allerdings verloren.

Alternativ kann das Bild mit dem MenupunBtLD »KOPIEREN (UMSCH+STRG+C)

in die Windows-Zwischenablage kopiert werden, um von dort aus in andere
Programmesingefiigt zu werden.

Bilder und Ordner kdnnen auch per Drag & Drop gedffnet werden. Im Falle eines Ordners
wird das erste Bild in dem Ordner getffnet. Die zuletzt getffneten Dateien bzw. Ordner
stehen im MenDATEI»LETZTE BILDER zur Verfligung.

Der Menuunkt DATEI»EIGENSCHAFTENE  zeigt die Eigenschaften des gerade gedffneten
Bildes an.

C Durch Doppelklick auf den dunkelgrauen Bildhintergrund kann das Dialogfeld
ABild 6ffnenfi aufgerufen werden.



Menifunktioneri Dateien 6ffnen und speichern

Wenn zu einer Bilddatei eine passemnéeDatei mit Filtereinstellungen existiert, wird diese
automatisch geladen, es sei denn, dies wurde irPdegrammoptionen deaktiviert. Falls

zu der Bilddatei mehrere jDateien existieren, erscheint ein Dialog, um die gewtinschte jif
Datei auszuwahlenDiesen Dialog erreicht man auch UHBATEI»ZUGEHORIGE FILTER-
DATEI OFFNEN

C Wenn man im WindowE x pl or er denfi Dmit telllundig@® A. j i f

verknUpft, lasst sich das Programm auch durch Doppelklick auf enizaté
starten. Es wird dann das zugehorige Bild mit den angeklickten-Eiltstellungen
geoffnet.

3.1.1 Furs Web speichern

Mochte man Bilder im Internet veroffentlichen oder peMail verschicken, sollen die
Bilddateien madglichst klein sein. JA®minator bietet dazwie Menlpunke DATEI»FURS
WEB SPEICHERK . Im Unterschied zum gewohnlichen Speichern wird das Bild hierbei
immerim JPEGFormatund ohnezusatzliche-ilter -Datei gespeichertOb dieEXIF-Daten
mitgespeichertwerden sollen, kann man bei defptionen einstellen. Die JPG
Kompression erfolgt mit einemsbenfallsseparat einstellbaredompressionsgrad Der
Dateiname wird auferdem nicht mjt sondern mit jiw erweitert, damit man dasselbe
Bild ganz einfach in einer normaleund in einer WelYersion im gleichen Verzeichnis

ablegen kannW2 h1 t man zum Speichern Afg¢rs Webn ei

sich das Programm dieses unabhangig vom normalen Zielverzeichnis.

Hinweis: Natirlich muss man beim Speichern firs Wether das Bild auf die gewunschte
Pixelzahl verkleinern, damit es dann auf einer Webseite die richtige Grof3e hat. Auch ein
vorsichtiges Nachscharfen kénnte man in Betracht ziehen. Beides erledigt die folgende
Funktion automatisch.

3.1.2 Speichern mit Vorgabeder maximalen Dateigr6f3e und Bildmalie

In InternetGalerien und-Foren gibt es fur das Hochladen von Bildern oft eine Besehran
kung der Dateigrof3e und auch der Pixelzahlen. Man muss also das Bild verkleinern und
einer mehr oder weniger starken JRE@mpresion unterziehen, die man durch
Ausprobieren nur relativ mihsam ermitteln kann. Im Ditent gibt es dafir den Eintrag
FURSWEB SPEICHERNMAX . DATEIGRORE MARE).

Speichert man ein Bild mit dieser Funktion, so ermittelt das Programm die notige JPEG
Qualtat zwischen 100% und 30% so, dass die DateigroRe knapp unter dem geforderten
Maximalwert (z.B. 300 KB) liegt. Schlechtere Qualitat als 30% jedoch wird nicht
zugelassen. Die maximale Dateigrol3e legt man vorher als Parameter im QralogEN»
SPEICHERNOFFNEN fest. Das Ergebnis wd im Anschluss an den Speichergang in der

Statusleiste angezeigt, z.B. A297KB [/ 78%f.
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Ebenso stellt man bei den Optionen die maximale Bildbreite und die maximale Hohe ein.
Das Bild wird dann proportional so verkleinert, dass die angegebenen Werte nicht
Uberschreitet. Zusatzlich gibt es die Option, das Bild anschliel3end automatisch unscharf zu
maskieren (zwei Starken).

3.1.3 Fur DFT speichern

Weil das ForunDigitalFotoTreff.de (DFT) mit seinen Usern sozusagen die geistige Heimat
von JPGIlluminator darstellt, ist es durchaus angebracht, dass wir das Verkleinern von
Bildern speziell fur dieses Forum unterstutzen. Im Diskend findet sich der EintragUr

DFT SPEICHERNE

Die beiDFT erlaubten maximalen BildmaRe sind 1500 bzw. 900 Pixel, die Dateigrofl3e ist
auf 500kB beschrankt. JPiBuminator verkleinert also das Bild so, dass diese Mal3e nicht
Uberschritten werden, schérft das Ergebnis dezent nach und belasst dibdEeiAm Bild,
sofern vorhanden.

3.1.4 Speichern als Graustufenbild

Bei DATEI»SPEICHERN UNTER® kann man ein Bild auch alsBit-Graustufenbild speichern,
sowohl im JPEGals auch im BMH-ormat. Diese Mdglichkeit funktioniert nicht im Stapel
verfahren und lasst sich aucleimi bei den Optionen voreinstellen.

3.1.5 Der Umgang mit XMP-Daten

Manche Programme (z.B. Lightroom, Geosetter, Picasa) schreibenrDé&# in JPEG
Dateien, um z.B. Stichworter, Copyright und andere Informationen abzulegen. Diese XMP
Daten konnen auch Informatien enthalten, die urspringlich von d&XIF-Daten
stammen.

Wenn man nun mit JRBuminator z.B. die dpiZahl oder die Bildgré3e andert, dann sollte
das Programm diese gednderten Daten nicht nur irEdéR-Datenaktualisierenpsondern
gegebenenfallauwch in den XMPDaten. Damit gab es im Einzelfall Probleme, so dass die
XMP-Daten beim Speichern eines Bildktuell nicht mehrverandert werderDas kann zur
Folge haben, dass z.B. in den XNdRten ein urspringlich einttagener dpWert 350 steht,
wahrendn denEXIF-Daten ein veranderter djVert 200 steht.

3.1.6 Uberwachung des Quellverzeichnisses
JPGllluminator tberwacht das aktuelle Quellverzeichnis auf folgende Weise:

1. Wenn das geoffnete Bildurch ein anderes Prograniinerschrieben wird, z.B. durch
Aufruf eines RAWKonverters mit anschlieRendem Export, so erscheint beim Wech
sel zu JP@lluminator eine Meldung, die das Nachladen des gerade Uberschriebenen
Bilds ermdglicht.
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2. Wenn im aktuellen Verzeichnis Bilder hinzukommen, z.B. durch zwischenzeitliches
Einflgen mit dem Explorer oder durch Export aus einem Rldverter, so werden
diese Bilder beim Wechsel zu JARmMinator angezeigt und zum Nachladen ange
boten.

Die Uberwachung des Quellverzeichnisses kann in Rlemrammoptionen deaktiviert
werden.

3.1.7 Automatisches Sichernvorgenommener Bearbeitungen

Wenn in denSpeichern / OffnenEinstellungen die Optiomobo-JI-DATEI AUTOMATISCH
SPEICHERN (STANDARD) angehakt ist, sichert JPuminator beim Verlassen des
Programms oder beeinen Bildwechsel automatisch alle noch nicht gespeicherten
Bearbeitungsschritte des Bild®azu gehoren sowohl die eingestelltetteffparameter als
auch Bildtransformationen wie der Bildbeschnitt oder lokale Bearbeitungen in der Lupe.

Das Programm merkt sich den letzten Bearbeitungszustand eines ungesicherten Bilds in
einer ji-Datei mit der Endung _todo (JPuminator speichert mstellungen ganz

allgemein in jitDateien, siehe Abschnittlter -Dateien). DieseTodo.jifDatelenwerden im
Unterordner AAut oJi fniieinas Bida suohe JRBumindBoe nach ¥ f f n e
passenden jiDateien im Quellverzeichnis und im Autodirdner und stellt das Bild wie bei

der letzten Sitzung wieder her.

Sobald man an einem gedffneten Bild eimgearbeitungsschritt vornimmeéer noch nicht
geschert wurde, erscheinin der Titelzeile von JPdluminator ein Sternchen am
Bildnamen. Dieses Sternchen verschwindet wiedenn man das Bild regular speichert
oder die Anderungen zuriicknimmt.

Wenn ein Bild zusammen mit seiner todeljiftei getffnetwird, wurde es noch nicht
regular gespeichert. Daher hebt JB@minator diesen besonderen Zustand durch eine blaue
Hinterlegung des jiDateinamens im Arbeitsbereich hervor:

|E| jpg-Tlluminator: P1030380.JPG
Datei Filter Bild Ansicht: 29%  Optionen << 9730 (3 todo) ==

Fiter: [BUEE DR LG

Abbildungl: Bild geladenmit automatisclerstellier todo.jif-Einstellungsdatei

Nimmt man jetzt alle vorgenommenen Anderungen wieder zuriick (z.B. durch den
Menipunkt BILD»ZURUCK zuM ORIGINAL), wird die automatisch erstellt€odo.jif-Datei
wieder geldoscht. Ebenso wird di€odo.jif-Datei geldscht, wenn das Bild normalls
Bilddatei gespeichert wird, denn dabei erzeugt dR@ninator automatisch eine regulare
zum Bild gehorende jiDatei ohne die Endung _todgine vorhandendodo.jif-Datei ist
daher ein Hinweis, dass das Bild noch niggular gespeichert wurde.
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Das beschriebene Verhalten ist automatisch aktiv, kann aber durch Ricksetzen der Option
TODO-JIFDATEI AUTOMATISCH SPHCHERN (STANDARD) im Dialogfeld der Speichern /
Offnen-Optionenabgeschaltet werden. In diesem Fall fragt JR@ninator beim Verlassen

eines noch nicht gespeicherten Bilds nach, ob die vorgenommenen Anderungen gespeichert
werden sollen.

Den Uberblick behaltenund verbleibende TodeBilder generieren

Im Hauptmen( wird die Anzahl d&iodo.jif-Dateen des gerade aktiven Quellverzeichnisses
dargestellt.Die Ausgde A<< 9/30 (3 todo) >>fi wie in Abbildung 1 dargestellt bdeutet
JPGllluminator hat dasneunteBild von 30 gedffnet und im Verzeichnis befindesich
insgesamtdrei noch nichtendgultig gespeicherte Bildemit Todo.jif-Dateen Auf dies
Weise ist man immer informiertwelche Bilder zwar bearbeiteeber noch nichtab-
schlieBendyespethert wurden.

C Wenn man nuexperimentierhat und die automatisch erstellt€ndo.jif-Dateien
wieder los werden méchte, kann man sie bequem durch den Men{pmodbiF
DATEIEN LOSCHENIM Menu derBilderliste entfernen.

C Falls alle gesammeltenodo.jif-Dateen auf einmal als Bilder gespeichert werden
sollen, hift der MenupunktToDO.JIFDATEIEN IM STAPEL ANWENDEN ... (Alt+T)
ebenfalls im Meni desilderliste.

3.2 StapelBearbeitung

Mit DATEI»STAPEL-BEARBEITUNG € 0Offnet sich ein Dialog, in dem man alle Einstellungen

fer die Bearbeitung mehr er e r-lluBindtodwird diekd m St a
StapelBearbeitung auf drei verschiedene Arten verwendet: Erstens lassen sich viele Bilder

mit den Einstellungedes aktuellen Bilds bearbeiten, zweitens kann man bereits vorhandene
jif-Dateien nochmals auf ihre Originale anwenden und drittens kanri mvann man es

eilig hati die Berechnung von gerade bearbeiteten Bildern an das Ende der Arbeitssitzung
verschiebenDiese Anwendungsfalle werden im Folgenden genauer beschrieben.

3.2.1 Gleichartige Bearbeitung mehrerer Bilder

Manc hmal i st es sehr praktisch, wenn man vi
z.B. um alle Bilder eines Ordners gleich zu scharfen. Dgsadrdann nicht nur den Aufruf

eines jederBilds, sondern auch das Warten, bis ein Bild berechnet und gespeichert ist.
Weitere Beispiele fur den Einsatz: auf dieselbe Grol3e skalieren, den Weil3abgleich identisch
vornehmen, dieselbe Rahmung hinzufiigen, @miem Copyrightvermerk beschriften, fur

ein Ausgabemedium mit der gleichen Gamikarektur verseheg

Zur deichartigen Bearbeitungvieler Bilder nimmt man die gewinschten Filtereinkiaben

und Bildtransformationen an einem ktuellen Bild vor und o6ffnetdann mit DATEI»
STAPEL-BEARBEITUNG é (ALT+S) das Fenster der Stap@éarbeitung.
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I stapel-Bearbeitung

At der Bearbeitung:
wie aktuelles Bild | jif-Dateien

Mehrere Bilder genauso bearbeiten wie das aktuell gecffinete Bild:

Das aktuelle Bild wurde verandert durch:
- Filttereinstellungen

Beachte:

- Wenn du Bilder auswahlst, die schon einmal bearbeitet wurden (.. _jijpg"). dann
werden sie ein weiteres Mal komprimiert .

- "jif-Dateien erstellen” empfiehlt sich, wenn du die Bilder spater noch weiter

5 Bilder zu berechnen
Bilder bearbeiten x

Ausgewahite Dateien | Protokell
Stapel-Bearbeitung ausfuhren:

PB190150.JPG: OK
PB190152.JPG: OK

FB150156.0PG: OK

FB130158.0PG: OK
PB130158.JPG:

bearbeiten mochtest.

| |2 Bilder hinzufiigen |

jif-Dateien erstellen

Ausgabeseite
+ ! Bild nicht platzieren (Standard)

Bild auf Seite platzieren | Einstellungen |

Bearbeitete Bilder speichem
* wie Original MNamenszusatz: | _ji2

als JPG firs Web speichem (JPG)

als BMP furs Web speichem, max. Groke (JPG)

als PNG

Fielverzeichnis

Wie Quellverzeichnis und Original mit jif s in ...\Originale werschieben

* | D:Bilder\Temp™
12 | [*]

| Einstellungen zunicksstzen | | Schlieften |

Abbildung2: StapelBearbeitung einer Serie von Bildern

Um die Bilder genauwie das geraden Hintergrundge6ffnete zu bearbeiten, wahlt man die
Registerkartewie aktuellsBi | dfi und swihsehken Bilddateien drch Kligke
auf di e Thnsufige@mABi | der

Auf diese Art und Weis&ann man alle denkbaren Filtereinstellungen und a&ildhirans
formationenan die StapeBearbeitung Ubergebers gibt jedoch einEinschrankung: Wenn
Bilder im Stapel sind, die eine andere Grol3e als das aktuelle Bild ,hdédnbei der
Bildtransformatiorkein Beschnitt vorkommen. Hat man das aktuelle Bild jedosklbetten
und wendet die Stap@earbeitung auf ein Bild anderer Gro3e anwsaydentberhaupt
keine Bildtransformatioen (Ausrichten, Beschneiden, Bildgré3e) ausgefuhrt und im
Protokoll erscheint die Meldun®hneBildtransformatiof.

C Verwendet man im akellen Bild dieautomatische Tonwertkorrektur (Taste
AAfAi steht auf AA1fA oder AA2fi), so-werden
punkt und Kontrastausgleich nicht wie alle anderen Parameter vom aktuellen Bild
genonmen, sondern bei jedem Bild im Stapel automatisch neu berechnet.

14 a



Menufunktioneri StapelBearbeitung

Bei derStapelBearbeitunghat mandie Wahl, ob fir jedes bearbeitete Bild eine zugehdrige
jif-Datei erstellt werden solDies dient dazawei unterschiedliche Arten der Anwendung
unterstutzen:

1. Anwendung auf Originale, bevor man diese einer Bearbeitung unterzogen hat: Dann
sollte man "jitDateien erstellen” anhaken. Die-[Mateien werden im Verzeichnis
der Originale abgelegt. Offnet man spater so ein Original, wird automéfidishbei
den Optionen nicht deaktiviert) die zugehdrigeDdtei geoffnet und man kann
weitere Anderungen vornehmen.

2. Anwendung als letzter Schritt auf bereits bearbeitete Billér ji.jpgfi, z.B. um
einen zweiten Satz verkleinert und geschérftezalten: In diesem Fall ist "jif
Dateien erstellen” nicht sinnvoll, weil in diesenateien ja nur das Verkleinern
und Scharfen enthalten ware und nicht die frihere Bearbeitung. Man sollte sich
bewusst sein, dass die neuen-ipateien dann ein zweitddal komprimiert sind und
die Qualitat eventuell leidet.

|l m Bereich AAusgabeseitefi kann eindem@pti on
virtuellen Seite platziert werden. Diese Funktion steht nur in der SBaaebeitung zur Ver

fugung. Das Kapel Bilder im Stapel auf der Ausgabeseite mtzieren zeigthierzu ein

Beispiel.

|l m Bereich ABear b &anhman ewiséhen dene-ortems)PGeBME Umeé r n fi
PNG bzw. zwischen normalem Speichern uMidirs Web speichefrwéhlen.Als Parameter
(Kompressiongualitdt etc.) fur das Speichern werden immer die unter
OPTIONEN»SPEICHERN/ OFFNENé eingestellten Werte benutzt. Diese muss man je nach
Wungh eventuell vorher umstellen.

Die StandareNachsilbeA jififur den Dateinamekann man wunschgeméaR anpassen

3.2.2 Nochmaliges Anwenden von jfDateien auf die Originale

Dies macht Sinn, wenn man von seinen bearbeiteten Bildern einen zweiten Satz haben
mochte z.B. mit anderer Kompressionsqualitdt oder oBXéF-Daten also bei allen
Anderungen, die nur die SpeichdParameter betreffen und nicht die Bildbearbeitung.

Man stellt dazu zunachst b&PTIONEN»SPEICHERN/ OFFNEN €  die gewlinschten Parameter
ein. Im DialogAStapeiBearbeitung bestimmt man dann Quellind Zielverzeichnis, wahlt
alle jif-Dateien aus oder alle jbateien ab einem Datum und setzt ggf. den HakeAHies
Web speicherin Wenn man fiir den Dateinamen die Nachs#bpfi abandert, werde die
fr¢her sch o njifiBilder im selbeneveresichnidnicht Gberschrieben. Hinterher
sollte man dran denken, die SpeichParameter bei den Optionen eventwa#der zuriick
zustellen
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3.2.3 Nachtragliche Berechnungvon Todo.jif -Dateien

Wenn im Unterverzeichnis AAut oJdddjitDatdems akt u
vorhanden sind, bedeutet das, dass diese Bearbeitungen noch nicht endgultig gespeichert
sind (siehe Automatisches Sichern vorgenommener Bearbeitunge). Das kann man

bequem imDi al o g -BA& Qitr & e salthlofergD@zu wechselt man zur Registerkarte

Aj-Ddt ei en i A tobowEDATEEN aus.

C Alternativ kann man die Stapelbearbeijumit ALT+T aufrufen dann sind die
Todo.jif-Dateien bereits ausgewahlt.

Anschlie3end startet man derechnung

3.3 Druckfunktion mit Druckvorschau

Mit DATEI»DRUCKENE gelangt man zur Druckvorschau, die eine flexible Einrichtung der
Druckseite gestattet.

Druck-Vorschau
Bilder Drucker
[ alle entfernen | [HP Officejet Pro 8500 Foto 10x15 v

Helligkeitskorrektur
0 5

Eoplesipiete ity Duceca et
Papiergrofe: 10x15cm
152,4x 101,6 mm

Anzahl Exemplare: 1 &

Druckbereich: 156,1 x 106,2 mm

Randlos: vom Druckbereich liegen auBerhalb des Papiers:

links 1,8 rechts 1,8 oben 2,3 unten 2,3 mm

Ausrichtung
Hochformat
@) Querformat Druckeinrichtung ... { sl Drucken l Schiieffen
[V]Layout fiir alle Bilder gleich [¥] automatisch drehen —
BildgroBe: 152,5x 101,6 mm Ausgabe mit 458 dpi
Skalierung und Position - mae — Layout
§ N e -

() einpassen {links oben) | l II | iP 8500 Foto 10x15 (Randlo v
(") einpassen (zentriert) i l l | l
(@) Seite fiillen (Bild beschneiden)
() Originalgrofe (nach dpi-Wert) [ it ]

() benutzerdefiniert

— rEinsteIIungen als Layout speichern... ]
Lange Seite: 156 (3 MM

{benutze das Mausrad!)

Ecke links oben [T zentriert

x-Positon: 0 & mm Zuriick zur Vorgabe
y-Position: -5 % mm Einstellungen als Vorgabe

(verschiebe mit der Maus!)

Abstand zum 10 &} mm
Papiemrand
AhorizA vertikal

Feinjusteung o = o =

{1/10 mm) =) =)
et
") Oben
© Unten

@) Links () Mitte (7 Rechts

Abbildung3: Die Druckfunktion erlaubt das Drucken mit vielfaltigen Layouts
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Das Fenster zeigt im oberen Teileiner Liste welche Bilder gedruckt werden solleimd

die wichtigstenDruckerEinstellungenHier wahlt man den Drucker aus utedit Gber die
Schaltflache A D r u cidhtarigé f weitere Parameter des Druc
Papiergrol3efest

C Je nachdem, welchen Drucker, welches Papier und welche Druckqualitat man ver
wendet, wird das Bild eventuell zu hell oder zu dunkel wiedergegeben. Um dies
auszuglathensteht deReglerAHelligkeitskorrektufi  z u r  V, @er fog, dpm n g
Ausdruck eine zusatzliche GamiKarrektur am Bild vornimmt.

Der untere Teil des Fenstelsetet vielfaltigeOptionen zurPlatzierung des Bilds auf der
Druckseitesowie zur Einblendum einer Beschriftungind prasentierteine Vorschau des
Ausdrucks.Der AbschnittBilder mit der Druckvorschau drucken erlautertausfuhrlich
die vielen Méglichkeiten, das Drudkayoutzu beeifiussen

3.3.1 Drucken im Stapelverfahren

Auch im Stapelverfahren kann JRminator drucken. Dazu ladt man sich weit@&#der
ins ListenfelddesDrucken-Fensters Die Vorschau zeigt das in der Liste ausgewéhlte Bild
an.

Beim Zusammenstellewler Bilderliste bekommt zunéchst jedes Bild das gerade sichtbare
Layout. Je nacliinstellung des KontrollkastchehyouT FUR ALLE BILDER GLEICH kann

man das Layout fur alle Bilder gemeinsam oder aber fur jedes Bild einzeln andern. Auch die
Zahl der Exemplare kann fir jedes Bild extra gewahlt werden. Durch Klickdiuf
DRrRuckeNn-Tastewerden alle Bilder der Liste mit ihrem Layout an den Drucker gesandt.

3.3.2 Layout und Druck fir Bilderrahmen

Es ist immer eine Tuftel, wenn man ein Bild fur einen vorhandenen Rahmen mit Passe
partout layouterund druckenwill. Mit DATEI»BILDERRAHMEN-LAYOUTé gelangt man in

ein Fenster ahnlich der Druckvorschalas fur diese Aufgabeine weitgehende Unter
stitzung bietetlm Abschnitt Bilder fur Bilderrahmen layouten wird das genauer
ausgefuhrt.

3.4 Blattern im Verzeichnis

Mit Hilfe der TastenF8 und F9 (bzw. den MenupunkteDATEI»VORIGE DATEI und
DATEI»NACHSTE DATEI) kann zum vorherigen bzw. zum néchsten Bild im aktuellen Ordner
geblattert werden. Die gleichaunktion Gben die Pfeiltasten< und >> in der Menuleiste

aus. Kombiniert man die Blatteffasten mit der Steuerungstas®RrG, so wird das
bearbeitete Bild zunéchst gespeichert und dann zum vorherigen bzw. zum nachsten Bild
geblattert. Auch hierfur gibtseMenupunkte im Dateévienu.

Die Tastenkombinatione®LT+F8 und ALT+F9 blatten jeweils 10 Bilderzurick bzw.

weiter.
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C Hat man mittels Drag Drop nicht nur ein Bild, sondern mehrere gedffnet, so wird
nur durch die Liste dieser Bilder geblattert, nicht durchgherzen OrdnelEbenso,
wenn man im OffneiDialog mehr als ein Bild auswahlt.

Beim Offnen eines Bilds ladt und entpackt JMGminator im Anschluss daran im Hinter

grund bereits das nachste jBdd, sodass beim Weiterblattern die Wartezeit stark verkirzt
wird. Damit auch bei Richtungsumkehr das Laden schneller geht, wird das zuletzt benutzte
Jpg-Bild ebenfalls im Speicher gehalten. $®leirmal einProblem beim Laden eines Bilds
auftreten (z.B. in sehr seltenen Féllen wegen fehlerhafter D48tEn), kann es daher sein,
dass sich die angezeigte Fehlermeldung auf das nachste bzw. vorhergehende Bild bezieht.

Speichert man ein mittels DATEI»SPEICHERN UNTERE , so wird der dort gewadhlte
Speicherordner automatisch auch als Zielordner fir die nachfolgenden Siapenationen
benutzt. Bearbeitet man z.B. das erste Bild einer Serie und speichert es dann in dem
Unterordner aeBlematlebweitetere Bilder dersSerie wm diesem Unterardne
gespeichert, solange bis nATEI»OFFNENé ein Bild aus einem anderen Verzeichnis
ausgewahlt oder das Zielverzeichnis mit einem Aufruf BXTEI»SPEICHERN UNTERE
geandertvurde.

3.4.1 Die Bilderliste

Die Anzahl der Bilder im Verzeichnis und die Nummer des aktuellen Bildes werden in der
Menileiste zwischen den Blattefrasten<< und >> angezeigt. Dahinter steckt ein Mend,
das Meniipunkte fiir die direkte Anderung von Queihd Zielordner anbietet. Der
MenupunktBILDERLISTE AKTUALISIEREN (F7) liest den aktuellen Quellordner nochmals neu
ein, damit fortan beim Blattern auch Bilder berlcksichtigt werden, die seit dem letzten
Offnen-Aufruf neu hinzugefiigt oder entfernt wurden.

Die MenupunkteQUELLVERZEICHNIS OFFNEN bzw. ZIELVERZEICHNIS OFFNEN Offnen Fenster

des WindowsExplorers, in denen die genannten Verzeichnisse dargestellt werden. Auf diese
Weise konnen Bilder sehr einfach ausgewahlt und mittels Rréyyop getdffnet werden.
Quellverzeichnis und Zielverimnis sind in der Regel identisch, es sei denn, es wurde
mittels DATEI»SPEICHERN UNTERE in einem anderen Verzeichnis gespeicherr edewurde

durch den MenUpuniZiEL: ein anderes Verzeichnis ausgewahlt.

Die Menupunkte TODO.JIFDATEIEN IM STAPEL ANWENDEN... und TODO.JIFDATEIEN
LOSCHEN helfen bei der Verwaltung der automatisch erstelf@do.jif-Dateen, siehe
AbschnittDen Uberblick behaltenund verbleibende TodeBilder generieren.

3.5 Einbinden externer Programme

Da JPGIlluminator nicht alle denkbaren Bildbearbeitungsfunktionen abdeckt, besteht die
Maglichkeit, Bildmaterial tber dieWindows-Zwischenablagemit anderen Programmen
auszutauschen oder externe Progranmuen Workflow zu integrieren
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3.5.1 DasOriginal bild in einem anderen Programm 6ffnen

Der Menupunkt OPTIONEN»EXTERNE PROGRAMMEE Offnet ein Dialogfenster, daslie
Auswahl und Verwaltungbeliebige EXE-Dateen in einer Liste gestattet Durch den
MenupunktDATEI»BILD EXTERN OFFNENMIT kanndas gerade geladene Bild einem der
konfigurierten externen Progranemgedffnetwerden

3.5.2 Aufruf eines RAW-Konverters

Mit dem MenUpunkDATEI»ZUGEHORIGESORIGINAL (RAW Bzw. JPG EXTERN OFFNEN®

(STRG+F5) kann diezum aktuell geladenen jpgild gehérenddRAW-Datei in einen RAW-

Konverter géffnet werden. Wenms sich um ein bereitsbearh t et es Bi | d A* _j i
Offnet dieser Menupunkdlie zugehorige originale jpDatei in einem zweiten IRlllumi-
natorFenster.

Man kanndanndas Original neu bearbeiten und wieder als jpg exportieren speichern
Wenn man zum urspringlichenJPGllluminator-Fensterzurickkehrt erkennt JPGllumi-
nabor die Anderung und &gt nach, ob das gednderte Bild geladen werden Aofl diese
Weise lasst sich ein RAWonverter sehr gut in den Workflow integrieren.

Damit der Aufruf mit unterschiedlichen RAonvertern funktioniert, muss man diese in
den Programm-Optionen unteOptionen»Externe RAW-K 0 n v e r komfiguderen

3.6 Verwalten von Bildern

JPGllluminator stellt einige einfache Verwaltungsfunktionen fur Bilder zur Verfiigung.

Umbenennen und Verschiebewon Bildern

Der MenlUpunktDATEI»ORIGINAL UMBENENNEN /VERSCHIEBEN € (STRG+U) erlaubt das
gerade gedffnete Bild umzubenennen oder in ein anderes Verzeichnis zu verschieben. Falls
einejif -Datei zu dem Bild gehort, wird diesebenfalls umbenannt bzw. mitverschoben. Das

ist sehr praktisch, wenn man die Orighialder z.B. in ein separates Unterverzeichnis
auslagern mochte.

Ldschen von Bildern

Durch den MenupunkDPTIONEN»ORIGINAL IN DEN PAPIERKORB VERSCHIEBE oder mit der
TasteENTF wird die gerade gedffnete Bilddatei in den WindeRapierkorb verschoben.
Zuvor erscheint eine Nachfrage, ob der Loschvorgang tatsachlich ausgefiihrt werden soll.
Aus dem WindowsPapierkorb lasst sich die Datei bei Bedarf wiedetategeren. Falls zu

der geldschten Bilddatei eine gleichnamjgeDatei mit Filtereinstellungen existiert, wird
diese ebenfalls geldscht.
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Bitte beachten:Wenn die PapierkorBunktionalitat in Windows abgeschaltet istiradvdie
Datei durch diese Funktn unwiederbringlich geldscht.

Bildeigenschaften anzeigen

Der MenupunktDATEI»EIGENSCHAFTENE zeigt die Eigenschaften des gerade gedffneten
Bildes an. Dabei wird die Standararstellung von Windows benutzt; diese Darstajlist
daher abh&ngig von der jeweiligen WindeMersion. Schaltet man die erweiterte Ansicht

auf der Registerkarte ADat ei i nfDat®ndesiBides z e i

an.

3.7 Filter

Das MenUFILTER dient zur Verwaltung und zum Abrufen véiil ter-Einstellungen Filter-
Einstellungen sind alleParameter, die sich infProgramm-Arbeitsbereich einstellen
lassen, also z.B. die Belichtungskorrektur, die Farbséttigung oderSdigirfungs
einstellungen. Nicht zu den Filt&instellungen zahlemBildiransformationen (z.B.
Anderungen am Bildformat wigusrichten, Beschneiden, etandWerkzeug-Aktionen.

FILTER»RESET (STRG+R) setzt alle FilteiEinstellungen in den Neutralustand zuriick. Den
gleichen Effekt erzielt man durdbriicken der SchaltflachReseTim ArbeitsbereichWenn
keine Filtereinstellungen aktiv sind, die sich auf das Bildmaterial auswirken, wird die
Schalflache grau dargestelkonst rot.

C JPGllluminator unterscheidet zwischen FilEmnstellungen (Aufhellung, Sétti
gung usw) und Bildtransformationen (ésrichten, Beschneiden, Bildgrofie,
WerkzeugAktionen etc.). DieFunktion RESET setzt nur die FilteEinstellungen
zurick. Um Bildtransformationen zuriickzusetzedienen die MenUpunke
BILD»BILDTRANSFORMATION UND WERKZEUG. ZURUCK zU oder BILD»SCHRITT
ZURUCK (ALT+Z) im Bild -Mendi.

Der MenupunktFILTER»WIE LETZTES (GESPEICHERTE} BILD (STRG+L) ladt die Filter
Einstellungen, mit denen das zuleggspeicherte Bild bearbeitet wurde. Diese Funktion
verklrzt die Bearbeitungszeit beiner Serie ahnlicher Bilder.

FILTER»ZULETZT AKTIVE FILTER-EINSTELLUNG (UMSCH+STRG+Z) restauriert die zuletzt
benutzten FilteEinstellungen. JPdluminator merkt sich die aktuellen Einstellungém
folgenden Fallen:

- wennReseTaufgerufen wird,
- beim Wechsel zu einem anderen Bild,
- wenn einFilter -Presetgeladen wird oder

- wenn das Programm beendet wird
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Mit diesem Menilpunkt lassen sich auf einfache Weise die urspringlichen Einstellung
wieder zurickholen.

C Durch wiederholtes Aufrufen des MenUpuniBSTER»ZULETZT AKTIVE FILTER-
EINSTELLUNG kann zwischen zwei Einstellung@ets hin und her gewechselt
werden. Das ist praktisch, wenn man die Ergebnisse zweier unterschiedlicher Sets
miteinander vergleichen will.

3.7.1 Filter-Dateien

Mit der FunktionFILTER»FILTER-DATEI SPEICHERN werdenalle am aktuellen Bild vorge

nommenen Anderungen einerDatei gespeichert. Die Datei enthalt dann ein komplettes Set

aller aktuellen Reglerstellungamd aufl3erdem diangewendeterBildtransformationen

und Werkzeug-Aktionen. Der Dat ei name beKW®®&Iminatbms Suf f
Filter).

C JPGllluminator lasst sich imMenil OPTIONEN» SPEICHERN / OFFNEN so konfi
gurieren, dass diaktiven FilterEinstellungen beim Spehern eines Bildes auto
mat i s c h-Datdi mitgeBpeigherf wierden.

Mit dem MenUpunkFILTER»FLTER-DATEI LADENé wird ein vorher gespeichertes Set von
Filter-Einstellungen geladen und sofort auf dgitkd angewandt. Die bisherigen Regler
stellungen geen dadurch verloren, kénnen aber durch Aufruf von MenUp&nkER»
ZULETZT AKTIVE FILTER-EINSTELLUNG wieder zuriickgeholt werden. Das Laden der Filter
Einstellungen macht vor allem zu Beginn einer Bearbeitung Sinn.

C Findet JPGlluminator beim Laden einéBi | ddat ei ei ne-Dagel, ei c hnan
so wird diese automatisafeladen und auf das Bild avgendet. Dieses Verhalten
lasst sich imMenli OPTIONEN »SPEICHERN / OFFNEN an bzw. abschalten.

Gibt es zu einem Origitiaild mehr als eine jiDatei, so erscheint beim Offnen ein Dialog
fur die Auswahl der gewtnschten-fpfatei. Diesen Dialog erreicht man auch UD&mEI»
ZUGEHORIGEFILTER-DATEI OFFNEN Dort kann man die jiDateien auch verwalten.

C Filter-Dateien kénnenuwch direkt per Dragk Drop insProgrammfenster geladen
werden.
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Manuelles Laden vonFilter -Dateien mit Bildtransformation oder WerkzeugAktionen

Normalerweise ladt JR@uminator beim Offnen eines Bilds die zugehorige Filbatei
automatischMit dem Menipunkt FILTER»HLTER-DATEI LADENé oder mit Drag& Drop
kénnen beliebige FilteDateienjedoch auchmanuell zu dem gerade gedffneten Bild geladen
werden. Es erscheint ein Dialogvie in Abbildung 4, der den Inhalt der Filterdatei in
Gruppen auflistet:

Il Filterdatei anwenden: Optionen — O X

Die jif-Datei enthalt folgende Filtereinstellungen und Bildtransformationen des
Bilds P6125006.1PG

Filtereinstellungen; dazu gehdren folgende Filterzusatze:

Filter anwenden

[“] Geometr. Bildtransformationen, Verlauf:

Verlauf, Beschneiden

[ sildspezifische Aktionen:
lok. Werkzeug

Standardmé&big gehen die bisherigen Arbeitsschritte
verloren.

Anwenden [ jif-Datei nicht anwenden I

Abbildung4: Auswahlmdglichkeiten beim Anwenden einer Filterdatei

Die drei genannten Gruppen kann man dmzes+ oder abwéhlen. Dabei sollte man
allerdings beachten:

T

T

Filtereinstellungen: Diese sind i.A. vollig unabhéngig von den Bildfcaimstionen

und Werkzeugaktionen und werden nach diesen aufs Bild angewendet. IhmePara
ter werden auf die Regler imnken Arbeitsbereich Ubertragen, und man kann sie
nactolgend auch weiter verandern. Wenn man "Fdiestellungen” als einzige
Option auswahlt, kann man bisher getatigte Bildti@nsationen sogar beibehalten.
Wenn man "Filtereinstellungen” abwahlt,nkaman bisher getétigte Filtereinstel
lungen beibehalten.

GeometischeBildtransformationen und Verlauf: Diese sind weitgehend problemlos
auf andere Bilder tbertragbar und man kann damDaieien mit z.B.Verzeich
nungkorrekturen eines bestimmten Objektivs sinnvoll einsetzen. Wenn allerdings
eine Transformationnicht zu denMal3en des aktuellen Bildsass, kann eine rote
Warmmeldungerscheinen

Bildspezifische Aktionen: Diese sind eigentlich ungeeignet fir eine Ubmenaluf
ein anderes Bild, welil sie stark koordinatenabhangig sind. Denkbar sind aber-Spezial
falle wie mehrere gleichartige Aufnahmen mit dem Sta&ildspezifischeAktionen
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hangen nicht nur vom Bildinhalt alsondern auch von eventuell vorausgehenden
geonetrischen Bildtransformationen: Eine Bilddrehung z.B. verandert #inaten
und beeinflusst deswegen auch die Lage einedoigenden Stempklicks.

Mit Hilfe der Filterdateien kann manB. fur spezielle Beschni¥arianten oder Werkzeug
Aktionen ene jif-Datei anlegenund diese bei Bedarf laderrir spezielle Ausrichten
Operationen, wie die Tonnenentzerrung eines Objektivs bei bestimmter Brennweite, ist es
jedoch einfachesich Presets direkt itausrichten-Modus einzurichten

C Es ist zu empfehlen, eineqatei zu 6ffnen, bevor man weitere Bearbeitungen am
Bild vornimmt, weil in der Regel solche Bearbeitungen beim Anwenden der jif
Datei verloren gehen.

3.7.2 Arbeiten mit Filter -Presets

In der Bildbearbeitung wiederholen sich gleiche Arbeitsschritte immer wieder. Soll etwa ein
zu kalt wirkendes Bild eine warmere Stimmung erhalten, wird der Rotkanal aufgehellt und
der Blaukanal abgedunkelt. Damit aber rot nicht gesattigt wird, muss miichiedie
Lichter oder die Gesamthelligkeit etwas zuriicknehmen. So eine Einstellung lasst sich mit
MenUpunktFILTER»PRESET NEW& mit einem Namen versehen und spéater Uber das-Filter
Meni wieder aufrufen. Beim Starten des Programms werden alle frihehltennsRresets
automatisch geladen und stehen im FileEmi sofort zur Verfiigung.

Anlegen von Filter-Presets

Beim Klick auf FILTER»PRESET NEW& oder STRG+N 06ffnet sich ein Dialogfeld, in dem die
aktuell gewahltenFilter-Einstellungen mit einem Namen versehend als Preset abge
speichert werden kénnen. Wird als Name des Presets ein bereits vorhandendydPneset
gewahlt, so wird dieses Preset mit den aktuellen Werten tberschriebefblDig¢ung 5
zeigt hierfur ein Beispiel.

Filter-Preset erzeugen @
Mame des Preset: Pale{Retro) bisherige Presets:
Folgende | Belichtungskomektur Demo: Heller {Mitten-+Kontrast) -
Fitereinstellungen | Lichter-Mitten-Schatten Demo: Pinhale {Retra)
2 | Kortrast-Klarheit Dema: Dynamikausgleich
werden in dem Preset : .
gespeichert Speklrum _ _ Demo: Porha_rt
| Mur Helligkeit beeinflussen Demo: Portrait-Tonung
| Farben Demo: Portrait-Vignette
- 1 5/W und Tonung Demo: Dunst reduzieren
lﬂl Scharfen-Glatten Demo: Blitz-Ausglsich
—— ¥ Vignettierung, Verdauf Demo: Grines Gras
alle abwahlen Gradations-Anpassung Demo: Rahmen-schwarzgrau
Chromat. Abemationen (CA) Demo: 30-Rahmen
Rahmen Demao: Polarcidrehmen for 1:1
Kom Demo: Glasrahmen
TextWasserzeichen Dema: 5/W-Nostalgie £
Demo: 5/W Klassisch
Dema: S/AW Low Key
0K | | Abbrechen

Abbildung5: Uberschreiben eines existierenden Presets
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JPGllluminator fasst die FilteEinstellungen in Gruppen zusammen, die sich beim Erstellen
einesneuen Presets ander abwahlen lassen. Ein Preset speiatemm gewdhnlich nicht

den kompletten Satz aller Reglereinstellungen, sondern betrifft nur bestimmte - Regler
gruppen, z.B. die Farbkorrektur.

Zur Festlegung, welche Filtergruppen zu dem Preskbrge, bietet das Dialogfeld eine
Liste von Auswahlfeldern. Als Hilfe sind beim Offnen died@imlogfensters bereits die
Filtergruppen ausgewahlt, deren Regler von den Voreinstellungen abweichen. Beim
Erstellen eines neuen Presets werden nur atigehakten Kategorien gespeichert und
entsprechend beim Abrufen dieses Presets nur diese Einstellungen gesetzt.

C Man sollte in einem Preset nur die wirklich gewiinschten Anderungen speichern
und nicht auch andere (zufallig mit diesem Bild auch noch verimepdenstel
lungen. Auf diese Weise lassen sich Presets aus unterschiedlichen Filtergruppen
spater kombinieren, z.B. ein Preset zum WeilRabgleich und einegignettie-
rungkorrektur.

Zwischen den FunktioneRILTER»FALTER-DATEI SPEICHERN uNd FILTER»PRESET NELE
bestehen folgendegesentliche Unterschiede:

1 Presets werden in deri-Datei von JPGIlluminator abgelegt und stehen im Fiker
Menl automatisch und schnell zur Verflgungahrend FILTER»HLTER-DATEI
SPEICHERM an einem beliebigen Speicherort eine FilDatei erzeugt, die spater
wieder gedffnetverden kann.

1 Ein Preset betrifft im Allgemeinen nur bestimmte Reglergruppen, die Ubrigen Regler
behalten ihre Einstellung beim Aufruf des Presets. Dagegen wird injiénkeéiter-
Datei immer ein kompletter Satz aller FikEinstellungen gespeichert. Beim Offnen
der FilterDatei werden daher alle Regler mit dgspeicherten Werten belegt.

9 Presets sind in der Starke veréander(san. ).

Organisieren vonFilter -Presets

Der MenupunktFILTER»PRESETS VERWALTEN Offnet ein weiteres Dialogfeld, in dem die
vorhandenen Presets organisiert werden konhereiner Presekiste sind alle aktiven
Presets aufgefihrt und kénnen hier geld, umbenannt, sortiert oder exportiert bzw.
importiert werden.

Mit Klick auf EXPORTIEREN lassen sich markierte Presets in eine separate fratstmit

dem Suffix Ajiimfegenxug mitMPORTERER: nausueiner solchen Datei

wieder laden So kann man sich zu bestimmten Aufgabengebieten eigene-Pedsiin

anlegen (oder mit anderen Anwendern austauschen), aus denen man bei Bedarf Presets in die
aktuelle Presetiste holt. Beispiele wéaren: eine Pre&stei zu Vignettierungskorrektur
begimmter Objektive, eine PresBlatei zum Weil3abgleich, eine weitere Prd3atei zur
S/W-Konvertierung usw. Wenn man dabei déierblick tiber die vorhandenen Presets nicht
verlieren will, sollte man sowohl den einzelnen Presets wie auch den -Begsgn
wohlliberlegte Namen geben.
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Um die Navigation im FilteMenu zur erleichterten, lassen sich Trennlinien in die Liste der
Presets einfigen, wodurdie Presets in Untermenis gegliedgdcheinen.

C JPGllluminator verwaltet die aktiven Presets fiir jedes Wind®esutzerkonto
unabhéngig. Sie werden in eineri-Datei gespeichert, die normalerweise im
Anwendungsdateierzeichnis des angemeldeten WindeMrsvendersliegt. Um
die Presets auf andere WindeWser zu Ubertragenkfbnnen die Funktionen
EXPORTIEREN und IMPORTIERENS genutzt werden. Zum Exportieren eines oder
mehrerer Presetalissen diese in der Pegdiste zuvor markiert werden.

)¢

JPGllluminator wird mit ener Reihe vorgefertigtddemcePresetsausgeliefert, die

natzliche Einstellungen enthalten und Ausgangspunkt fir eigene Experimente sein
kénnen. Um die Deme®resets in die Preskiste aufzunehmen, wahlt mam der
PresetVerwaltung die TasteMPORTIEREN®E und | 2 d t DethoRresdisallPe i A
aus dem Unterverzeichnis APresetsi der Pr

Abrufen von Filter -Presets

Nachdem ein Preset aufgerufen wurde, blendet-lle@inator in der obersten Zeile des
Arbeitsbereichs einen StaHRegler ein der den Fokus erhalt, sodass mit dem Mausrad
sofort de Wirkung des Presets veramdeerden kann. In Stellung 19®ist die Wirkung des
Presets genauso stark wie zum Zeitpunkt, als das Presdit @msrde. Stellt man auf 200,
ergibt sich die doppelte WWkung wiein der Standar®btellung. Bei @ ist casPreset ohne
Wirkung.

Verstellt man einen Regler, der im Preset enthalten und nicht in Neutralstellung ist,
verschwindet der StarkRegler, da die resultierende Einstellung nicht mehr auf das Preset
zurickgefuhrt werden kann. Verandert man jedoch andere Parameter, bleibt der Starke
Regler erhalten. Wurde bspw. ein Preset mit einem WeilRabgleich abgerufen, lassen sich
Farbsattigung oder Belichtung anpassen und der Regler fur die Btéskée bleibt dennoch
bedienbar.

Beim Vaiieren der Prese$tarke verandert JRBuminator nicht alleFilter-Einstellungen

die im Preset enthalten sind, sondern beschrankt sich auf eine sinnvolle Auswahl, damit die
Wirkung des Stark&eglers mdglichst nutzlich ist. Bei eindfarbkorrektur mit der
Spektrum-Funktion bspw. wird der ausgewéhlte Farbbereich durch den SRekger

nicht beeinflusst, beirbcharfenbleiben Radius und Schwellwert unverandert etc.

25 a



Menifunktioneri Filter

C Durch die Moglichkeit, ein Preset wahrend seiner Anwendung in der Starke zu
variieren, entfallt die Notwendigkeit fur viele &hnliche Einstellungen sokeed
liche Presets anlegen zu mussen. Aul3erdemsetasich damit gewissermallen
verschiedene Funktionen von JHfaminator zu einer eigenen neuen Funktion
kombinieren.
Beispiel: Hellt man ein Bild unter Anwendung des Mittenreglers auf, verliert es in
den mittleren und hellen Tonwerten Kontrast. Diesentkastverlust lasst sich
durch Zugabe von Kontrast auf der entsprechenden Registerkarte in etwa kom
pensieren. Speichert man diese Kombination von Einstellungen (NR#dgler +
KontrastKorrektur) gemeinsam in einem Preset, lasst sich spater beim Alolegen
Presets deGrad der Aufhellung sehr einfach Gber den Regler fur die P&&dte
verandern, wobei der Kontitaautomatisch angeglichen wird.

3.7.3 Zwischenablage fir Filter-Einstellungenund Kontextmenus

Neben den FiltePresetggibt esnoch eine praktidee Mdoglichkeit, aktuelle FilteEinstet
lungen abzuspeichern und wieder abzuruFmER»KOPIEREN(STRG+C) kopiert die Filter
Einstellungen in eine spezielle Zwischenablage. RUTER»EINFUGEN (STRG+V) holt man
sie wieder aus der Zwischenablage zurlckd Uberschreibt dabei alle aktuellen
Einstellungen. Diese konnen aber mitMSCH+STRG+Z wieder restauriert werden.

Gespeichert wirdlie Zwischeablage n der Dat ei a Cl pi-Dateienni 6 bei

C Die Zwischenablage fiir FilteEinstellungen (STrRG+V) arbeitet auch Uber ein
Sitzungsende hinweg und auch von einer Programminstanz zu einer zweiten.

Haufig mochte man nicht den kompletten Satz aller Filter in ein anderesitigittiehmen
sondern z.B. nur die Farbkorrektur oder die Tonwertkurafur besitzen die Reiter der
Registerkarten ein Kontextmeni, das man RECHTE MAUSTASTE Offnet. Abbildung 6
zeigt links das Kontextmeni ddRegistekarte a Far ben 6 . Mi t Fidrerm
EINFUGEN holt man alle Einstellungen digd@egistekarteaus der ZwischenablagBei den
Registekartena Li c h h é r @ S ¢ h dbetrdffenndie ®éndplkte auch die Parameter
des zugehoérigen Allapprensters.

= Farber | chts Aok | Toas = = Farben | S/W  Rahmen Text =
Reset
Farbke a Farbkaorrektur
Wie letztes (gespeichertes) Bild L AT L
— — = N7
Zuletzt aktive Filter-Einstellung _ Reset
Filter einflgen i Letzter Wert
0 aheT - 0 Wie letztes (gespeichertes) Bild
g Punkt: g
Sattigung | normall| diff &|| diff B L | Sathiqung | normal || diff. & || diff B ]

Abbildung6: Kontextmeni deRegistekartenund Kontextmenidler einzelnen Regler

Dartber hinaus haben auch die einzelnen Reglefetivas anderefontextmeni, ebenso
das Histogramntgas Kurvendiagramm urdle Farbskalen
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C Mit dem Meniipunki{FILTER EINFUGEN im Kontextmenii einer Registerkarte nutzt
man die Zwischenablage fur FiltEBinstellungen gezielt fur die Parametieser
Registekarte

3.8 Ansicht

Im Menu ANSICHT kann die Grél3e der Bilddarstellungn der automatisch angepassten
GrofReauf bestimmte ZoorVerhaltnisse umgestellt werdebie Einstellung der Ansicht
reagiert auCerdenri awid a@iff dastNor Aafitnd At at ur
AT (Mal) auf dem Nummernblock. Mit der Kombinati®mrc+MAUSRAD kann ebenfalls in

das Bild gezoomt werdetst die Ansicht gro3er als das Fenster, erscheinen &atden

und der angezeigte Bereich kann auchRetHTEMAUSTASTEVerschoben werden.

Der MenUpunkiANSICHT»ANPASSEN(TasteAxii b z wauf dém Nummernblogkpasst die
dargestellte Bildgro3e an die FenstergroRedRGIlluminator an.

C Mit ANSICHT»VOLLBILD (TasteF11) lasst sich das Programm in den Vollkild
modus und wieder zuriick schalte

Die im MenUANSICHT eingestellte BildgroRe hat keinen Einfluss auf das Endergebnis. Beim
Speichern oder Kopieren in die Zwischenablage wird das Bild immer in voller Auflosung
berechnet.

Der PunktANSICHT»MIT GRAUEM RAND aktiviert einen zusatzlichdRand, was die Bildbeur
teilung in bestimmten Situationen erleichtert.

Beim Offnen eines Bilds passt JAEIMinator den ZoorFaktor automatisch an, so dass
das Bild vollstandig dargestellt wird. Dieses Verhalten lasst sich mit der Option
ANSICHT»ZOOMFAKTOR BEIBEHALTEN BEI BILDWECHSEL abschalten. Der gerade aktive
Zoom-Faktor bleibt dann beim Bildwechsel erhalten. Das ist z.B. nitzlich, wenn man
zwischen ahnlichen Bildern in 1002arstellung hinund her wechseln mdchte.

Bitte beachten:Die Wirkung der Parameter figcharfen / Glatten / CAist in der
Standardnsicht nicht sichtbar, um Berechnungszeit zu sparen. Das lasst sich verschmerzen,
denn erstens ware eine objektive Beurteilung di€sastellungen nur in 100%Ansicht
sinnvoll, und zweitens kann man dafir diepe nutzen: alle Einstellungen der Scharfen
vorschau werden sofort auch in der Lupendarstellung sichtiyad die Lupe lasst sich auch
maximieren. So hat man einen fensterfullenden 1@0%schnitt des Originals zur \fer
figung.

Die Bildberechnung beschleunigen

JPGllluminator berechnet bei Anderung eines Reglers das Bild immer ganz neu unter Be
ricksichtigung aller Reglerstellungen. Das hat Werteil, dass es auf die Reihenfolge der
Bearbeitungsschritte nicht ankommt, kann aber bei einem 20 Megapixel grof3en Bild zu einer
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viele Sekunden dauernden Geduldsprobe werden, wenn komplexe Filter wie Schatten /
Lichter oder die Spektralkorrektur angewlehwerden.

Damit trotzdem flott gearbeitet werden kann, wird nur das verkleinerte Bild berechnet, das
auf dem Monitor sichtbar ist, und nicht das grof3e Original. Erst beim Speichern des Bildes
werden alle Reglerstellungen auf das Original angewendetl&aoban ins Bild hinein
zoomt, muss man einen PerfanceVerlust in Kauf nehmen.

C Sollte die Programmgeschwindigkeit beim Arbeiten zu gering sein (sehr groRe
Bilder, sehr gro3e Monitorauflosung, langsamer Rechner, etc.), so kann man zur
Beschleunigung daProgrammfenster verkleinern oder den grauen Rand aktivieren,
damit nur ein entsprechend kleineres Bild berechnet werden muss.

3.8.1 Hintergrund -Einstellungen

Durch den MenUpunktANSICHT»HINTERGRUND-EINSTELLUNGENE  kOdnnen Breite und
Helligkeit des Bildbereichssowie das gesamte Erscheinungsbild der Programmoberflache
beeinflusstverden.

C Fur die Programmoberflache bietet JMGminator mehrere DesigBtile an, die
Uber den MenUpunkANSICHT»HINTERGRUND-EINSTELLUNGENE ausgewahlt wer
den kénnen. Das zugehorigealdigfeld kann auch durch Dopgktk auf den
Hintergrund der FiltetfEinstellungen geotffnet werden.

3.8.2 Arbeitsbereich rechts anordnen

Standardmé&Rig ist der Arbeitsbereich auf der linken Seite des Programmfensters angeordnet.
Insbesondere bei Verwenduemes Tabletts kann die Anordnung rechts angenehm sein.

3.8.3 Bildschirmlupe

Die Bildschirmlupe stellt einen einstellbaren Ausschnitt des Bilds in 1A08tcht dar. Mit

ihr kann mandie Wirkungmanche Filter-Einstellungen wesentlich besser kontrollieren als
in der vekleinerten Gesamtansicht. Das betrifft vor allem die Reglerheit und Korn

und nattrlichScharfen / Glatten / CA Ferner stetl die Lupe verschiedené/erkzeuge
zur lokalen Bearbeitungbereit.

Durch Klick ins Bild mit dem Mausrad oder mit dem Befé&NsicH™LUPE (F12) oOffnet

man die Bildschirmlupe. Sie erscheint an der Stelle, wh dier MausCursor gerade

befindet. Mit den gleicheBefehlenoder durch einen Klick ins Bild schlie@tandie Lupe

wiederr Bei m Wechsel I n einen anderen Bearbeitun
oder beim Offnen eines anderen Bilds schl&@@t die Lye automatisch
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Folgendermal3en kann die Lupe bedient werden:
1 LupenfensterverschiebenbINKE MAUSTASTE gedriickt halten und ziehen
Inhalt verschieberRECHTEMAUSTASTE gedrickt halten und ziehen
Inhalt um Lupenbreitethohe verschiebel®TRG+RECHTSKLICK am Bildrand

1

1

1 Lupe maximieren: Doppelklick auf die Lupe odéwscH-F12
1 Vergleich mit Original.LINKE MAUSTASTE gedrickt halten
1

Zoomen:Mi t den Tdistuerd A, (AMzw. A* fodaruf
STRG+MAUSRAD variiert man die VergroRerung des Bildsder Lupe. Momentan ist
dafir der Bereich vo5% bis 500% vorgegeben.

C Die GroRRe der Lupe kann unte&rpt i oneneBi | dschi rmlupe
festgelegt werden.

(@

Die Pipetten z.B. fur den Weil3abgleichkbnnen auch in der Lupe eingesetzt
werden Das ist in den Fallen nutzlich, wo man zum Picken wegen feiner Details
gerne eine groRRere Bildschirmdarstellung hatte.

3.9 Lokal arbeitende Werkzeuge in der Bildschirmlupe

Wahrend sich die Filter desbeitsbereichs jeweils auf die gesamte Bildflache auswirken,
arbeiten die Werkzeuge imupenfensterlokal mit einstellbarer Grol3e.

Im Normalzustand der Lupe igie Pfeil-Tasteaktiviert, dann lasssich mt LINKE MAUS-
TASTE die Lupe verschieben, mRECHTE MAUSTASTE ihr Bildinhalt. Ein Klick auf die
StempelTaste aktiviert deopierstempel, Klick auf die Pinsellaste derPresetPinsel
Fur diese lokalen Wkzeuge gelten folgende Regeln:

1. Anderungen, die man im Lupenfenster vorgenommen hat, werden im Hauptfenster
erst sichtbar, wenn man den Bearbeitungsmodus verlasst (durch Klick auf die Pfeil
Taste). Ebenso, wenn man die Lwyglasst (Klick mit dem Mausrad odefL2) oder
in einen anderen Bearbeitumgsdus schaltet.

2. Hat man einige Werkzeu@jktionen ausgefiihrt, so kann man mit dem grinen
Navigationsegler in der Liste dieser Aktionen zuréckder vorblattern. Sehr
praktisch:dieser Regler reagiert wéhrend der Arbeit mit einem Werkzeug auch auf
das Mausrad.

3. In der Liste deBildtransformationen und WerkzeugAktionen kann mamzurtick-
blattern mit BILD»BILDTRANSFORMATION UND WERKZEUG. ZURUCK zU oder mt

dem

Ei

BILD»SCHRITT ZURUCK (ALT+Z). Welcher Bearbeittms s c hr ¢ b r ibteti  ZAur ¢

aktuell ansteht, wird auf dem Eintrag im Bdle n¢, angezei gt . St
zur ¢ck: Kopi er st eunpgie kiriziger Stemmpddliak midkgangigc h t
gemachtsondern alle Stempgdicks dieser Serie. Dieuletztriickgangig gemachten

WerkzeugAktionen gehen dadurch aber noch nicht verloren, sie stehen im
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Navigationsregler auf der Werkzeugleiste der Lupe zur gerig Wenn die Lupe
erneut gedffnet wird, zeigt eine grine Hinterlegung des Navigationsreglers an, dass
WerkzeugAktionenwiederhergstellt weden kbnnen

4. Im Gegensatz zu den normalen Filtereinstellungen im Arbeitsbereich kommt es bei
den Werkzeug-Aktionen und Bildtransformationen auf die Reihenfolge der
Bearbeitungsschritte an. Der Abschnitinterschied zwischen Filter und
Bildtransformationen beschreibt dieseZusammerhang genauer.

C Wenn die Lupe maximiert ist und viele Filtereinstellungen aktiv sind, arbeitet das
Werkzeugunter Umsindentrage, denn nach jedem Mausklick muss der Lupenaus
schnitt mit den aktuellen Filtereinstellungen durchgerechnet werden. Wenn das
Werkzeug also trageeagiert, sollte man die Filtereinstellungen voriibergehend mit
RESET abschalten, um danach nStrRe+Zdi e Az ul et £ti nak il Ve n§il
wieder zuriick zu holen.

3.9.1 Der Kopierstempel

Durch Klick auf de StempelTaste aktiviert man den Kopierstempeln Lupenfenster
werden der Quellbereich und der Zielbereich des Stempels mit einem Pfeil verbunden
dargestellt.Mit LINKE MAUSTASTE kopiert man den Bereich um den Qpelhkt an einen
Zielpunkt.

Der Stempelbstand lasst sich verandern, indem manStri: die Maus bewegt. Aber auch
mit ALT kann der Quellbereich neu gesetzt werden; der darauffolgende Stempelklick
definiert dann den neuen Abstand.

GrolRe Deckungsgrad und Harges Stempelstellt man an der Werkzelggste ein.Zur
Anpassung an das Motiv koam diverse Stempelformen gewahlt und der Stempel gedreht
werden Der Stempelinhalt I&sst sich tGberdies drels&alierenund spiegeln

— [ . Grofe (108 4 Deckkraft(%)/40 4 Harte/6 4 koppeln|y| Farbe anp.

Abbildung7: Menuleiste des Stempelwerkzeugs mit den verfligbaren Stempelformen

Fur dieArbeitsweise des Stempels hat man die Auswahl:

1. nicht koppeln:Jeder neue Stempelklick kopiert denselben Bereich um den-Quell
punkt ins Bild; dieses Verhalten erwartet man von einem Stempel. Klickt man bei
reduzietem Deckungsgrad mehrfach auf eine Stedle,erhoht sich die Deckung.
Malt man bei gedrickteltINKE MAUSTASTE, so wird der kopierte Quellbereich zu
einer beliebigen Form ausgeweitet, bis man sie loslasst.
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2.

([@%

)¢

)¢

koppeln: Der Zielpunkt hat vom Quellpunkt einen festen Abstand, der Quellpunkt
wandert bei Bwegung des Stempels mihuch wenn marLINKE MAUSTASTE
loslasst Dieser Stempabstand lasst sickinfach anpassemdem mammit STRG die
Maus bewegt.

Sobald Stempehktionen getéatigt werden, wechselt die Farbe des Navigations
reglersin der Werkzeulgiste zu grin und er reagiert auf das Mausrad. So kann
man sehr einfach Stempg&ktionen ruckgangig machen. Auch die Eingabefelder
fur GroRe Deckkraft und Harte reagieren auf das Mausrad, wenn sie den Fokus
haben. Mit der Tabulatortaste kann man den Bolam Navigationsregler auf die
benachbarten Eingabefelder verschieben.

Die GroRe des Stempels kann praktischer Weise auchUrmsiCH+MAUSRAD
verandert werden.

Der Kopierstempelhat eineGummibandFunktion Zieht man den Stempel bei
gedrickter Umschalttaste, so wird nicht sofort kopiert. Der Stempelbereich lasst
sich in die La&nge ziehen und auch noch in der Richtung verandern. Erst beim
Loslasservon LINKE MAUSTASTE wird kopiert. Damit kann man sehr saulaer
geraden Kanten entlang arbeiten.

Beim Malen mitLINKE MAUSTASTE und beim Gummiband wandert der Quell
bereich mit der Bewegung mit. Dies kann man durch HaltenStec-Taste
unterbinden.

TASTENFUNKTIONEN BEM STEMPELN

ALT Quellbereich erneut picken

UMSCH Geradliniges Gummiband erzeugen
mit Mausrad: Gro3e des Stempels andern

STRG Quellbereich fixierenAbstand zwischen Quelle und Zigdrandern

TAB Schaltet den Fokus zienEingabefel@érn von GréReDeckungsgrad und
Harte, sodass diese mit ddftausrad geandert werden kdnnen.

N, M Stempelform drehen

J,K Stempelinhalt drehen

<,Y Stempelinhalt skalieren
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| @ Grife(33 4 Deckkraft(%)[100 4 Harels 3 koppeln| | Farbe anp.

Abbildung8: Anwendung des Kopierstempkls

Die siebeneckigen Blenddlares inAbbildung 8 entstanden durch Eiskristalle im Gegen
licht. Auf der Hose der Skifahrerin jedenfalls stort der Fleck und man wird ihn wegstempeln.

Bildbereiche reparieren

Mi t gesetztem H¥kemén vaFaabeelampai ch der
Reparaturpinsel: Der kopierte Bildinhalt passt sich beziglich Farbe und Helligkeit an die
Umgebung an, wodurch er sich harmonisch in den Zielbereich einflgt. Es gibt weniger Farb
und Helligkeitsunterschiedsds beim gewdhnlichen Kopieren.

C MaRgeblich fiir die Anpassung von Farbe und Helligkeit dhoadkte auf der
Randlinie der Pinselform, anhand derer die Anpassung berechnetDaindrist
die Wirkung am besten, wenn die Pinselform den zu reparierenderclBgaaiz
umschlief3t.

3.9.2 Der PresetPinsel

Dieses Werkzeug benutzt die Fileresets, die ansonsten global aufs ganze Bild wirken.
Die Presets lassen sich durch Malen im Bild lokal anwenden. So kann man z.B. rote Augen
korrigieren, lokal scharfen, Bildteilaufhellen oder abdunkeln, Wolken kontrastreicher
machen oder Himmel glatten.
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Wenn man den PresPinsel startet, wahlt man zuerst aus der Liste der Presets das
gewlnschte aus. Diese Liste enthalt eine Reihe fest vorgegebener Presets wie
AUnschar f AVMbslked k)NfAfud khted | en f, A AognKnokr er | . nff, |
daran anschlieRend aber auch alle aktuell im Hiteni vorhandenen FiltdPresets,
gekennzeichnet durch @n voranstehenden PunktMan stellt dann wie beim
Kopierstempel Radius und Randharte ein und wahlt eine Deckkraft bis 100%. Im
Hintergrund wird eine zweite Ebene des ganzen Bilds erstellt und mit dem gewahlten Filter
Preset bearbeitet. Der Pinsel kopiert dann aus dieser unsichtbaren Ebene Bereiche ins Bild.
Man kann ie Wirkungsweise des Pinsels auch invertieren. Wahlt man diese Option, so wird
das gesamte Bild mit dem Preset bearbeitet, der Pinsel malt es dann wieder frei.

C Das Preset AAktive Filterda benutzt di e
Filter im Arbeitdereich. Um damit im Bild malen zu kénnen, werden diese mit
ReseTautomatisch zurtckgestellt.

(@

Man sollte sich bei den LupaWerkzeugen im Klaren sein, in welcher Reihenfolge
JPGllluminator dieBildmanipulationen abarbeitet: Auf das Originalbild werden
zuerst alle Bildtransformationenund WerkzeugAktionen amgewendet in der
Reiheriolge, wie sie getatigivurden In diesem so veranderten Originalbild werden
arschlieRend die im linken Arbeitsbereich eingestelligiter ausgefiihrtWenn

z.B. die Lichter durch eine lokale Bearbeitung in der Lupe ausrei3en, kann das
durch die Filtereinstellungen im Arbeitsbereich nicht mehr korrigiert werden.

Bitte beachten:Der PresePinsel kann Rahmemnd Textfilter nicht verarbiten. Wenn ein
Preset solche Parameter enthalt, bleiben sie unbertcksichtigt.

C Der PresePinsel hat eineGummibandFunktion Zieht manihn bei gedriickter
Umschalttaste, so wird nicht sofogemalt Der Pinsebereich lasst sich in die
Lange ziehen und abcnoch in der Richtung verandern. Erst beim Loslas&sn
Maustastewird gemalt Damit kann man sehr sauber an geraden Kanten entlang
arbeiten.

Der Abschnittlokale Bildbearbeitung in der Bildschirmlupe zeigtpraktischeBeispiele
zum Einsatz des Predeinsels.

3.10 Bild

Das MenuBILD enthélt Befehle fir Bildtransformationenwie z.B. Rotieren, Spiegeln,
Ausrichten, Beschneiden Anpassen der Bildgrofie und Dehnen dazu spezielle
Bearbeitung®inktionen wie dasHinzufligen von Verlaufen, Rot/Blau-Kanaltausch,

Uberlagern oderVerformen von Bildernsowie Befehle zumScannen von Bildernund

zumArbeiten mit der Windows-Zwischerablage
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BIiLD»ZURUCK zUM ORIGINAL bringt das Bild wieder in seinen Originalzustand. Samtliche
Filter-Operationen undBildtransformationenAusrichtung, Bildgro3e, Beschnitt, Rotation,
etc.)sowieWerkzeug-Aktionen werden zurlickgesetzt.

Um Bildtransformationeroder WerkzeugAktionen einzelnwieder riickgéngig zu machen,
gibt es die MenUpunktBILD»SCHRITT ZURUCK (ALT+Z) und BILD »BILD TRANSFORMATION
UND WERKZEUG. ZURUCK zU, deen Anwendungin Kapitel 3.10.15genauer beschrieben
wird. Auf die gewahlten FilteEinstellungen zur Aufhellung, Farbkorrektur diebendiese
Menupunkte keinen Einfluss.

C JPGllluminator behandeltOperationen im Bildmeni(Rotation, Ausrichten,
Beschnitt Bildverlaufeetc.)und Werkzeug-Aktionen in der Lupe getrennt von
den Manipulationen defFilter-Einstellungenim Programm-Arbeitsbereich.
Darum kann ein Bild beispielsweise aufgehellt, beschnitten und danach die
Aufhellung wieder rickgangigemacht werderim Kapitel zur Abarbeitung der
Filter und Bildtransformationen ist die interne Arbeitsweise genawdéutert

3.10.1Filter anwenden flr zweiten Bearbeitungsdurchgang

Der Menupunkt BILD»HALTER ANWENDEN FUR ZNEITEN BEARBEITUNGSDURCHGANG
hinterlegt das bearbeitete Bildsausgangspunkt fiir eine weitedberarbeitung und setzt

alle FilterEinstellungen zuriick. Dies entspricht der Vorgehensweise ein bearbeitetes Bild zu
speichern und die bearbeitete Versiemeut zu laden, um weitere Anderungen daran
vorzunehmen, nur das$serbei keine Speicheund Ladeoperationen stattfinden und somit
keineKomprimierungsverluste entstehen. Da dang&otstellungerdes ersten Bearbeitungs
schritts nicht mehrverandertwerden konnen, empfiehlt sicbiese Funktion nur als
Notbehelf, z.B. wen der Stellbereich eines bestimmten Reglers nicht ausreicht.

Durch den MenupunkBILD» BILD TRANSFORMATION UND WERKZEUG. ZURUCK zU (siehe
Abschnitt3.10.15 lasst sich das urspringliche Bild jederzeit wieder restaurieren.

3.10.2Bilder beschneiden

Wenn man mitLINKE MAUSTASTE in das Bild klickt und zu ziehen beginnt, erscheint ein
Auswahlrechteck, dasinenBildausschnitimarkiert. Das Programm wechselt dabei in einen
anderen Bearbeitungsmodus, in dem es in der linken Bildhalfte andere Bedienelemente
einblendet, die zur Festlegung des Formats und zur Einblendung von Hilfslinien dienen.
Dieser Bearbeitogsmodus kann mit der TasdsBRECHEN oder mitEsc verlassen werden.

Das Seitenverhaltnis lasst sich aul3erdem bereits vor dem Aufziehen des Auswahlrechtecks
durchBILD »BESCHNITT-VERHALTNIS einstellen.

Sobald man die Maustaste loslasst, werden die abgdeden Randbereiche des Bildes
abgedunkelt. Der aktive Ausschnitt kann mit der Maus verschoben oder an den
Begrenzungen vergrofRert und verkleinert werden. Ist man mit dem gewdahlten Ausschnitt
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zufrieden, kann das Bild mittels der TageD BESCHNEIDEN ode durch Doppelklick ins
Bild endgultig beschnitten werden.

AuRRerhalb der Ecken des Beschnittrahmens verwandelt sich der Mauscursor in ein
Rotationswerkzeug. Ziehen mit der Maus dreht dann den Beschnittrahmen. Zum Drehen des
Rahmens muss dieser no&huftfizum Rand haben.
C Der Beschnittranmen ist auch drehbar. Die typischen Bearbeitungsschritte Aus
richten+Beschnitt vereinfachen sich hierdurch.

C Derzuletzt benuta Beschnitt lasst sicHdurch den MenUpunkiLD »BESCHNEIDEN
MIT LETZTER EINSTELLUNG (F4) wiederholen. Das ist praktisch, wenn man mehrere
gleichartige Aufnahmen nacheinantd@schneidemaochte.

3.10.3Beschneiden mit perspektivischem Entzerren

Es gibt Situationen, wo man es schatzt, wenn dashBesderWerkzeug mit perspekti-

schem Entzerren kombert werden kann. Nicht nur bérchitekturaufnahmengsondern
beispielsweise auch beim Abfotografieren von Bildern: Wenn man nicht exakt senkrecht auf
die Mitte eines Bild gezielt hat, so ist dieses eigentlich rechteckige Bild verzerrt.

JPGIllluminator gestattet im Beschneidéiodus, die Ecken des Auswahlrechtecks so zu
ziehen, dass man die Auswahl an ein verzerrtes Rechteck anschmiegen kann. Beim Beschnitt
wird das schiefe Viereck dann zu einem Rechteck entzerrt.

Abbildung9: Perspektivisches Entzerren mit der Beschneigienktion'

Hier wurde absichtlich schragt fotografiert, damit sich der Blitz nichGemalde spiegelt.
JPGllluminator entzerrt das Bild perspektivisch korrekt und maf3stabsgetreu.

Wie wendet man die Entzerrfunktion an?

Wenn manin der BeschnitFunktion ein Auswahlrechteck aufgezogen hat, lassen sich
desserEckenmi t der Maus verschieben. Dabei wechse
beschneiden und entzerrenif. Jet zt l egt ma n
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Inhalt in der nicht verzerrten Realitt ein Rechteck darstellt. Das ist sehr einfach, wenn das
Motiv ein Gemalde, ein Fenster oder eine Gebaudefront ist. Bei jeder Anderung des

Auswabhlvierecks werden die Zielgro3e des entzerrten Rechtecks und sein Seitenverhaltnis
angezeigt.

Soll das Bild nicht an den Seiten dieses Vierecks beschnitten werdéauaie Bildteile
aul3erhalb z.B. des ausgewahlten Gemaldes erhalten wertlm sol hat man dafir zwei
Maoglichkeiten:

Erstens lassen sich digeitendes Vierecks nach aul3en ziehen, ohne dass die Perspektive
zunichtegemachwird. Dabei kdnnen die Ecketes Vierecks sogar auf3erhalb des Bilds zu
liegen kommen, so dass das Ergelawnish schwarze Flachen enthalt:

Abbildung10: Perspektivisches Entzerrelurch Anpassen des Auswahlrechtecks beim Beschreiden

Die Seiten des Einstellvierecks, angepasst an das Gemalde (links), lassen sich perspektivisch
korrekt nach aulRen bewegen (rechts).

Zweitens kann man anstelle der Schaltfl &@che

AEntzerren (nicht b e s ¢ PGIundnatar )digé Selied das Ause n .
wahlierecks automatisch so weit wie moglich nach au3en. Anschlieend mudasriaifd
noch geeignet beschneiden.

Diese perspektivische Entzerrung in Kombination mit dem Beschneiden benutzt dieselbe
Technik wie dieAusrichten-Funktion im Modus p & r s p e k Wie manglie filrfieine
korrekte Emzerrung notige Brennweite festlegen kann, wird im Kagitelspektivische
Entzerrung beschrieben. Dort finden sich auch noch weitere grundlegende Erklarungen
zum Thema Perspektive.

3.10.4Bilder ausrichten

Uber denMenupunkt BILD»AUSRICHTEN gelangt man in einen Bearbeitungsmodus, der
vielfaltige Moglichkeiten bietet, die Geometrie eines Bilds zu verandern: angefangen bei der
Feinrotation Uber die Korrektur von stiirzenden Linien, von kissemeriormigen Ver
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zeicmungen des Objektivs und Weitwink&hamorphosen, Entzerrung von Fischauge
Bildern und Zylinderpanoramen, bis hin zu exakter perspektivischer Korrektur.

Bild ausnchiten

Modus
@ Normal

Ausrichten-Presets -

"

Fischauge LA

Panorama | Gitter-Reset |

Perspektivisch

etzte =z

Drehen

Perspektive
Ahan M0°

Abbildungl1: Verschiedene Modi um ein Bild auszurichten

Nach der Anwahldieser Funktion erscheinen im linken Arbeitsbereich des Programms
Bedienelemente, mit denen die Winkel und Entzerrungsparameter eingestellt werden. Dabei
kann man die verschiedenen Funktionen sehr gut kombinieren: z.B. das Ausrichten des
Horizonts durch Dehung und das Aufrichten stiirzender Linien. Der Vorteil dieser Arbeits
weise: am Ende des Entzélgorithmus werden die Pixel nain einziges Mal interpoliert.

Als Hilfe legt JPGllluminator ein Raster Uber das Bild, das die Drehung und Verzerrung des
Bildes im unkorrigierten Zustand darstellt. Wenn man das Raster der aktuellen Bild
geometrie angleicht, wird diese durch die Td3ite® AUSRICHTEN oder durch Doppelklick

ins Bild rechtwinklig entzerrt.

Mit dem ReglerMASCHENDICHTE lasst sich das Gitter eeagoder weiter einstellen. Damit
kann man die Uberdeckung der Gitterlinien mit den Linien im Bildmotiv verbessern, was die
Ausrichtung des Bildes erleichtert.

C Mit ALT+MAUSRAD lasst sichdie Maschendichte jederzeit direkt anpassen, ohne
dass man den zug&tigenRegleranfassen muss.

Mi't der Option aaut omat Hlsncifatoriie sclowarnee Rahéden 6 s c f
die durch die Ausrichtung entstehen kdnnen, automatisch ab. Dabei bestimmt das Programm

von der Bildmitte aus das grof3tmogliche Rechtetds gerade keine schwarzen Bereiche

enthalt und das aktuelle Seitenverhéltnis des Bildes beibehalt. Wenn bei unsymmetrischen
Bildkorrekturen zu viel abgeschnitten wird, ist es besser, diese Option abzuschalten und den
Beschnitt anschlie3end selber vorZumen.

Vor allem bei der TonnefKisserEntzerrung eines Objektivs oder der Entzerrung eines
Fischaugenbilds kann der Wunsch entstehen, eine gefundestlling abspeichern zu
kénnendamit man siebei anderen Bildern desselben Objektivs wiestdmellabrufenkann
JPGllluminator bietet hierzu daK o mbi nat i ons f-Rl @ls AtAsufs rumdt 2we |
flachenan umsolchePreses zu erstellerundzu verwalten.
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Durch die TasteABBRECHEN oder Esc kann der Ausrichtungslodus verlassen werden,
ohne dass ae Ausrichtung des Bildes erfolgt.

C Das Ausrichtungsitter lasst sich direkt miLINKE MAUSTASTE drehen. Mit

RECHTEMAUSTASTE kann es gezielt verformt werden. Packt man das Gitter an den
Seiten, korrigiert man die Objektivverzeichnung. Zieht man in déeNker Ecken,
andern sich die horizontale und vertikale Perspektive. Halt man dabdvdieH-
Taste gedruckt, werden die Regler so miteinander verkettet, dass die Entzerrung
oben und unten bzw. links und rechts symmetrisch behandelt wird. Auf diese Weise
lasst sich die vertikale bzw. horizontale Perspektive des Bildes besonders einfach
korrigieren.

C Die zuletzt benutzte Ausrichtung lasst sich durch den MenupBnki»Aus-
RICHTEN MIT LETZTER EINSTELLUNG (F3) wiederholen. Das ist praktisch, wenn man
mehrerggleichartige Aufnahmen nacheinander ausrichten mochte.

C Mit der VorschatTaste kann die aktuelle Ausrichtung des Bilds schnell tGberprift
werden, ohne die Ausrichtédberflache zu verlassen.

Folgende Abschnitte geben eine genauere Beschreibung der véesame-unktionen des
AusrichtenModusund zeigen Beispiele

- Horizont und stirzende Linien

Perspektiveentzerren

Entzerren von Weitwinkel-Anamorphosen

Entzerren von FischaugeBildern

Entzerren von Zylinder -Panoramen

3.10.5BildgrélRe anpassen

Der MenupunkBILD»BILDGROREE flihrt in einen weiteren Bearbeitungsmodus, in dem das
Bild verkleinert oder vergroRert werden kann. Mit Hilfe der Bedienelemente in der linken
Bildhalfte wird die gewlnschte Bildgrofie gewéhlt. Dabei werden nicht Breite uhd, HO
sondern lange und kurze Seite des Bildes eingestelltlll@nator &ndert die Bildseiten
immer proportional, d.h. Breite und Hohe werden immer gleich stark vergrof3ert bzw.
verkleinert, so dass das Bild unverzerrt bleibt.

Durch Driucken der Tast&RORE ANDERN wird das Bild in der gewiinschten GroRe neu
berechnet. DurciABBRECHEN oder mitEsc kann der Bildgrozéodus ohne Anderungen

verlassen werden.

Haufig will man die Grof3e einer ganzen Serie von Bildern anpassen. Hierzu bietet das
Programm mit dem MenlUpunBILD»BILDGRORE( €x € ) F2 eine sehr nitzliche Funktion,
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mit der das aktuelle Bild an die zuletzt eingestellte BildgroRe angepasst wird. DienGrof3
angabe im Menupunkt variiert entsprechend.

Die GroRRenanpassung erfolgt dabei immer proportional auf die lange Seite bezogen. Hat
man z.B. ein horizontales Bild im 4FRrmat auf800x600Pixel verkleinert und offnet
anschlielBend ein Bild im 2Bochformd, so ist die resultierende BildgroRe nach Aufruf
dieser Funktion 53800 Pixel.

C Durch das beim Verkleinern angewandte Berechnungsverfahren verringert sich die
Bildschéarfe geringfugig. Dieser Effekt kann durch vorsichtigesarfenals letzter
Bearbeitungsschritt ausgeglichen werden.

dpi-Werte und wie JPGllluminator damit umgeht

Im Header einer Bilddatei kbnnen eiMerte fur die Aufldsung eingetragen sein. Ist es eine
JPEGDatei, dann enthalten die EX[Paten in @&r Regel nhochmals djWerte.200 dpi soll
andeuten, dass auf einem Zoll 200 Bildpunkte Platz finden. Wenn digrdpage von einer
Kamera kommen, haben sie zuné&chst tberhaupt keine Bedeutung. Je nach Modell stehen in
den EXIFDaten z.B. 72 oder 150 od&B0 oder 240dpi. Stammt der Eintrag von einem
Scanner, dann gibt er in der Regel dessen Auflésung an, z.B. 600dpi. Von Interesse kdnnen
die dpiWerte sein bei der Ubergabe des Bilds an ein Gerat oder ein Programm, das sich an
dieser Zahl orientiert. Kannire Gerat das mit 600dpi gescannte Bild ebenfalls mit 600dpi
ausgeben, dann ist die Darstellung gleich grol3 wie die Originalvorlage, wird es mit 300dpi
ausgegeben, dann ist das Ergebnis nd yRichtung doppelt so grof3.

Wer Fotos bei einem Bilderdienstim Ausbelichten gibt, braucht sich um den-dfert
nicht zu kimmern. Die Belichtungsmaschine nimmt nicht derWigmit aus der Datel,
sondern die Angabe des Kunden (10eribcm). Wer selber zuhause ausdrumnotigt den
dpi-Wert ebenfallsiicht, weil er einem Druclssistenten sagt, wie grof3 die Bilder werden
sollen. Wer aber mit LayotRrogrammen, mit Zeitungsdruck oder Druckvorstufe zu tun hat,
wird sich um den dpWert kimmern missen.

JPGllluminator liest beim Offnen eines Bilds depidVert (falls vorhanden) sowohl aus
dem DateiHeader als auch aus den EXIaten. Wenn die Werte unterschiedlich sind,
behalt der Wert im Header Vorrang. Beim Speichern des Bilds wird daNegiin den
Header geschrieben und, wenn vorhanden, auch igXliE-Daten. Auch beim Lesen aus
der Zwischenablage und beim Kopieren in die Zwischenablage wird daNelpi mit
Ubertragen.

Den dpi-Wert editieren

Im BearbeitungsmoduBILD »BILDGROREE wird neben der Bildgré3e in Pixelzahlen auch
der dptWert angezeigtWeil beides zusammen die Bildgro3e in Zentimetern bestimmt, wird
auch diese angezeigt. Aber: diese Zentim@lerte sind momentan rein fiktiv. Sie treffen
nur zu, wenn bei der Ausgabe der angegeben®\@pi tatsachlich eingehalten wird.
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Altuelle Bildgrole:
4000 x 3000 Pixel

bei Ausgabe mit 100 dpi:
107.6cm x 76.2cm

Bild verkleinemn oder
vergrofiem

| Seitenverhaltnis beibehalten
lange Seite m -
Pixel / % [ cm

kurze Seite 15,00cm

100 & dpi

Meue Bildgroie:
787 x 591 Pixel
bel Ausgabe mit 100 dpi:
20,0cm x 15,0cm

Ein Beispiel sdl den Zusammenhang von Pixelzahl, -dpi
Wert und GrolRe in cm verdeutlichen: Ein Bild habe
4000<3000 Pixel. Der dpWert sei auf 100 eingestellt.
Wird das Bild mit 100dpi ausgegeben, dann hat es eine
GroRRe von 4830 Zoll, das sind 101,6cm 76,2cm. Wird

das Bld aber mit 200dpi ausgegeben, dann hat es eine
Grof3e von 2815 Zoll, das sind 50,8cm 38,1cm.

Fur die Skalierung des Bilds kann man die Eingaben in
Pixelzahlen und in Prozent vornehmen. Aber auch in Zenti
metern, und nur in diesem Fall wirkt sich degi-Wert
innerhalb von JP@luminator aus, weil das Programm aus
der Eingabe der Gréf3e in Zentimeter und derAvdert die
passende Pixelzahl berechnet. Im Beispiel des Bilds mit
4000<3000 Pixel und 100dpi geschieht Folgendes: Wenn
man fur die BildgréRe 20a x 15cm eingibt, dann wird die
Pixelzahl soweit verkleinert, dass das Bild bei Ausgabe mit
100dpi die gewilnschte Grof3e hatte. Das Bild wird auf
787x591 Pixel skaliert.

‘ Grolle andern | |Abbrec:hen|

Abbildungl2: Bildskalierung mit Zentimeterangabe und-djgert

C Wenn man das so skalierte Bild in ein Wd»dkument einfiigt, dann hat das Bild
beim Ausdruck genau 20cm 15cm. Das funktioniert auch, wenn man ohne zu
skalieren den dpWert so verandert, bis die Bildabmessungen in cm die ge
winschte GréRe haben.

Findet JPGIlluminator beim Offnen einer Datei keinen epert vor, so wird die
ZentimeterGrol3e grau dargestellt und an der Stelle des Eingabefelds fir diéahpi
befindet sich die Schaltflachlpi festlegefi. Solange die dpZahl nicht festgelegt istyird
die Bildgrofie in Zentimetern bei 300dpi ermittelt.

3.10.6 Arbeitsflache erweitern

Mit der FunktionBILD »ARBEITSFLACHE ERWEITRN € lasst sich das Bild in jede Richtung
vergrof3ern. Die Standardfarbe "schwarz" ist so gewahlt, dass sie bei spaterem Beaschneide
vom Beschnittrahmen automatisch als nicht zum Bild gehérend erkannt wird. Es kann aber
auch jede andere Farbe gewéhlt oder aus dem Bild gepickt werden.

Hilfreich ist diese Funktion manchmal beim Bildermischen und beim Verformen. Und wenn
man mal mit denKopierstempel aus einem zweiten Bild stempeln méchte, gelingt das auf
folgendem Weg: Die Arbeitsflache auf einer Seite erweitern, ein zweites Bild mit
BiLD»BILDERMISCHENE dorthin einfigen und nach dem Stempeln wieder wegschneiden.

40 a



Menifunktioneri Bild

3.10.7Verlaufe hinzufigen

In JPGllluminator gibt es dreiMoglichkeiten, Filter auf das Bild anzuwenden: erstens
global auf das ganze Bild, zweitens lokal mit Hilfe dessetPinselsin der Lupeund
drittensmit Hilfe von Verlaufen

Der Menipunkt BILD»VERLAUF HINZUFUGEN® wechselt denBearbeitungsmodus. Man
wahlt wie beim PreseRinsel der Lupe ein beliebiges Preset aus der Liste aus, um mit diesem
Preset eineVerlauf aufs Bild zu legen. Den Verlauf erstellt mamjdem man im Bild mit
gedriicker LINKE MAUSTASTE zieht.

Ein Verlauf teilt ein Bild in zwei Bereiche. In einem Bereich erscheint das Bild unbearbeitet,
im anderen bearbeitet mit den Filtern des gewahlten Presets. Dazwischen liegt ein Streifen
mit einem flieRenden UberganBverlauff). Dieser Streifen kann mit der Maus beliebig-ver
schoben, gedreht und gestreckt werden.

Verlaufe konnenlinear, radial oder rechteckigangelegt werden. Dse Verlaufsarten haben
folgende Charakteristik:

Abbildung13: Charakteristikder Verlaufe

Lineare Verlaufe kdnnen einen Knick erhalt@ei der radialen Geometrie lasst sich die
Kreisform Giber spezielle Anfasseu einer Ellipse abandeund der Mittelpunkiauch weit
aul3erhalb des Bilds positionieremalog bei derechteckigen Geometrie

C Beim Aufziehen einer neuen Verlaufsgeometrie erreicht man mit gedriickter
Umschalttaste, dass der lineare oder rechteckige Verlauf parallel zu den Bildseiten
ausgerichtet ist.

Detaillierte Verlaufsformen mittels Splines

Wenn man individuellere Verlaufslinien benétigihlt man dieASplinegtDarstellung Dazu

findet man nahe bei den Kontrollpunkten des Verlaufs einen kleinen Schalter, mit dem man
die SplineKurve erzeugen kanrMit einem zweiten Schalter kann man ansteie glatten

Kurve einen eckigen Streckenzug erhalten.
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Abbildung14: Definition von \érlaufen mit Hilfe einer SplinKurve

Abbildung 14 zeigt links einen linearen, rechts einen radialen Verlauf, dargestellt durch
eine SplineKurve mit Knotenpunktendie bereits mit der Maus angepasst wurdgasnotigt

man zusatzliche Punktep &ann man sie durch Klick auf die Mitte zwischen zwei Knoten
punkten erzeugemlit RECHTEMAUSTASTE kann ein Punkt geléscht werden.

Die gesamte Verlasfjeometrie kann gedreht und verschoben werBench Ziehen mit der
Maus in der Nahe des Bildrandes lidrenan die Verlaufgeometrie, durch Ziehen weiter
innen im Bild verschiebt man sie.

C Bei hochauflésenden Monitoren ist diildberechnung wéhrend der Spline
AnpassungnitunterzeitraubendHalt man wahrend der Manipulation denoten
punkte dieUmscH-Taste gedriickt, entféllt die standige Neuberechnung und es lasst
sich flussiger arbeiten. Diorschauwird erstbeim Loslassen déymscH-Taste an
die veranderte Geometrie angepasst.

Programmintern wird ein Verlauf wie eine Werkzedltion behandelt. Ewird also in die
Liste der Bildtransformationen(Beschneiden, Aushten, BildgréRe) und Werkzeug
Aktionen (Kopierstempel, Preskinsel) eingefiigt. Ausgehend vom Original wird diese
Liste zuerst abgearbeitet. AnschlieRend werden auf das so verandeitealQiie Filter
einstellungen des Arbeitsbereichs angewarsithe auch Abschnittbarbeitung der
Filter und Bildtrans formationen.

Verlauf-Presets

Die beim Verlaufangebotendresetliste ist dieselbe wie beiRresetPinsel de enthalt

eine Reihe fest eingebauter Presets und daran anschlieRend alle selbsterstellten oder
importierten Presets des aktuellen Filtermenis

An erster Stelle steht d&intragAAktive Filter". Diese Einstellung ist fiir die Félle gedacht,

wo keines der vorgegebenen Presets passend ist. Man stellt sich zunachst im Standardfenster
die gewlnschte Filterkombination zusammen. Wenn amesthlie3enanit BILD »VERLAUF
HINZUFUGENE in den Verlaufsmodus wechseind als Prese®ktive Filterfi verwendet, so

wird der Verlauf eben mit dieser Filterkombination ausgefihrt. Die Regler werden
anschlieBend auf den VorgaBastand zuriickgesetARESET).

Bitte beachten:Wie beim PresePinsel werden auch bei Verlauf&ahmen und Textfilter
ignoriert, wenn sie im benutzten Preset vorkommen.

C Einfache vertikale oder radiale Helligkeitsverlaufe kénnen auch mit Hilfe der
Regiser kar t e aVi goerstdlittwerdev.er | au f
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Der AbschnittPartielle Bildbearbeitung mit Verlaufen zeigt unterschiedliche Beispiele
fur denEinsatz von Verlaufen.

3.10.8Bilder mischen

Der MenipunktBiLD»BILDER MISCHENé flhrt in einen Bearbeitungsmodus, in dem ein
zweites Bild mit dem aktuell ge6ffneten Bild verrechnet werden kann. Man wahlt dazu ein
zweites Bild alsVlischbildaus. Dieses kann man verschielsialierenund dreherund dann

mit dem aktuellenHintergrundbild verrechnen. Dafur stehen mehrere Mischmodi zur
Auswahl. Zusatzlich kann man mit Hilfe eines Verlaufs einen Bildbereich maskieren, sodass
das Mischverfahrenur in diesem Bereich angewendet wird.

C Zur Bedienung der ®flaufsgeometrie siet€apitel Verlaufe hinzufiigen.
C Bei Verwendung der Verlaufsmaske kdénnen zusammen mit der Umschalttaste
Mischbild und Maske gemeinsamerschoben werden.

Als Mischbild kann man
1 ein Bild aus der Zwischenablage holen,

eine Kopie des Hintergrundbilds nehmen (incl. der bisher erfolgtertréikbr-
mationen aber ohne die aktuell eingestellten Fjlter

die Originaldatei laden,
1 ein beliebigs Bild (*.jpg, *.bmp, *.png*.tif) laden.

Wenn man als Mischbild eif@NG-Grdfik ladt, wird ggf. auch deren Transparenzfarbe oder
Teiltransparenz (Alph&anal) berlcksichtigt.

Die angebotenernMischmodi

1 Doppelbelichtung:Diese Funktion entspricht weitgehend einer Dopelkethtung in
der Kamera. Die Pixelwerte werden im linearen Raum vosilipgrinator addiert.

Einfach: Direkte Addition der Pixelwerte.

1 Dunklere Farbe: Bei jedem Pixel entscheidet die Luminanz dariberd@bdrei
Farbwerte aus dem Hintergrund oder aus dem Mischbild genommen werden.

1 Multiplizieren: Die normierten Farbwerte werden kanalweise multipliziert. Das
Ergebnis wird dunkler. In der Analogfotografie wird dieser Effekt erreicht, indem
man in den Belicter zwei Negative einlegt.

1 Farbig nachbelichten:Weil3e Bereiche des Mischbilds verandern den Hintergrund
nicht. Je dunkler der Vordergrund, umso mehr wird der Hintergrund abgedunkelt.
Enthalt der Vordergrund auch Farbe, so wird diese dem Hintergrund eadgen
der Dunkelkammer wird durch "Nachbelichten" das Fotopapier dunkler gemacht.)

91 Hellere Farbe:(wie Dunklere Farbe)

43 a



Menufunktioneri Bild

1 Negativ multiplizieren: Die normierten Farbwerte werden vor der Multiplikation
invertiert. Das Ergebnis wird heller, vergleichbar det Ubereinanderprojektion von
zwei Diaprojektoren.

1 Farbig abwedeln:Schwarze Bereiche des Mischbilds verandern den Hintergrund
nicht. Je heller der Vordergrund, umso mehr wird der Hintergrund aufgehellt. Enthalt
der Vordergrund auch Farbe, so wird diesem Hintergrund aufgepragt.
("Abwedeln" stammt ebenfalls aus der Dunkelkammer und vermindert die
Belichtung des Fotopapiers, es bleibt also an den abgewedelten Stellen heller.)

1 Weiches Licht:lst ein Pixel im Mischbild heller als 50% Grau, wird der Hintargl
aufgehellt, ist er dunkler, wird der Hintergrund abgedunkelt. Das Mischbild
moduliert den Hintergrund auf eine weiche Art.

1 Hartes Licht: Wie Weiches Licht, jedoch setzen sich sehr helle und sehr dunkle
Stellen des Mischbilds viel starker durch.

Abbildungls5: Al s Mi schbild das gespieglelte Original,

Funktionsweise des Deckkraftreglers

Bei den Modi Doppelbelichtung und EinfachDie Deckkraft bestimmt das Verhaltnis
zwischen Mischbild und Hintergrund. Bei 100% Uberdeckt das MischbilcHigergrund
vollstandig, bei 50% gehen beide gleich stark ins Ergebnis ein.

Bei den Ubrigen Modi: Es wird zuerst der Mischvorgang zwischen Hintergrund und

Mischbild berechnet, das Ergebnis Uberlagert dann den Hintergrund unter Beriicksichtigung
der Deckkré.
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3.10.9Bilder dehnenoder stauchen

Es gibt immer wieder Situationen, wo man ein Bild auf ein anderes Seitenverhaltnis bringen
maochte, aber ein Beschnitt sich daftir nicht eignet, weil man sonst wichtige Bildteile verliert.

Im BearbeitungsmoduBIiLD»BILD DEHNENE kann man ein Bild auf ein gewilinschtes
Seiterverhéltnisausdehnemder stauchennd dabei einen einstellbaren Bereich im Inneren
des Bilds vor Verzerrung schiitzen. Es leuchtet ein, dass sich nicht jedes Motiv dafur eignet.
Je enger man den geschitztBereich wéahlen kann, umso wenigauffallig ist die
Verzerrung im Ergebnis

In Abbildung 16 wurde das Bild von Seitenverhéltnis 4:3 auf 2:1 gedebid. beiden
verschielbaren Linierlegen den geschiitzten Bereich fest

Abbildung16: Dehnung eines Bilds

3.10.10 Bild verformen

Der MenupunktBiLD»BILD VERFORMENE fihrt zu einem Werkzeug, mit dem man
Bildinhalte sehr individuell und vielgestaltig verform&ann Abbildung 17 verdeutlicht

d e Logi k dVedmnungl Dasustelle man sich vor: Das Bild ist auf einer
elastischen Folie gieuckt und dise auf eigespannte&ummiretz geklebt. Wenn man nun

an vielen Stellerdes Netzegleichzeitig zieht, l&sst sich der Bildinhalt fast nach Belieben
verformen. Um den Vorgang zu erleichtern, benutzt man noch biegsame Leisten,
matre ma t iSplineldi did mitdem Netz verknupfsind An diesen Splines zu ziehen oder

sie zu biegen, erleichtert das zielgerichtete Verformen.
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Abbildung17: Verformenvon Bildinhaltermit Hilfe von Splines und elastischem Netz

Mit der SplineVerformungk ann man Augen etwas vergre°Cern,
abfotografierte Buchseitegeraderichtenoder kreativen Unfug anstellen.Der Abschnit
GezieltesVerformen mit Splineserklart die Spline/erformung anhand von Beispielen.

3.10.11 KanaltauschRot2 Blau

In der InfrarotFotografie bendtigt mandufig einen Kanaltausch Rot gegen Blau. Hierfar
bietet JPGIlluminator den MenlpunkBILD »KANALTAUSCH ROT2 BLAU an. Die Funktion
vertauscht dabei in allen Bildpixeln die R6dmponente mit der Blalomponente.

3.10.12 Bilder an einem Objekt ausrichten

Die Funktion BiLD»BILD AN OBJEKT AUSRICHTEN (ALT+E) bietet eine Mdglichkeit, eine
Serie von Aufnahmen vom gleichen Motiv so auszurichten, dass das Motiv in jedem Bild
genau die gleiche Position einnimmt. So kann man z.B. bei einer Uberblendung von
mehrerenAufnahmen ohne Stativ in einer D& ow erreichen, dass das Hauptmotiv nicht
hin- und her springt. Das Ausfiihren dieser Funktion erfordert mehrere Schritte, die im
AbschnittAusrichten einer Bilderserie an einem Objekigenauer beschrieben werden.

3.10.13 Farben angleichen

Bei abfotografierten Textseiten stellt man haufig felsts weil3e Papier ist nicht Uberall
gleich ausgeleuchtet und erscheint nicht Ubegddich weil3. Mit dem Menupunkt
BILD»FARBANGLEICHUNG wechselt man in einen weiterérbeitsmodus,der hilft solche
Unterschiede auszugleichen

46 a



Menufunktioneri Bild

Mit der Maus setzt man mehrere Referenzpunkte ins Bild mit dem Ziel, an diesen Punkten
Helligkeit und Farbe eender anzugleichen. Zwischen den Punkten wird mit einem
abstandsbasierten Verfahren interpoliert. Sobald man mehr als einen Punkt gesetzt hat, sieht
man die Wirkung bereits in der Vorschau. Wahlweise kann sich die Angleichung orientieren
entweder am erstegesetzten Punkt, am hellsten Punkt, am dunkelsten Punkt oder regelbar
zwischen hellstem und dunkelste Mit ein klein wenig Ubung erzielt man ein gleich
mafiges Ergebnis.

3.10.14 Zuletzt benutzte Formatierungen wiederholen

Oftmals will man mehrere Bilder gleiattig ausrichten beschneiderder auf eine gemein
same Grol3e bringen. Hierzu bietet JR@minator im Bild-Mendvier Funktionen an:

1 Mit dem MenupunktBILD»BILDGRORE ( €% € ) F2 wird das aktuelle Bild an die
zuletzt eingestellte Bildgrol3e angepasst. Die GroRenangabe im MenUpunkt variiert
entsprechend. Die Grol3enanpassung erfolgt dabei immer proportional auf die lange
Seite bezogen.

91 Die zuletzt benutzte Ausrichtung lasst sich duden MentpunkBILD »AUSRICHTEN
MIT LETZTER EINSTELLUNG (F3) wiederholen

1 Der zuletzt benutz Beschnitt lasst sicdurch den MentpunkBiLD »BESCHNEIDEN
MIT LETZTER EINSTELLUNG (F4) wiederholen

1 Mit BILD»LETZTE GESPEICHERTEBILDTRANSFORMATION ANWENDEN kam man die
zuletztmit einem Bild gespeicherteaBildtransformatioen (also Gréf3e, Ausrichtung,
Orientierung und Beschnituf nachfolgende Bilder anwenden.

1 Mit BILD»GELOSCHTE BILDTRANSFORMATIONEN WIEDERHERSTELLEN erhalt man
Bildtransformationen und Werkzgaktionen zuriick, wenn man sie vorher mit
ZURUCK ZUM ORIGINAL, SCHRITT ZURUCK oder BILDTRANSFORMATIONEN UND
WERKZEUG. ZURUCK zU gel6scht hat.

3.10.15 Bildtransformationen und Werkzeug-Aktionen riickgangig machen

Bereits angewendeteild transformationen und Werkzeug-Aktionen kénnen mitBiLD »
SCHRITT ZURUCK (ALT+Z) oder mitBILD »BILDTRANSFORMATION UND WERKZEUG. ZURUCK

ZU rickgéangig gemacht werden. Der zuletzt genannte Punkt zeigt ein Unterdasnélle
Aktionen auflistet. So kann man schnell zu einer bestimmten Stelle in der Liste -zurtick
springen. VIcher Bearbeitungsschritt bBiLD»SCHRITT zURUCK aktuell ansteht, wird auf
dem Eintrag im BileMenl angezeigt.

C Die zuletzt riickgangig gemachtiéverkzeugAktionen sind nicht verloren, sondern

stehen im Navigationsregler auf déferkzeugleiste der Lupezur Verfigung,
wenn die Lupe erneut geotffnet wird.
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3.10.16 Austausch von Bildernuber die Windows-Zwischenablage

Mit dem MenupunkBILD»KOPIEREN (UMSCH+STRG+C) kann die bearbeitete Version des
aktuellen Bildes in die Windows Zwischenablage kopiert werden. Von dort lasst es sich in
andere Programme einfligen. Diese Vorgehensweise hat den Vdetssl keine Verluste
durch eine erneute JPEK®bmpression entstehen und dass die Handhabung einfach und
schnell ist. Die in der Ursprungsdatei eingebetteten HXiérmationen werden dabei
allerdings nicht mitkopiert.

Mit dem MenuUbefehBILD »EINFUGEN ALS NEUESBILD (UMSCH+STRGt+V) lassen sich Bilder
aus der Window&wischenablage in JR@Buminator einfigen.Mit EINFUGEN, ABER
METADATEN ERHALTEN (UMSCH+STRG+EINFG) gelingt das auch unter Beibehaltung der
aktuellen Metdaten des Bildegs. unter).

Einfligen von Bildern ohne Anderung des Dateinamens/der Metadaten

Wahrend die FunktioBILD »EINFUGEN ALS NEUESBILD (UMSCH+STRG+V) das aktuelle Bild
durch ein Bild in der Zwischenablagemplettersetztbleibenmit der FunktionEINFUGEN,
ABER METADATEN ERHALTEN (UMSCH+STRG+EINFG) die EXIF und Metalaten de
aktuellen Bilds erhalterNur das Bild selbewird durch dasBild in der Zwischenablage
ersetzt. Damit lasst sich die Zusamradaeit mit anderen Programmen verbessern.

Beispiel: Rote Augen entfernen funktioniert sehr gut mit deastStone Image Viewer

Beim Aufhellen, WeiBbgleich etc. ist JP@luminator besser. Die Vorgehensweise: Man
bearbeitet das Bild zuerst in JRGIMinator und kopiert es dann mitvscH+STRG+C in die

Zwi schenabl age. I m Fast St oEbe»PAsTlvgeen Veiienw eurn df ¢
entfernt die roten Auge mEoim»>d@rYIMAGEFK opn ce r ft ¢ gnta ne ¢
JPGllluminator wieder mitUMSCH+STRG+EINFG 0 d e 1 Me nBg p»ENFEGEN, ABER

METADATEN ERHALTENAT e i n . Durch diese Prozedur gi bt
eine mehrfache JR&ompression und samtliche Metten sowie der Bildnamebleiben

erhalten.

C JPGllluminator bietet eine eigeneZwischenablage fur Filter-Einstellungen,
die Uber das FilteMeni und das Kontextmenl der Registerkarten erreidsbar
DieseZwischenablage arbeitet unabhangig von der Windowischenablage.

3.10.17 Vorlagen einscannen

JPGllluminator enthalt ee einfache ScaRunktion. Um eine Vorlage zu scannen, wahlt
man im BildMeni den MenlUpunkSCANNEN UND EINFUGEN.. Danach offnet sich ein
Fenster, in dem einer der vorhandenen Twagiber ausgewahlt und gestartet werden kann.
Nach dem ein Scan durchgefiihrt wurde, wird das Bild automatisgasitdauptfenster von
JPGllluminator eingefiigt und kann dort wie Ublich lvbaitet werden.
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Hinweis: Wenn das Bild bereits vom Twalilreiber beschnitten wurde, ermittelt JPG
llluminator einen zu kleinen diWert fur den Scan. Dieser kann mit der Funktion
BILD»BILDGRORE.. aber leicht korrigiert werden.

3.10.18 Speichern eines Bilds auder Zwischenablage oder vom Scanner

Fugt man ein Bild aus der Zwischenablage oder vom Scanner idlldR@ator ein, so
existiert zunachst davon noch kein Original auf einem Speichermedium. Wenn man dieses
Bild bearbeitet und die Bearbeitung speichertsgeichert JP@luminator im selben Ver
zeichnis automatisch auch das unbearbeitete Original und die zur Bearbeitung gehdrende
Filterdatei. Es entstehen also drei Dateien:

-ABild_ji.jpgh (die Bearbeitung mit dem vo
-ABipggii j(das unbearbeitete Original, das Vv
kam)

-ABild.jifid (die Filterdatei mit den Par am

Wenn der Benutzer im Dateinamen kein Post fi X
wird als einzigeDatei die Bearbeitung gespeichert.

3.11 Programmoptionen

Das OptionerMenu bietet Zugriff auf diverse Einstellungen des Programms. Die hier
getroffenen Einstellungen werden beim nach&weagrammstart wieder geladen.

3.11.1Speichern / Offnen

Im Untermeni{OPTIONEN»SPEICHERN/ OFFNEN sind alle Optionen zusammengefasst, die das
Speichern und Offnen d&ilder betreffen.

JPG-Kompressionsqualitat

Hier lasst sich der Kompressionsgrad, mit dem das Bild beim Speichern komprimiert wird,
einstellen. Kleinere Werte fiihren adeineren Dateien, aber auch zu einer schlechteren
Bildqualitat, da JPEG ein verlustbehaftetes Kompressionsverfahren ist. Werte zwischen 85
95% bieten einemguten Kompromiss zwischen Kompressionsverlusten und Speicherplatz
bedarf.

Fur die FunktionFURs WEB SPEICHERN steht ein separater Regler fir die Kompressions
Qualitat zur Verfugung. Empfehlenswesind hier Werte zwischert-85%.

Ein kleiner InfeBut t on Ai f e-Hlumindtar it demFarbuntedaBt&tug?
umgeht. Abhangig von der Kompressiqualitat wird automatisch eine passende
Einstellung gewahlt:

2auch bekannt als AColor Subsamplingh
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1 Bei geringer Kompressionsqualitat von B8% nutzt JPGlluminator die relativ
starke 4:2:0 UnterabtastunBabei werden nur fir jede zweite Pixelspalted fur
jede zweite Pixelzeile Farbwerte gespeichBrese Unterabtastung war bis zur
Programmversion 4.2 grundsatzlich in JMGminator aktiv.

1 Bei mittlerer Kompressionsqualitéat von 9686% nutzt JPGlluminator nun die
geringere 4:2:2 Unterabtasturigabei werden nur fur jede zweite Pixelspalte aber fur
alle Pixelzeilen Farbwerte gespeicheiese Unterabtastung entspricht den
Originaldaten eines Kame®#EGs.

1 Bei hoher Kompressionsqualitdt von 94%0% wird das Bild ohne jegliche
Unterabtastung (4:4)4gespeichert, d.h. die volle Farbinformation wird im JPG
abgelegt (abgesehen von immer vorhandenen Kompressionsartefakten). Diese
Einstellung ist nutzlich fur Screenshots, Scans oder verkleinerte Bilder.

PNG-Kompressionstiefe

Das Komprimierungserfahren des PNGFormats$ arbeitet grundsatzlichverlustfrej die
Komprimierungsiefe beeinflusst lediglich die Effizienz der Kompressi@ne Dateigrof3en
liegen zwischen denen déBG und desBMP-Formats. Die Komprimierungjefe lasst sich
einstellen von 0 = unkoprimiert bis 9 = stark komprimiert. Allerdings zeigt sich bei Fotos,
dass Werte uber 3 in der Regel keinen Vorteil maimgen, sondern nurdie Kompri-
mierungszeitenerlangern

Standard-Speicherformat

JPGllluminator speichert bearbeitete Bilder noreraleise im gleichen Format, in dem sie
gedffnet wurden. Mit der OptioDATEIFORMATE kann ein bestimmtes Dateiformat (z.B.
JPG) als Standarlormat eingestellt werden, das fortan immer zum Speichern benutzt wird.

Beim Speichern eines Bildes niixTEI » SPEICHERN UNTER € kann das Dateiformat unab
hangig vom eingestellten Stand&@gdeicherformat gewéhlt werdedie Funktion FURS
WEB SPEICHERN speichert immer im JPGormat.

Farbraum-Einstellungen

Die hier angebotenen Einstellungen steuern das Verhalten votild@ator im Umgang
mit Farbprofilen, falls dasFarbmanagement mit OPTIONEN>FARBMANAGEMENT
ANWENDEN aktiviert ist Der AbschnittHandhabung erklart die Bedeutung detiversen
FarbraurrEinstellungergenauer.

Filter-Einstellungenautomatisch speichern / laden

Ist die Optionii-DATEI AUTOMATISCH SPECHERN (STANDARD) eingeschaltet, so speichert
das Programm zusatzlich zur jpmtei eine jifDatei gleichen Namens in das Verzeichnis
des Originalbildes. Diese jDatei enthdlt den kompletten 3aaller aktuell eingestellten

3 Portable Networks Graphic
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Reglerwertesowie die ausgefihrtenildiransformationen (Ausrichten, Beschnitt, Verlauf
etc.)JundWerkzeug-Aktionen.

JPGllluminator ladt eine solchgif-Datei beim erneuten Offnen des Originalbildes auto
matisch, wenn die Optian~DATEI AUTOMATISCH LADEN (STANDARD) aktiviert ist.

Der Vorteil einer solchen Arbeitsweise liegt auf der Hand: Will man ein bearbeitetes jpg
Bild spéaterweiterbearbeitenmisste es dekomprimiert und danaefeder komprimiert
werdeni mit Verlust. Die bereits durchgefiihrten Anderungen kénnten zudem nicht mehr
rickgangig gemacht werden, so dass man mit @eiginalbild wieder ganz von vorne
beginnen misste.

Hat man dagegen lik Optionen (Speichern und Laden) aktiviert, so werden beim nachsten
Offnen des Originalbildes automatisch die zuletzt bei diesem Bddutzten Regler
einstellungen zuriickgeholt und auf das Bild angewagbénso diéBildtransformationen

und WerkzeugAktionen Davon ausgehend lassen sich dann weitere Verbesserungen am
Bild vornehmen.

Wenn die Option TODO-JIFDATEI AUTOMATISCH SPHCHERN (STANDARD) angehakt ist,
sichert JP@lluminator beim Verlassen des Programms oder éeien Bildwechsel
automatisch alleoch nicht gespeicherten BearbeitungsschritteattégellenBilds in einer
temporaren Einstellungsdatei mit der Endung _todoQis Kapitel Automatisches
Sichern vorgenommener Bearbeitungenenthalt eine genauere Beschreibung des zu
grundéiegenden Konzepts.

Filter -Einstellungen beim Bildwechsel beibehalten

Wenn viele gleichartige Bilder bearbeitet werden sollen, ishés Unstandemutzlich, die
Option FILTER-EINSTELLUNGEN BEIBEHALTEN (KEIN RESET) einzuschalten.

Die aktuellen FilteiEinstellungen werden dann beim Offnen eines Bilds nicht auf die neu
tralen Standarinstellungen zuriickgesetzt, sondern auf dasgetadene Bd Ubertragen.

Den gleichen Effekt (dann allerdings nicht automatisch) erreicht man durch den Menuipunkt
FILTER»ZULETZT AKTIVE FILTER-EINSTELLUNG im Filter -Menu. Mit ihm werden die Filter
Einstellungen geladen, dieim zuvor gefineten Bild aktiv waren

Bitte beachten:Diese Option setztlie automatische Sicheng der Bearbeitungsschritte
(siehe KapiteAutomatisches Sichernvorgenommener Bearbeitunge) aul3er Kraft.

EXIF -Daten Ubernehmen beim Speichern

Wenn diese Option aktiviert ist, Ubertrdgt JMGminator die EXIFDaten des
Originalbildes auf das bearbeitete Bild. Diese Daten enthalten Informatidoen die
Kameraeinstellungen bei der Aufnahme (Blende, Verschlusszeit, Brennweite, etc.) aber auch
Informationen Uber das Kameramodell und ein eingebet@esshaubild (Thumbnail).
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Original und jif -Dateien in Unterverzeichnis verschieben

Optional kann JPdluminator das Originalbild und die zugehorigeDiatei beim Speichern

der Bearbeitung in ein Unterverzeichnis verschieli®a. Dateien werden nur dann in das
angegebene Unterverzeichnis verschoben, wenn das bearbeitete Bild im Quellverzeichnis
gespeichert wi.

EXIF -Aufnahmedatum als Dateidatum tbernehmen

Mit dieser Option setzt JRBuminator beim Speichern eines Bildes dessen Dateidatum auf
dasin den EXIFDaten gespeicherte Aufnahmedatum.

Ein bearbeitetes Bild, das am 1.3120aufgenommen wurde, hat darautomatisch dieses
Datum als Dateidatum. Allerdings kann man dann nicht mehr ablesen,daanBild be
arbeitet wurde. Die Funktion hat keine Wirkung, wenn das gespeicherte Bild keine EXIF
Daten enthalt.

Anderungsdatum des Originalbildes tibernehmen

Mit dieser Option setzt JRBuminator beim Speichern eines Bildes dessen Anderungs
datum sogdass es dem Anderungsdatdas Originalbildes entspricht.

Dies kann praktisch sein, wenn man die Bilddateien nach dem Datum sortieren mochte und
bearbeitete und uelarbeitete Bilder gemischt auftreten. Allerdiriggnn man dann nicht
mehr ablesen, wann das Bild bearbeitet wurde.

Bearbeitete Bilder beim Durchblattern tberspringen

Je nach personlicher Arbeitsweise hat man in einem Verzeichnis sorgihhle Bilder als
auch von JPdlluminator bearbeitete Bilder mit der Kennung im Dateinamen. Mit der
Option BEARBEITETE BILDER BEIM DURCHBLATTERN UBERSPRNGEN erreicht man, dass beim
Weiterblattern von Bild zu Bild nur Originale getffnet werden.

Quellverzeichnis Gbemwachen

Hier kann dieUberwachung des Quellverzeichnissesin- bzw. ausgeschaltet werden.

3.11.2Kamera Einstellungen

Der MenlpunktOPTIONEN»K AMERA EINSTELLUNGENE  Offnet ein Fenster, in dem man die
kamerapezifischen Parameter tUbersichtlich fir alle seine benutzten Kameras festlegen kann.
Das sind die beiden Paa me Gradatiodd u n d -@hLa rcahktteend disbeidek 6
Paramete&Crop-Faktorbund &ensorformat Die ersteren werden flr das Aufhellerduten
Weil3abgleich bendtigt. Wie man sie ermittelt, wird Atnschnitt Gradationsanpassung

erklart. Die letzten sind wichtifjir eine korekte perspektivische Entzerrung
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C DasFenstea Ka mer a Ei wirsl aueh gedifretgret Klick auf das Kamera
model | i n der Statuszeile oder kariet Kl ick
aGradationsanpassungao.

Beim Offnen eines Bilds mit EXHPatenund beiRESETwird gepriift, ob die Kamera ined
konfiguriertenListe enthalten ist. In diesem Fall werden die festgelegten Parameterwerte
automatisch als Vorgabewerte benutzt, andernfalls werden neutrale Standardwerte ge
nommen. Mit dem kleinen Auswdhle | d ober hal b der Tagederzeit aVor g
(auch wenn keine EXHbaten vorhanden sind) die Parameter einer gewunschten Kamera

aus der Kameraliste holen.

3.11.3Bildschirmlupe Einstellungen

Hier kann die Grol3e degildschirmlupe festgelegt werden. Wenn die Leigehr grol3 ein
gestellt ist, reagieren di&erkzeuge zur lokalen Bearbeitungu.U. etwas trage

C Unabhangig von der konfigurierten GroRe kann die Lupe mit Doppelklick oder mit
UMscH+F12maximiert werden.

3.11.4Externe Programme

Hier konnen externe Programenausgewdahlt werden, an di@s aktuelle Bild Gbergeben
werden kann. Details werden im Abschiitbbinden externer Programmeerlautert.

3.11.5Externe RAW-Konverter

In diesem Dialogfeldkonfiguriert man externe RAWKonverter und Namensendungen,
damitdie FunktionZugehdriges Original extern 6ffnenkorrekt arbeitetSie ermdglicht
die zum aktuell geladenen jggild gehdrende OriginaDatei in einem RAWKonverter oder
in einem weiteren JP@luminator-Fensterzu 6ffnen Fur beide Falle kann man hiedie
notigen Eirstellungen vornehmen:

1. Wenn ein Orignaljpg gedffnet ist, zu dem auch die RARBAtei vorhanden ist:

Dafir muss der entsprechende RAWnverter konfiguriert werden. JRBuminator

braucht den vollstandigen Pfad zur é€atei und die zugehotrigen Suffixe (z.B.

A. ORFi, A.NEFA, A.CRWA).

Aullercem kann es sein, dass ein Origijp, das mit einem RAWonverter

ent wi ckel't wur de, im Dateinamen bereits
Solche Postfixes, die vom KonveHExport stammen, kann man in ein zweites
Textfeld eintragen. JP@uminator kann mit diesen Informationen den zugehérigen
originalen RAWDateinamen erraten und die Datei mit dem RK@hverter 6ffnen.

2. Wenn ein von JPdluminator bearbeitetes Bild geotffnet ist:

Standardm2Ci g hat so ei n b kaamraber seineddase s Bi |
man bei einer Stap@dear bei tung auch ein anderes Pos
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Dann sollte man im Textfeld fur di@PGllluminator-Postfixes beide eintragen:

A _j i, _ kHlleminatdr kanrd dRrGit den originalen jidateinamea erraten und

die Datei in einem zweiten Progranffenster 6ffnen. Dabei werden diese Postfixes
auch erkannt, wenn noch ein oder zwei Buchstaben/Ziffern nachgestellt sind, etwa
A ji2fi oder A_klein2ah.

JPGllluminator suchdie OriginatDatei

- im aktuellenQuellverzeichnis
- in seinen Unterverzeichnissen
- im ubegeordneten Verzeichnis.

Wenn die Datei gefunden ist, wird sie an den externen @MW erter bzw. an ein zweites
JPGIllluminator-Fenster Ubergebelie Dateiendung entscheidet, welcher RAWnNverter
bzw. ob JPGllluminator gestartet wird.

Zur Verdeutlichung einBeispiel Angenommen, in einem Verzeichnis befinden sich
folgende Dateien:

Originale P100.0RF OriginaltRAW
P100.jpg Originaljpg aus der Kamera
P100_or.jpg Originaljpg, exportiert vonRAW-Konverter
P100_sw.jpg Originaljpg, exportiert vom RAWKonverter
Bearbeitungen: P100_ji.jpg Bearbeitung von P100.jpg
P100_ji2.jpg Bearbeitung von P100.jpg
P100_sw_ji.jpg Bearbeitung von P100_sw.jpg
P100_sw_Klein.jpg Bearbeitung von P100_sw.jpg
P100_or_ji.jpg Bearbeitung von P100_or.jpg

Die Funktion Datei»Zugehoriges Original (RAW bzw. jpg) extern offnensoll sich
folgendermal3en verhalten:

1. Wenn eires derOriginakjpg-Bilder gedffnet ist, solder RAW-Konverter mit Datei
AP100. ORFA starten. Hierzu kon-Dategdier i er t
PostfixesA _or , s wi.

2. Wenn eirs der bearbeitetenpg-Bilder getffnet ist, dann soll das zugehorige
Originakjpg in einem weiteren JRBuminator-Fenster gedffnet werden. Dafir gibt
man als JP@lluminatorPo st f i xesanA_j i, kl einh

Die OriginalDateien dirfen auch in einem Unterverzeichnis zum geo6ffneten Bild liegen
oder im Ubergeordneten Verzeichnis.

3.11.6Aktiven Regler mit Mausrad steuen

DieseOption erlaubt es den zuletzt angeklickten Regler mit dem Mausrad zu verstellen, auch
wenn die Maus auf ein anderes Bedienelement zeigt. Unter Windows 7 war dies das
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StandareVerhalten fur alle Programmdpchin Windows 10 hat Microsoflodifikationen
vorgenommen, so dass ndefenige Regler, auf den die Maus direkt zeigt, mit dem
Mausrad verstellt werden kann

Durch Einschalten der neuen Option kann man das alte Verhalten auch unter Windows 10
nutzen. Das ist in vielen Situationen praktisel8. um mit den Vergleichstasten hiand
her zuschalten und zugleich mit dem Mausrad einen Effekt zu verandern.

3.11.7Unterstutzung von Farbmanagement

Die Option FARBMANAGEMENT ANWENDEN aktiviert in JPGllluminator ein grundlegendes
Farbmanagementas folgende Méglichkeiten bietet:

a) Die farbtreueBearbeitung von Bildern in beliebigen Farbraumen (z.B. AdobeRGB).
Vorausetzundhierfirist, dass das JPEG ein eingebettetesReddil enthalt oder
Uber einen standardisierten EXfintrag als AdobeRGHIild markiert ist.

b) Berlcksichtigung der Farbprofile kalibrierter bzw. profilierter Bildschirme und
Drucker. Dies erlaul#ine korrekte Bilddarstellungéhrend der Bearbeitung auch
auf WideGamutMonitoren und eine verbesseeuckausgabe

Grund begriffe

Die digitalen Daten in einer Bilddatei bestehen aus Zahlentripeln fUdrdieGrundfarben
Rot, Griin und Blau, aus denen sich Prinzip alle andererfir den Menschen wahr
nehmbarerFarben mischen lassefedoch braucht man noch eine Vereinbarung, wie diese
Zahlenwerte genau in eine konkrete Farbe umzusetzenZsBiddefiniert ene JPEGDatel

mit dem RGRBTripel 255/255/255 die Farbe Weil3 und rB5/0/0 ein maximal intensives
Rot, aber wie satt dieses Rot tatsachlich auf Bddschirmerscheinund ob das Wil3 eher
warmweil3 oder blauweil isthangt von der Charakteristik des Monitors, déart
eingesetzten Farbstoffenichtquellenetc. ab.

Um einepréaziseBeschreibung von Farberu ermdglichen, wurden sogenannte Farbrdume
definiert, diegenaufestlegenwelchen Farbeindruck ein Tripel wie z.B255/0/0tatsachlich
beim Betrachteerzeug. Umgekehrt definiert ein Farbraum auch, wie eine konkrete Farbe
von der Kamera als digitaler Zahlenwert gespeichert werden muss, daniietlergabe
spaterstimmt

Wennalle am Bildprozess beteiligten Gerate (also z.B. die Kamera und der Bildschirm) den
gleichen Farbraunmutzen ist die Farbdarstellundcorrekt und es entsteht einaatirliche
Wiedergabe. Sobald aber das Aufnahmegerat und das \§abagerat untechiediche
Farbraume aufweisen, werden Farben und Helligkeiten verfalsdiet. kommt das
Farbmanagemenins Spiel: es ermdglicht eine Umrechnung der Bilddaten von einem
Farbraum in einen anderen, so dass das Endergebnis auch bei unterschi&G#icliten
charalteristiken stimmig ist.
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Damit einekorrekte Darstellung der Bilder unterschiedlicher Quellen (Kameras, Scanner
etc.) auf verschiedenen Ausgabemedien (Bildschirmen, Fotopapier etc.) auch ohne Farb
management maglich ist, wurden Farbraumd Geratestarkstandardisiestdenn wenralle
beteiligten Gerate den gleichen Farbraomizen konnenUmrechnungn entfallenund die
Verarbeitungskette in der Hardnd Software vereinfacht sich

Der Standardrarbraumfur digitale Bilder im Internet, bei den JPEGs all®gitalkameras
und fur Gbliche Computerbildschirmist SRGE. StandardmaRig erzeugen alle Kameras,
Scanner, Smartphones etc. JPB@ldateien fir diesen Fardum und alle Bildbetrachter,
Drucker etc. geben solche Bildaren Mdglichkeiten entsprechekdrrekt wieder.

Der FarbraumsRGBiist aber in gewisser Weise nur der kleinste gemeinsame Nenner. Er
beschneidet die theoretischen Mdglichkeiten vieler KamerasAusgabemediendie oft

mehr und intensivere Farben darstelldginnenals der sRGH-arbraum uterstitzt. Aus
diesem Grund werden in der digitalen Fotografie und Bildbearbeitung h&ufig alternative
Farbraume eingesetzAm verbreitésten ist der FarbraurAdobeRGB der in erster Linie
intensivere Grisund Orangédne als SRGB ermdglicht.

Der Farbaum eines Bild oder Geratsvird technischdurch einlCC-Profil beschrieben.
Dieses kann in Form einer externen Datei (gew6hnlich mit Endung .icc) oder eingebettet in
derBilddatei vorliegen.

JPGllluminator liest bei JPEildern das eingebettete Farbfit und interpretiert die Bild
daten entsprechenduf diese Weise konneRilder, die in alternativen Farbraumen wie z.B.
AdobeRGB gespeichert sind, korrekigezeigt und bearbeitet werd€&alls Bildschirmoder
Drucker Uber ein im Betriebssystem hintaytes Farbprofil verfign bzw. per Software
kalibriert wurde, werden dies®atenvon JPGllluminator beriicksichtigt, um eingptimale
Bilddarstellung zierzielen

Handhabung

Wenn die OptiorFARBMANAGEMENT ANWENDEN aktiviert ist,bearbeitet JPAEluminator die
geladenen Bildeistandardmalfiign ihrem originalen Farbaum und bericksichtigt auto
matisch das iWindows hinterlege Bildschirmprofil, um eine korrekte Bildschirausgabe
zu gewahrleisten

Beim Speichern eines bearbe#tetBilds bleibt das Ergebnia diesemFarbraum, d.h. das
Ergebnis eines bearbeiteten AdobeRBiRlIs ist auch wieder in AdobeRGB kodiert.

Der aktuell aktive Bearbeitungsfarbraum wird in der Statusleiste neben der Bildgrofie
angezeigtFalls dort SRGB* steht, wurde das Bild beim Laden aus einem anderen Farbraum
nach sRGB konvertiert. Im zugehorigen Tooltip zeigt JR@ninator den urspringlichen
Originalfarbraum an.

4 https://de.wikipedia.org/wiki/SRGEBarbraum
5 https://de.wikipedia.org/wiki/Adob&GB-Farbraum
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In den Farbraum-Einstellungen der Speichern / OffnerOptionen gibt es zusatzliche
Schalter fur das Farbmanagement. Hier kann emaschaltendass das geodffnete Bittthon
beim Ladengrundséatzlichn den Farbraum sRGB konvertiert wird. Die Bearbeitung erfolgt
dann im sRGBrarbraum und in diesem Farbraum dvatuch gespeichert. Damit umgeht
man jegliche Farbmanagemedthwierigkeiten, verliert allerdings die Mdglichkeit, die
Vorteile eines erweiterten Fadums wie AdobeRGB mit JRBuminator auszunutzen.

Fernerkannin den Optionereingestellt werdenin welchen Situationenbeim Speichern
automatischeine Konvertierungn den sRGBFarbraumerfolgen soll z.B. wenn in einem
Format ohne Farbrawmtestitzung gespeichert wird. Beim Speichern firs \Wab. DFT
werden Bilder grundsatzlich nach sRGB konvertiert

Wenn Bilder in verschiedenen Farbraumen vorliegen, kann die Anwendung der gleichen
Filtereinstellungen zu leicht unterschiedlichen Resultaten fuhren. Daher zeigtllliP-G
minator beim Laden einer jDatei einen Hinweis an, wa sich der Farbraum der hinzu
geladenen jHDatei vom Farbraum des gerade getffneten Bilds unterscheidet.

StandardmaRig istas Farbmanagement in JABminator aktiv. Falls Probleme auftreten,
lasstessichim OptionenMentukomplettausschalten.

Monitor -Profil

Wenn der Monitor einen erweiterten Farbraum unterstitzt und ein entsprechendes Profil in
der Farbverwaltung von Windows hinterlegt ist, satgs eingeschaltete Farbmanagement
fur eine korrekteFartdarstellung auf dem BildschirnDaher lasssich JPGllluminator auf
Systemen mit kalibriertem Monitor zur verbiiothen Farbkorrektur nutzen.

C Wer nurdie Beriicksichtigung deBildschirmprofils méchte abeohne sonstiges
Farbmanagement arbeitenill, aktiviert in den Speichern/Offne@ptionen den
Schalter®Beim Offnen nach sRGB konvertiefien

3.11.8Nur eine Programminstanz zulassen

Diese Option bewirkt, dass bei Ubergabe eines Bildes anllli@nator kein neues Pro
gramnfenster gedffnet wird, wendPGllluminator bereits gestartet ist. Stattdessen wird das
Ubergebene Bild im bereits vorhandenen Programmfenster geladen. Diese Option ist vor
allem dann vorteilhaft, wenn JPHBuminator aus anderen Programmen (z.B. Bild
betrachtern) geartet wird.

3.119ini-Dat ei abl egenté

JPGI I  umi nator | egt etliche | mideingeraweiiecremen i n
ini-Dateien ab. Gespeichert werdem.a. die aktuell gewdahlterProgrammOptionen, die
Filtereinstellungen des zuletzt gespeicherten Bildis Filter-Presetaund die Einstellungen

der Filter-ZwischenablageDer Speicherort dieser Datgibefindet sich normalereiseim

Ordner AAnwendungsnd atae ro/r iP @ e sBenuteevse i | i gen Wi |
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Das Programm ist jedoch portabel (benétigt keine Ins@atlpund kann z.B. von einem
Speicherstick gestartet werden. Fur diesen Anwendungsfall gibt €ptan INI-DATEI IM
PROGRAMMORDNER ABLEGH!. Ist diese Option ausgewahlt, men die ini-Dateen im
Programnordnervon JPGllluminator abgelegt.

Bitte beatiten: Damit diese Option richtig funktioniert, muss HR@minator im Pro
grammordner Schreibrechte besitzen.

3.11.10 Programmeinstellungen zuricksetzerund wiederherstellen

Mi t dem Dialogfeld AProgrammeinstellungen
Verfugung, um die Programmeinstellungen von <JdR@ninator zu verwalten und bei
Problemen Teile der Einstellungen zurtickzusetzen.

Beispielsweiselassen sichso eine verstellte Bedienoberflache oder merkwirdige -Vor
einstellungen auf einen Schlag wieder in den Auslieferungszustand bringen.

DasRegi st er A bietet die Magletkeatedivérse Kategorien von Programm
einstellungen in den neutral®efaultZustandzuriickzusetzen. Dazu gehéren:

- Programmeinstellungen widas Layoutder Oberflacheoder die Einstellungen der
Bildschirmupe

- Die Kameraeinstellungen, tUber die die Gradationsparameter zugeordnet werden
- Liste der zuletzt gedffneten Dateien

- Offnen und SgichernEinstellungen

- VorgabeWerte z.B. fur das Scharfen oder 8&hmenFunktion

- Liste derverknipftenexternen Programme

- Ubergabeinstellungen fiiexterneRAW-Konverter

JPGllluminator legt beim Zurlicksetzemder bei Versiordnderungen der Softwamato-
matisch Sichdreitkopiender Programmeinstellungean, die bei Bedarf wiederhergestellt
werden kdnnen

Auf dem Register AWi ederherstell enf wer den
Datum sortiert aufgelistet und kbénneéart ausgewahlt undviedehergestellt werden.

Bitte beachten:Die Filter-/AusrichtenPresetssowie die angelegterBilderrahmern und

DruckerLayouts werden durch diese Funktion nicht beeinfluEstweder gesichert noch
wiederhergestellt.
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Menifunktioneri Programminformationen

3.12 Programminformationen

Das MenuINFO bietet Zugriff auf die ReadmBatei und das Anwenderhandbuch. Der
Menupunkt INFO»UBERE liefert Informationen Uber die aktuelle Programmversion und
Links zu wichtigen JP@lluminator-Ressourcen im Internet.
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4 Ar bei tsbereich

Im linken Arbeitsbereich gibt es eine Reihe von Reglern und Schaltern, mit denen das Bild
bearbeitet werden kann.

Die meisten Bedienelemente sind innerhalb von Registerkarten angeordnet, die ahnliche
oder zusammengehdrende Funktionen gruppieren. Begpise enthalt die~arben-
Registeikarte Regler, die den Weil3abgleich und die Farbsattigung beeinflussen. Um auf
Bildschirmen mit geringer Bildhéhe Platz zu sparen, lasserdgicRegister einund wieder
ausklappenindem man die Pfeiltaste in der Registerkartenreihe drickt.

Durch Druck auf die grun hinterlegten Schaltflachen konnen die Auswirkungen der zuge
horigen Regler kurzzeitig aulRer Kraft gesetzt werden; dies hilftesen Vorhe#/Nachher
Vergleich durchzuf ¢hren. Di e fdistggmem Stelitst e A QO
kurzzeitig alle Regler zuriclrickt manauf ORIG zusammemnit der Umschalttastevird

das Original angezeigd.h. aich der Beschnitt und andere Bildtransformationen werden
ausgeblendet

Die meisten Elemente des Arbeitsbereichs zeigen eine knappe Erlauterung als Tooltip an,
wenn der Mauszeiger kurze Zeit tiber ihnen steht.

C Jeder Regler lasst sich auf drei Arten auhseneutrale Grundstellung zuriick
stellen: durch Klick auf seine Beschriftung, durch Klick auf den angezeigten
Zahlenwert oder Gber sein Kontextmenl RECHTE MAUSTASTE). Weitere
allgemeine Bedienungstipps sind untepps zur Bedienungbeschrieben.

C Die Breite des Arbeitsbereichs kann durch Ziehen der Teilerleiste angepasst
werden. Mit Doppelklick auf die Teilerleiste wird der Arbbiseich ausgeblendet,
sodass der Bildbereich kurzzeitig vergréf3ert wird. Dies ist hmaat praktisch bei
der Arbeit in der maximierten Lupe.

4.1 Filter-Einstellung

In der obersten Zeile des Arbeitsbereichs zeigt-IR@inator eine kurze Bezeichnung der
aktuellen FilterEinstellung:

1 Wenn ein Bild geladen und noch keine Veranderungen vorgeeammrde, steht
dort AAusi.

1 Verédndert man eine Reglereinstellung, &ndert sich die f8ieeichnung zu
Aindividuell f.
1 Wenn man ein&ilter -Datei ladt, wird der Name der FiltdDatei angezeigt.

I Sobald man eiRresetaus dem FilteMenu abruft, wird der Name des Presets
dargestellt und ein Regler fur dieesetStarke eingeblendet.
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1 Wenn die zuletzt aktive FilteEinstelung oder die Einstellungen des zuletzt gespei
cherten Bildes aufgerufen wurden, erscheint ein entsprechender Text und der Regler
fur die Presettarke verschwindet.

Mit der SchaltflacheReseT kdnnen alle FilteiEinstellungen auf einmal zurlckgesetzt
wercen. Ausgenommen sind hiervoBildtransformationen (z.B. Anderungen am
Bildformatwie Ausrichten, Beschnden, etc.undWerkzeug-Aktionen.

C JPGllluminator unterscheidet zwischen EitEinstellungen (Aufhellung, Sétti
gung usw.) und Bildransformationen (Ausrichten, Beschneiden, BildgréRe
WerkzeugAktionen etc.). Die TasteRESET setzt nur die FilteEinstellungen
zurick. Um Bildtransformationen zuriickzusetzen,dienen die MenUpunke
BILD »BILDTRANSFORMATION UND WERKZEUG. ZURUCK zU oder BILD»SCHRITT
ZURUCK (ALT+Z) im Bild -Mend.

4.1.1 Filter-Presets und FilterDateien

Effektives Bearbeiten vieler Bilder benottigt Mechanismen, einmal gefundene Einstellungen
immer wieder verwenden zu konnen. 3JHGminator kann FiltefEinstellungen abspeichern
und bietet dem Benutzer dafiiinf verschiedene Methoden:

1. Beim Speichern eineBildes werden die aktuellen Filt&instellungen automatisch
in der DateiA j p g | | abgelegt. Diesé Einstellungen lassen sich im Menupunkt
FILTER»WIE LETZTES(GESPEICHERTE¥)BILD zurtickholen.

2. Wenn ein Bild gespelert wird, legt das Programm auf Wunsch im Ordner des
Originalbildes eine FilteD a t e i mit gleichem Namen und
bei erneutem Offnen des Originalbildes sofort die zuletzt gewéahiten-Eittetet
lungen zur Verfugung stehen. Diesésrhalten kann in deRrogramm-Optionen
an bzw. abgeschaltet werden.

3. Der Benutzer kann jederzeit die aktuellen FEénstellungen mit dem Menupunkt
FILTER»HLTER-DATEI SPEICHERN in eine eigene Datei speichern umditer wieder
laden.

4. Beliebig viele FilterEinstellungen lassen sich als sogenariiteer -Presets defi-
nieren und mittels des Men&8.TER durch einfachen Mausklick zuriickholen. Filter
Presets haben den Vadttalass sie auf bestimmte Reglergruppen beschrankt werden
konnen, d.h. in gewissen Grenzen lassen sich Presets miteinander kombinieren.
AulRerdem koénnen diese FikBresets lokal angewendet werden mit dem PRreset
Pinsel der Lupe oder mit einem Verlauf.

5. Fur die FilterEinstellungen gibt es eine separaie/ischenablage fur Filter-
Einstellungen und Kontextmenis

Die Mdglichkeit, FilterEinstellungen in einer Datei oder als Preset zu speichern, ist eine

Besondehmeit von JPAlluminator. Dies wird Uberhaupt erst dadurch méglich, dass das Pro
gramm ein Bild immer ausgehend vom Original bearbeitet und dabei alle Reglereinstel
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lungen bertcgichtigt. Dabei ist es unerheblich, in welcher Reihenfolge maBetebeitung
vorgenommen hat. Diese Arbeitsweise (und die besondere Art der Bildaufhellung) unter
scheidet das Programm grundsatzlich varien anderen Bildbearbeitungsprogrammen und
stellt es eher in die Nahe von RAKbnvertern.

4.2 Belichtungskorrektur

Wem man an seiner Kamera die Belichtungszeit verdoppelt oder die Blende um eine Stufe
offnet, verdoppelt sich die erfasste Lichtintensitat und das Bild wird heller. Das Gleiche
erreicht man, wenn der Belichtungskorrekturregler um eine Blendenstufe nachgesteat|t

wird (natdrlich bleiben dann Bewegungsunscharfe und Scharfentiefe unverandert). Die
Belichtungskorrektur nimmt dabei (wie die Kamera auch) keine Ricksicht darauf, ob Lichter
ausfressen, d.h. RGW/erte Uber den Weil3punkt rutschen und gesattigdeve JPG
llluminator zeigt solche Pixel als ten Balken am rechten Rand destogramms oder

mittels derBelichtungs-Warntaste auch direkt im Bild an. Um ausfressende Lichter in den
Griff zu bekommen, bieten sich diechterkompression und derLichterregler an.

Im Gegensatz zu Helligkeitsreglern in vielen anderen Programmen beeinflusst die Belich
tungkorrektur von JP@lluminator nicht den Kontrast des Bildes, sondern das Ergebnis
entspricht tatsachlich weitgehend einer langeren Belichtung, weiter getffneten Blende oder
einem erhohten IS@Wert. Dieser Effekt beruht auf einem besonderen VerfahDes

Programm rechnet die Helligkeitswerte vor der Bearbeitung des Bildes zurlick auf Licht
intensit2ten in einem Al i n-®aeneondeRnwandiung 2 hnl i
in JPEG vorlagen. Im linearen Raum lassen sich Manipulationen der Helligkieit
wesentlich besserer Qualitat als im RG&braum des JPEBildes ausfihren.

Da jeder Digitalkamer#lersteller die Umwandlung der Rohdaten des Sensors in den JPEG
RGB-Raum etwas anders macht (d.h. unterschiedliche Gradationskurven verwendet), lasst
sich JPGllluminator naherungsweise an die Gradation der vedsten Kamera anpassen,

wie im Abschnitt Gradationsanpassungerklart wird.

Im UnterkapitelBildaufhellung mit Weil3abgleich wird die Anwendung der Belichtungs
korrektur anhand eines typischen Bildbeispiels gezeigt.

Datei Filter Bild Ansicht: 21%  Optionen << 41/1187 (O todo) >>
Filter: Aus

E’éset

Belichtungkorrektur O

F 0

Blendenstufen T Taste gedrickt: zeigt den Softproof

Abbildung18: Belichtungskorrektur, Autd onwertkorrektur Softproof, Belichtungswarntaste
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4.2.1 Auto-Tonwertkorrektur

Uber demRegler fir die Belichtungskorrektur befindet sich dietomatik-TasteA mit der
eine automatisch@ onwertkorrektur aktiviert werden kanmie automatische Korrektur
(STRG+K) wirkt auf die Regler fur Belichtungskorrektuschwarzpunkt und Kontrast-
ausgleich und sie stellt haufig auch die Farbbehandlung aufur Helligkeit
beeinflusser.

Bei manchen Bildern liefert die Autidorrektur zunachst kein zufriedenstellendes Ergebnis.
Darumgibt eseine zweite Variantedie Schatten nd Lichter etwas anders verarbeitet, vor
allem aber den Kontrastsgleich auf Null belasst. Die zweite Variante aktiviert man einfach
durch nochmaliges Driicken dé&utomatik-Taste.Die Beschriftung der Taste zeiglie
gerade aktive Einstellgnan.

Beim dritten Dricken der AtomatikTaste wird die Tonwertkorrektur wieder alsghaltet
und diebetroffenen Reglewerdenauf die Werte vor Anwendung der Automatik zuriick
gesetzt.

Abbildung19: Die Auto-Tonwertkorrektujustiert Helligkeit, Schwarzpunkt und Kontrassgleich

C Zur schnellen Korrektur von zu dunklen oder flauen Bildern kann mdachirals
Erstes die Automatiaste driicken und dann bei Bedarf neetbstHand ategen.

Neben der Ta sTomwertkokékturffigdet sighiein Brozentwertit dem man
die gewiinschté&tarke der Korrektueinstellen kann

C Wenn die Automatiktast AAfA bet 2ti gt wurde und noch d
Stéarke der Bildanpassung nMtAUSRAD regulieren.Unter Windows 10 muss dazu
die OptionAktiven Regler mit Mausrad steuan eingeschaltet sein

4.3 Softproof-Schalter
Unterhalb der Reséltasteliegt der SoftproofSchalter sieheAbbildung 18. Der Softproof

Schalter wird bedienbar, wenn ein Farbprofil fir ein Ausgabegerat zugeordnet wurde. Die
Zuordnung trifft man dber den MenlUpun®PTIONEN»PROOF (...) EINRICHTEN. Wenn der
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SoftproofModus aktiv ist, leuchtet der Balter rot auf. JP@luminator zeigt dann an, wie
das Bild von dem gewahlten Ausgabegerat, z.B. einem Drucker, ausgegeben wurde.

In dem ProofModus kann man das Bild weiter bearbeiten. Der Tooltip auf dem Farbraum
Feld der Statuszeile gibt zusatzlichdommationen zum gewahlten PreBfofil und zur
Farbbehandlung aus.

Neben dem Farbprofil selbst kann man im Unterment "Optionen / Proof (...) einrichten”
auch die Art der Farbbehandlung (Rendetiimignt) einstellen. Diedigenden vier Modi
sind vom ICC vordefiniert:

1 WahrnehmungsorientiertDas Farbmanagement versucht die Farben so auf das
Zielgerat abzubilden, dass insgesamt moglichst wenig auffallige Unterschiede
sichtbar werden.

1 Sattigung Ahnlich wie wahrnehmungsorientiert, jedoch wingthr Wert auf korekt
gesattigte Farben als auf den Farbton gelegt. Dieser Modus ist in erster Linie fur
BusinessGrafik und &hnliche Anwendungsfalle gedacht.

1 Relativ farbmetrischAlle Farben und Tonwerte, die im Zielfarbraum liegen, werden
maoglichst exakt abgebildetarben und Tonwerte aul3erhalb des darstellbaren
Farbraums werden durch madglichst &hnliche Farben ersetzt. Der Weil3punkt wird ggf.
angepasst, so dass beim Proofing keine Verschiebung des Weil3punkts erkennbar ist.

1 Absolut farbmetrischAhnlich wie relativfarbmetrisch, jedoch wird der Weipunkt
nicht angepasst und verandert sich gegebenenfalls erheblich.

Welche Einstellung fir das Renderifigent die richtige ist, muss man der Dokumentation

des Druckers oder Dienstleisteratehmen Entscheidend ist, das die getroffene
Einstellung mit der Behandlung im Ausgabegerat/Drucker Ubereinstimmt denn auch

der Drucker oder der Treiber nutzen ein Farbmanagement, um die Farben des Bilds auf den
verfugbaren Farbbereich (Gamut) abzubilden. -BR@inator merkt sichdie gewahlte
Einstellung des Renderifigtents separat fur jedes Profil.

Falls das vom Drucker/Dienstleister verwendete Rendéniegmt nicht bekannt ist, ist
unsereEmpf ehl ung f ¢r Wahrnghenangsoriéntiditenzustellen.ADiesen
Modus nutzt JPGlllumninator grundsatzlich beim Drucken, wenn in Windows ein
spezifisches Farbprofil fur den Drucker hinterlegt ist. Fir Ausbelichtungen auf Fotopapier
empfiehlt sich eher der Modus "Relativ farbmetrisch”.

Hinweis. Es gibt eine Einschrankung: Beim §wbof unterstitzt JP@luminator ICG
Farbprofile fir Drucker und Monitore mit RGBarbraum. Farbprofile fur professionelle
Drucker mit CMYK-Farbraum kann man ebenfalls laden, allerdings ist die Abbildung dann
haufig nicht verlasslich, weil der Schwarzuru.U. nicht angepasst wird, d.h. eine Art
Grauschleier kann entstehen. In diesem Fall gibtlle@inator eine Warnung aus.

6 |CC = International Color Consortium
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Hinweis: Optimal funktioniert Softproof, wenn man Uber einen farbstarken, kalibrierten
Wide-GamutMonitor verfugt, weil dann keie zusatzliche Limitierung durch den eigenen
Bildschirm auftritt.

N . s

-~

.
-!n

Professionelles Fotopapier Offiée—Drutker

Abbildung20: SoftproofBeispiel fuir Ausgabe auf Fotopapier und auf Offreicker"

4.4 BelichtungsWarntaste

Mit Hilfe der BelichtungsWarntaste rechts neben dem Belichtungskorrekturregler werden
Uber und unterbelichtete Bildregionen direkt im Bild marki€&abei werden vier Zustande
unterschieden:

- Rot Bildregion ist Uiberbelichte®ausgefresséi

Rosa: Mindestens ein Farbkanal ist Gibersteuert

Hellblau: Mindestens ein Farbkanal ist ohne Zeichnung am unteren Limit

Blau: Bildregion ist unterbelichtefgbgesoffer)

Die BelichtungsWarntaste deckt zwei verschiedene Funktionen ab, je nachdem ob man sie
mit der linken oder mit der rechten Maustaste drickt. VerwendetlLnnasg MAUSTASTE,
werden nur solche Pixel eingefarbie durch die Auswirkungen der Filtétunktionendie
zulassigen Grenzen Uberschreitet. Bildteile, die bereits in der OriginalaufnahrméZiber
unterbelichtet sind, werden in diesem Fadiht markiert.

Umgekehrt verhalt es sich, wenn man die TasteRB(tHTE MAUSTASTE drlickt. In diesem

Fall werden genau diejenigen Bildregionen markiert, die bereits in der Oaginahme
Uber bzw. unterbelichtet sind.

65 a



Arbeitsbereicli Histogramm

Das Beispielbild inAbbildung 21 enthalt sehr helle, sehr dunkle sowie sehr gesattigte
Regionen. Klickt man miRECHTE MAUSTASTE auf die Belichtung&Varntaste, zeigiPG
llluminator die Belichtungswarnung fiir das Originalbild an.

Abbildung21: Darstellung der Belichtunggvarnung"

Die Kerzenflamme ist tberbelichtet und wird rot eingefarbt. Sehr dunkle Bildbereiche, die
auch bei starker Aufhellung schwarz bleiben, sind blau dargestellt. Bereiche, bei denen
mindestens @i Farbkanal nahe Null ist (meist dunkle und gesattigte Farben), werden
hellblau gekennzeichnet. Sehr helle Bereiche, in denen mindestens ein Kanal nahe am Limit
(255) ist, werden rosa eingefarbt.

Hellblau und Rosa ahneln damit einer Farbraumwarnung. Ige&atz zu den roten und
blauen Regionen kann man hier aber durch Abdunkeln bzw. Aufhellen noch Details
herausarbeiten. Die Farbtreue ist jedoch nicht mehr gegeben.

4.5 Histogramm

Die Verteilung der Helligkeitswerte eines Bildes wird in Form eitistogramm$
dargestellt. Dunkle Tonwerte werden links, helle rectdgprasentiert Die Hb6he des
Histogramms an einer bestimmten Position zeigt die Haufigkeit an, mit der die zugehorige
Helligkeit im Bild vorkommt.

Fotografiert man eine gleichmaiig beleuchtete wé&idehe, erhalt man ein Histogramm,

das nur aus einem hohen Peak ungeféhr in der Mitte besteht. Kommen in einem Bild jedoch
viele verschiedene Tonwerte vor, nimmt die Helligkeitsverteilung einen breiten Bereich ein.
Mit etwas Ubung lassen sich auch Ubamd Unterbelichtungen am Histogramm erkennen:
das Histogramm lauft dann am rechten bzw. linken Ende nicht weich aus, sondern ist abrupt
abgeschnitten.

Die Histogrammdarstellung in JPKBuminator ist in eine obere und eine untere Halfte
unterteilt. Die ungére Halfte zeigt stets das Histogramm des unbearbeiteten Originalbildes,

7 Siehe dazu z.Battp://www.striewischfotodesign.de/lehrgang/glossar/histogramm.ht
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Arbeitsbereichi Histogramm

die obere Halfte stellt das Histogramm der bearbeiteten Bildversion dar. Idealerweise fullt
das Histogramm des bearbeiteten Bildes den gesamten zur Verfigung stehenden Tonwert
bereichaus, aber ohne untdyzw. tUberbelibtete Bildpartien zu enthalten.

Bearbertung

Original
Abbildung22 Ei n Ai deal esid Hi stogramm

Wenn durch die Bearbeitung Tonwerte entstehen, die so dunkel oder hell sind, dass sie nicht
mehr differenziert werdekdnnen, stellt JPAluminator dies inForm einer roten Linie am

linken bzw. rechten Rand des Histogramms dar. Die H6he der roten Linie gibt Auskunft Gber
die Grol3e der untebzw. Uberbelichtetemildbereiche. Bildteile, die bereits im Original
Uberbelichtet waren, werden dabei nicht hinzugerechnet.

Die Charakteristik des Histogramms lasst sich durch zwei Tasten rechts neben der
Histogrammdarstellung umschalten. Mit der oberen Taste differenzieHis@gramm die
einzelnen Farbkandle durch jeNg eine rote, blaue und griine Kurve. Man kann so genau
erkennen, welcher Farbkanal z.B. tiberbelichtet ist.

Mit der zweitenTaste kann die Charakteristik von linear auf niaintar umgestellt werden.
Dabei werden Tonwerte mit geringer Haufigkeit angeimlso dasder Beitrag, den relativ
kleine Bildregionen zum Histogramm liefern, besser sichtbar wird.

Abhangig von demerade gewahlteBearbeitungseinstellungen sieht man sowohl im oberen
als auch im unteren Histogramm weitere Markierungen und Hilsljmnit deren Hilfe die
Wiedergabe der hellen Bildpartien optimiert werden kann, siehe hierzu auch den folgenden
Abschnitt Uber dié.ichterkompression.

Eine dritte Taste zeiginstelle des Histogramndge globale Towertkurve Das Histogramm

wird im Hintergrund dazu eingeblendet, wiefibbildung 23 dargestellt. Dieses Diagramm
drickt aus, wie die Filtereinstellungetie Tonwerte verandern. Die Tonwerte werden
beeinflusst von Belidlung, Lichtekompression, Mitten, Schwarzpunkt, Kontrast, Kontrast
ausgleich, Fatkorrektur und natirlich von den Grundeinstellungen der Gradations
anpassung. Die Filter Schatten, Lightend Klarheit arbeiten nicht glohatondern lokal
unterschiedlich in Abh&ngigkeit vom Bildinhalt. Sie spiegeln sich deswegen in den Kurven
nichtwider.
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= Belichtungkorrektur | A
Blendenstufen

= Belichtungkorrektur | A| B5Z
Blendenstufen
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Farben shw Rahmen Text = = Lichter... Kontrast Kurven Spektrum | ¥
= Lichter... Kontrast Kurven Spektrum Farben L Rahmen Text
Farbkorrektur EARE L 8
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Position 128 | 0.00
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Abbildung23: Tonwertkurven, beeinflusst durch Kontrast atbkorrektur

46 Registerkarte aLichtereébo

Auf dieser Registerkarte sind grundlegende Funktionen zur Manipulation der hellen, mitt
leren und dunklen Tonwerte eines Bildes zusammengefasst. Die Arbeitsweise dieser
Funktionen in JP@lluminator unterscheidet dic etwas von &ahnlichen Funktionen in
anderen Programmen, daher empfehlen wir das Studium der folgenden Unterabschnitte.

4.6.1 Lichterkompression

Durch das Aufhellen eines Bildes kommt es
Bildpartien. Damit ist gemeintlass helle Bildpartien vollig weil? und undifferenziert-dar
gestellt werden, so als ware das Bild Uberbelichtet. Durch den LichterkompreRsigies

kann genau dies verhindert werden. Mit ihm kann der Kontrast in den hellen Bereichen so
angepasstwerdenacsss es zu keiner A!berbelichtungh
alsLichterkompressiobezeichnet.

Wenn man den LichterkompressieRegler aus seiner Mittelposition nach links bewegt,
werden die hellen Bildpartien abgedunkelt, sodass sie wiedehridgig erhalten. Bewegt
man den Lichterkompressioi&egler nach rechts, werden die Lichter hingegen aufgehellt.

Neben der visuellen Kontrolle des Effekts direkt am Bild lasst sich die Wirkung der Lichter
kompression auch sehr gut im Histogramm beurtetierzu erscheint in der unteren Histo
grammhalfte eine blaue Linie, die die Schwelle markiert, ab der die Lichter ausfressen. Ohne
Aufhellung fallt die blaue Linie mit dem rechten Rand des Histogramms zusammen.

Beginnt man nun das Bild aufzuhellen, sthisich die blaue Markierung immer weiter in
das Histogramm hinein. Alle Tonwertanteile, die rechts von der Markierung liegen, werden
im aufgehellten Bild absolut weil3 dargestellt. Verstellt man jetzt den Lichterkompressions
Regler, bewegt sich auch dieabk Markierung hin und her und erméglicht so eine sehr gute
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Kontrolle der Uberbelichteten Bildteile (rechts von der Markierung) und der dusbbe
neten Bildteile (links von der Markierung).

Optimal ist es, wenn die blaue Markierung genau am Endeudésuéenden Asts des Histo
gramms gesetzt ist, da dann der im bearbeiteten Bild verfiigbare Tonwertbereich optimal
genutzt wird Abbildung 24 zeigt hieflr ein Beispiel.

Originzl
Abbildung24: Hilfslinien der Lichterkompression

C Um die Bedienung zu vereinfachen, kann die blaue Markierung (und mit ihr die
Position des LichterkompressicReglers) direkt durch einen Klick idie untere
Halfte des Histogramms gesetzt werden.

Neben der blauen Markierung bestimmt noch eine zweite, magentafarbene Markierung die
Arbeitsweise der Lichterkompression. Wéhrend die blaue Markierunglokren Schwell

wert markiert ab dem die hellen Twerte ausfressen, definiert die magentafarbene
Markierung in der oberen Histogrammbhalfte die Schwelle, abdaet.ichterkompression
einsetzt. Dunklere Tonwerte links von diesem Einsatzpunkt werden durch die kachter
pression nicht beeinflusst, wahreimellereTonwerte rechts davon abhangig von der Position
des LichterkompressiofRReglers entweder gestaucht oder gespreizt werden.

Die Position des Einsatzpunktes der Lichterkompression kann durch einen Klick in die obere
Histogrammbhalfte festgelegt werdeful3erdem gibt es noch dMoglichkeit mit Hilfe der
nebenstehenden Pipeti€aste eine Stelle im Bild auszuwéhlen, deren Helligkeit als Ein
satzpunkt interpretiert wird. Die optimdReosition des Einsatzpunktes hangt stark vom-Bild
material ab, liegt alveoft in einem Bereich mit geringer Haufigkeit. Wenn der Schwellwert
weiter nach linkggesetzt wird, setzt die Kompression schon bei dunkleren Tonwerten ein,
wodurch diese weniger Kontrast erhalten, die Lichter jedoch besser differen@etaman

die Shwelle weiter rechts an, differenzieren die Lichter schlechter, jedoch bleibt der
Kontrast in mittelhellen Bildpartien besser erhalten.

Durch die Lichterkompression kann es zu Farbverfalschungen in den hellen Bereichen
kommen. Diese lassen sich vermeidemem die Optionfnur Helligkeit beeinflusserfi
eingeschaltet wird.

C Beim Verstellen des Belichtungsreglers kann rdasen mit der Lichterkopres
sion koppeln, indem man gleichzeitig die Umschalttaste drickt. Die Lichterkom
pression wird dabei so angepasst, dass der Weil3punkt erhalten bleibt, also keine
Bildregion uiberbelichtet wird.
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Der AbschnittAnwendung der Lichterkompressionillustriert die Wirkung der Lichter
kompression anhand eines Beispiels.

4.6.2 Mittenregler

Mit dem Mittenregler kdnnen die dunklen und mittleren Tonwerte veréandert werden. Schiebt
man den Regler ath rechts, werden dunkle und mittlere Bildbereiche aufgehellt. Die
dunklen Bildbereiche erhalten zudem mehr Kontrast. Das Histogramm zeigt, dass die
dunklen Tonrverte gespreizt und die hellen Tonwerte komprimiert weidesgesamt wird

das Bild dadurchdiler.

Beim Verschieben des Reglers nach links wird das Bild analog dazu dunkler und der
Kontrast in den hellen Bildbereichen steigt, wahrend er in den dunklen Bereichen sinkt. In
beiden Fallen wird an den Extremwerten Schwarz\Wed? im Bild nichts geatert.

Durch den Mittenregler wird indirekt auch die Farbsattigung beeinflusst, da eine Anhebung
oder Absenkung des Kontrasts auch zu starkeren bzw. schwaétaebem fuhrt. Mit der
OptionAnur Helligkeit beeinflusserfikann dieser Effekt vermieden werden.

C Ein Bild, das mit Hilfe des Mittenreglers aufgehellt wurde, wirkt im Ergebnis
weicher als eines, das durch eine Beliolggkorrektur aufgehelltvurde. Diese
Kontrasabschwachung kann aber durch d&wontrast-Regler in gewissen
Grenzen ausgeglichen werden. Ein Vorteil diagergehensweise ist, dass hierbei
die Lichter ni ¢ hngs witki dies Aufhallung eiahtiiso efféktivi e r d i
wie bei einer Korrektur durctien Belichtungsregler.

4.6.3 Schwarzpunktregler

Der Schwarzpunktregler eignet sich sehr gut um Grauschleier, die durch Dunst in der
Atmosphare oder durch Streulicht in der Opgiktstehen, zu unterdriicken (siehe auch das
BildbeispielEntfernung von Streulicht).

Schiebt man den Regler nach rechts, wird der Schwarzpunkt angelAdleeGrauwerte, die

unter dem Schwarzpunkt liegen, werden absolut Schwarz dargestelltiubkéen Bild
bereiche gewinnen hierdurch an Tiefe und Farbintensitat, mittlere und helle Bildbereiche
bleiben nahezu unverandert.

Mit der PipetternTaste oberhaldes Reglers lasst sich der Schwarzpunkt direkt aus dem Bild
picken. JP@lluminator justiert den Schwarzpunkt dann so ein, dass die angepickie Ste
absolut Schwarz erscheint.

Der in vielen Landschaftsaufnahmen vorhandene Dunst hat oft eine blaulithmd;adie
durch eine starkere Anhebung des B&ahwarzpunkts und eine geringere Anhebung des
Rot-Schwarzpunkts sehr gut kompensiert werden kann.-lD&@inator ermdglicht eine
separate Justierung fir jeden Farbkanal, wenn der bunte-SRG&ter oberhalldes
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Schwarzpunkeglers gedrickt ist. In diesem Modus bietet das Programm jeweils einen
Regler fir jeden der drei RGBanédle an. Entsprechend wird beim Picken des
Schwarzpunkts aus dem Bild dieser fur die drei Farbkanale getrennt eingestellt.

C Verschielb man einen der drei Schwarzpunktregler mit gleichzeitig gedriickter Um
schaltaste, werden die Regler miteinander verkettet. Durch die Verkettung bleibt
das Verhdltnis der Regler untereinander erhalten. Damit lasst sich z.B. ein
Schwarpunkt, der durch RBken auf eine dunkle Bildstelle etwas zu stark
angehoben wurdeghr einfach wieder absenken.

Im Gegensatz zu der von vielen Programmen angebotenen Tonwertkorrektur arbeitet die
Schwarzpunktfunktion von JRBuminator nicht im RGBRaum des JPE®Bildes, soncern

i m Al i ne & Darum widtatsaéhlich nur der Grauschleier entfernt und es kommt
nicht zu einer Erhéhung des Kontrastes in den mittlenehhellen Tonwerten.

4.6.4 Schatten und Lichterregler

Die Schattenund Lichterregler erlauben das Aufhelland Abdunkeln von dunklen bzw.
hellen Bildregionen. Das Verfahren arbeitet mit einer Helligkeitsmaske, die Anderungen
wirken daher nicht auf alle Bildteile gleich stark. Aus diesem Grund ist die erzielbare
Qualitat wesentlich besser, als wenn mit einerfagimen Gradationskorrektur (Mitten,
Lichterkonpression, Kontrast etc.) gearbeitet wird.

Mit dem Schattenb z w . Li cht er r e gl-Registakarfe lassenrsichSthatierh t e r é
und Lichter bequem steuern. Wenn man Aréeitsweise genauer kontrolligremochte,
offnet ein Klick auf den Pfeil neben dem Regler das zusatzhcteatten/LichteFenster
Hier lassen sich nebater Aufhellung in Blendenstufen noch folgende Dinge einstellen:

91 Die Schwellwerte bestimmen, ab welchem Grauwert die Schatiten Lichterregler
einsetzen. Der Schattenregler beeinflusst nur Tonwerte, die dafkléer Schatten
Schwellwert sind. Ebenso beeinflusst der Lichterregler nur Tonwerte, die heller als
der LichterSchwellwert sind. Mit gedrucktd?ipetterTaste wandelt sich d€ursor
Uber dem Bild zu einer Pipette, mit der man den jeweiligen Schwellwert aus einem
Bildbereich aufnehmen kann.

1 Durch den Sattigungsregler kann die Farbsattigung der dunklen bzw. hellen Bild
regionen beeinflusst werden. 0% steht dabei fiir keine Ander100% fir totale
Entsattigung und +100% fiir eine Verdopplung der Farbsattigung.

9 Der Regler ANTI-HALO hilft Lichtsdume die um kontrastreiche Kanten herum
entstehen konnerzu kontrollieren. Geringere Werteergrof3ern die Neigung zu
s ol ¢ h e n vedebaernalsenauch die Plastizitat des Bildes.

1 Die Maskenauflosung legt fest, wie klein Schatten/Licltereiche sein dirfen, um
vom zugehdrigen Regler noch beeinflusst zu werden. Bei hofeeten werden auch

8 Der lineare Farbraum &hnelt den Bilddaten des RP&mats und entspricht genauer den tatsachlichen
physikalischen Lichtintensitaten.
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feine Strukturen von den Reglern erfasss Bdd wirkt jedoch flacher. Entsprechend
fuhren niedrig Auflésungswerte zu einem plastischd&esultat, kleine dunkle oder
helle Bildregionen sind dann jedoch nicht vom Schatbew. Lichterregler beein
flussbar. Welche Einstellung ideal ist, hasgtk vom Motiv ab.

1T Die Option AMaskefi besti mmt di e Art der
Lichter bevorzugt oder sich diesbeziglich neutehélt. Man sieht den Unterschied
an den Umrandungen von kontrastreichen Kanten, die bei starken Veramedang
Schatten bzw. Lichter entstehen kénnéni e Ei nst el l ung ASchat't
Bildbereiche konsequenter auf und liefert in den Schattenpartien mitunter ein leb
hafteres Bild; di€i nst el |l ung ALichterfA sche¢tzt hell
und Verfarbungen, kann in mittelhellen Bildpartien aber zu e#eringerungder
Plastizitat fuhren.

1 Mit der Maskentaste kann die momentan aktive Helligkeitsmaske als Bild dargestellt
werden. Das hilft mitunter, die Arbeitsweise dieser Funktion bessarsaihatzen.

C Fir sehr starke Aufhellungen mit dem Schattenregds2 Blendenstufen) erzielt
man haufig naturlichere Ergebnisse, wenn man den Schwelhéber setzt, so
dass die Aufhellung schon bei mittelhellen Tonwerten beginnt. Da die Aufhellung
untehalb des Schwellwerts erst langsam einsetzt, macht esdiiche Motive
Sinn, den Schwellwert auf 190zu stellen.

C Die Schatten/LichteFarbsattigung kann aucilein ohne Anderung der Schatten/
Lichter-Helligkeit eingesetzt werden.

Beispiele: Manche Kaerashaben die Eigeart die Schatten zu entsattigen, sm
das Farbrauschen atermindern Mit der Schatterirarbsattigung kombiniert mit
einem niedrigerSchwellwertund hoher MaskeAuflésunglasst sich dies bis zu
einem gewissen Grad kompensieren. Di#ti@ing der Lichter kann z.B. eingesetzt
werden, um das Blau des Himmels zu betam#grauchum Farbveiélschungen in
den Lichtern, die z.B. durch einen Weil3abgleiotsgehen kdénnen, zu reduzieren.

Der AbschnittDen Dynamikumfang mit der Schattenaufhellung ausreizerzeigt einen
typischen Anwendungsfall d&chatten/LichteFunktion.

47 Regi sterkarte aKontrasto

Auf dieser Registerkarte sind die Funktionen
zusammengefasst. Samtliche Einstellungen auf dieser Registerkarte lassen sich gleichzeitig
mit den Einstellungen aufdére g i st er k ar tkembiaiegrenc ht er é 0

Alle Kontrastfunktionen beeinflussen durch die Veranderung der internen Gradationskurve
indirekt auch die Farben und die Farbsattigung. Es ist von Fall zu Fall verschieden, ob eine
Beeinflussung der Farben erwinsditoder nicht. Um eine Beeinflussung der Farben aus
zuschlieRen, lasst sich das Programm mit der Oplion Helligkeit beeinflusserfi in

einen anderen Berechnungsmodus schalten.
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Der AbschnittAnwendung der Kontrastfunktionen illustriert die Wirkung der Kontrast
funktionen anhand zweier Beispiele.

4.7.1 Kontrast

Mittels der Kontrastfunktion kann der Bildkontrast insgesamt (also fiir dunkle, mittlere und

helle Tonwerte gleichermal3en) oder lokal (d.h. nur fir bestimmte Helligkeitsbereiche)
beeinflusst werden. Daher hat die Kostfanktion in JP@&Illuminator neben dem Ublichen
Parameter ASt2rkefdi noch die zus2tzlichen Par

Voreingestellt ist maximale Breite und mittlere Position. Eine Kontrastdnderung durch den
Regl er ASt 2r ke fiTonwerte.lSthrankianram diesBreite ein, Isd wérkt sich die
Kontrastdnderung nur an einem Teil der Gradationskurve aus, z.B. nur in den mittleren
Tonen. Die KontrasPosition legt fest, an welcher Stelle der Gradationskurve die
Kontrastadnderung wirken solljsa z.B. in den hellen oder dunklen Tonwerten. Auf diese
Weise konnen bestimmte Tonwertbereiche, die flach erscheinen, gezielt Kontrast erhalten.

Zur Vereinfachung lasst sich die Kontrd&isition direkt durch Klick in das obere Histo
gramm festlegen. Diaungeféahre Breite des Bereichs wird dort durch einen Balken
dargestellt. Wenn man den Mauszeiger Uber das Bild bewegt, zeigt eine kleine Markierung
im Histogramm die Helligkeit der Stelle unter dem Mauszeiger an. So lasst sich der Bereich,
der mehr oder weger Kontrast benotigt, sehr einfach im Histogramm besem
Alternativ besteht die Mdglichkeit mit Hilfe der Pipett€asteneben dem Reglaine Stelle

im Bild auszuwahlen, deren Helligkeit als Position interpretiert wird.

C Erhéht man den Kontrast @s Bildes, dessen Hauptmotiv vorwiegend aus dunklen
oder hellen Tonwerten besteht, kommt es durch die Kontrastverstarkung zu einer
unerwinschten Abdunklung bzw. Aufhellung des Hauptmotivs. Verschiebt man die
KontrastPosition entsprechend in den dunkletezw. helleren Tonwertbereich,
kann dieser Effekt vermieden werden.

4.7.2 Kontrastausgleich

Die Funktion AKontrastausgleichii analysiert
den Kontrast so einzustellen, dass die Helligkeitswerte im Bild gleichmaleyesilty

werden. Die Funktion arbeitet umso wirkungsvoller, je ungleichméafiger das Histogramm
geformt ist. Besonders geeignet ist diese Funktion bei Bildern, die z.B. aufgrund von
Gegenlicht oder Schattenwurf in einen hellen und einen dunklen Teil zertalkemdie

aufgrund von Dunst zu wenig Kontrast haben.

Bei grof3flachigen und gleichférmigen Bildpartien fuhrt der Kontrastausgleich leicht zu einer

Ubertriebenen Bildwirkung und zu einer Verstarkung des Rauschens. In diesen Fallen hilft es
oftmals weitergden Kontrast gezielt tiber die flexitentrastfunktion zu verandern.
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4.7.3 Klarheit

Der Regler AKlarheitid beeinflusst den- Det ai
waschene Strukturen betonen, ohne dass eine unnatifhcienscharfe entsteht.

Diese Funktion ist gut geeignet, um beispielsweise entfernte Details in Landschaftsbildern
hervorzuheben. Bei starker Anwendung des KlaiRemlers konnen Artefakte in Form von
Lichtsdumen (Halos) um kontrastreiche Gebiete hezantatehen. Darum sollte man neben
dem Detailkontrast in 100%arstellung auch die Bildwirkung des ganzen Bildes im Auge
behalten.

C Ahnlich wie beim Scharfen ist eine genaue Beurteilung der Klarheit nur #-100
Ansicht mdglich. Das Vorschaufensterdee g i st er kar t eunddiec h@ r f en
Lupe zeigen das Ergebnis des Klarhétilters zuverlassig an, unabhangig von der
im AnsichtMeni gewahlten Zoortufe.

4.8 Farbbehandlung

Mit der Option AF ar b b e h mssehl sie vigléi Filter (Kurven, Kontrast, Mitten,
Lichterkompression) in einen anderen Modus schalten, in Hefligkeit und Farben
unterschiedlich behandelt werden:

f Standard (Std): Anderungen der Gdation beeinflussen Helligkeiten und Farben
gleichemalRen, z.Bhat eine Erhéhung des Kontrasts auch éfeestarkungder
Farben zur Folge.

1 nur Helligkeit beeinflussen(nur Helligk.): Anderungen der Gradation beeindeis
nur die Helligkeit Farbton und Farbsattigung bleiben unveranderhedigerzu das
BeispielAnwendung der Kontrastfunktionen.

1 balanciet Wi e anur Hel |l i gkeit Bdieiungdindenusgere n o6, |
durch den Blendenstufennd die Schatt#Lichter-Regler anderbehandelt, um die
Farben in den Lichternuzschonen Hilfreich ist das z.B. beim Aufhellen von
Gesichtern, die weniger blass ufatblich ausg&ogenerwirken. Wie stark diese
Option wirkt, ist von der eingestellten Gradationsanpassung abhangig.

JPGllluminator benutztzur Farbbehandlungtern da YCbCeModell. Bei diesem Farb
modell werden Helligkeit (Y) und Farbinformationen (Cb und Cr) getrennt verarbeitet.

Il n den Modi anur Mdeldl iadlkwiikdn di® gerannteh Filtersnsire n 6
auf den Helligkeitskanal Y. Aus diesem Grundeiben Farbton und Farbintensitat auch
dann erhalten, wenn die Gradationskurve stark verandert wird. Im meistens benutzten RGB
Modell fihren starke Verformungen der Gradationskurve zu Farbverschiebungen, die z.B. in
Form unnatdrlicher Hauttone stérendfalién.

Aber nicht immer istdie Trennung von Helligkeit und Farb®n Vorteil. Zum Beispiel,
wenn ein Bild aufgrund von Dunst flach wirkt und mehr Kontrast benotigt, ist es besser den
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Kontrast im RGBModell zu erhéhen, da hierbei gleichzeitig die Farlsdirker gesattigt
werden. Aus diesem Grund igsie Farbbehandlungicht fest eingestellt, sondern kann
jederzeitumgeschaltet werden.

Auf die Wirkungder Spektralkorrektur hat Farbehandlungeinen Einfluss.

49 Die Optio#KoaFaobteo

Hinter der &mwtnitcmo!| &€E&r vteami rgt si chlluei n be:
minator: Bei Aktivierung werden unnatirliche Farbverféalschungen, die bei der Aufhellung
bereits heller Farben auftreten kdnnen, reduzigesonders auffallend sind solche Farb
verfalschungen bei blauem Himmel, der durch die Aufhellung tirkis werden kann. Der
AbschnittFarbton-Kontrolle zeigt hierzu ein Beispiel.

Wenn der Weil3abgleich eines Bildes mittels Barbkorrektur stark verandert wurde,
entstehen u.U. ungewollte Farbverschiebungen in den Lichtern, weil hier die Farbkanéale
bereits im Oiginalbild gesattigt sind. Auch in diesem Fall hilft die Farbtonkontrolle solche
Verfarbungen zu minimieren.

Farbverfalschungen, die bereits in der Kamera durch zu starke Belichtung entstanden sind,
k°nnen mit dediHKo@ptiodh ed Fogiged waerdien. Hiarza bidtet das
Programm die FunktioBpektralkorrektur an.

410 Regi sterkarte , Kurvenbo

Wahrend die anderen Filter zur Beeinflussung der Tonwerte griffige Bezgighn haben

wi e , Bel e c ht K ampintuiavshhwiendbar sind, stellt die Registerkarte mit den
editierbaren Tonwertkurven ein machtiges und flexibles Werkzeug zur Verfiigung, das etwas
Einarbeitung erforderDurch die Tonwertkurven ist es mdglich die Gradation und damit den
Charakter der Bildwiedergabe nahezu unbegrenzt zu modifizieren.

= Lichter... Kontrast Kurven @ Spekirum

| Tonwertkurven RGB| R| G| B|

Abbildung25: Die editierbaren Tonwertkurven

Auf der x-Achsedes Diagrammsind die momentanen Tonwertei0255 angetragendie
auch vomeingeblendeten Histogramm reprasentiert werd®ss Histogramm zeigt den
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gerade zu bearbeitenden Kanal vor dem Durchlaufen der Tonwertkorreig¢uy-Aghse

zeigt die veradnderten Tonwerte 10 255. Liegt ein Kurvenpunkt auf der Diagonalen, so
bedeutet dasjass dieser Tonwert nicht verandert wird. Liegt er oberhalb der Diagonalen,
wird der Tonwert aufgehellunterhalb der Diagonalen wird er abgedunkelt.

Die Tonwertkurve kann sowohl einheitlich fur alle Farben (weil3e Linie) und individuell fur

den Rot Grin- und Blaukanal vorgegeben werdé&he weil3e Linie inAbbildung 25 hellt

die mittleren Tonwerte all er dr edlLichkeades* | e (,
Rotkanals zusatzlich helleD e r Wer t aleo im Zahlenfeld gib
gerade geandertdtunkts um 16 vergrofert wird.

NeueKurvenpunkte werden ganz einfach mit der Maus gesetzt. Direkt im Anschluss daran
kénnen sie miMAUSRAD nach oben oder unten verschoben wertiéihder Pipette werden
Tonwerte aus dem Bild gepickt und als Punkt in die Kurve eingdigtPunkte lassen sich
mit LINKE MAUSTASTE verschieben, miRECHTE MAUSTASTE l6schen.Mit den Schaltern
RGB bzw. R, G und B legt man fest, welche Kurve auf die Bedienung reagiert.
C Man kann die Starke der Kurven insgesamt verdandern, indem man einen Punkt bei
gehaltener Umschalttaste verschiebt.

C DieseeditierbareriTonwertkurven wirkerzusétzlich zu den anderen Filtern auf das
Bild. So kann man id Tonwertebereitsmi t dem Filterenuadkont r as
zusatzlich mit deneditierbarenTonwertkurven verandern. Die Gesamtwirkung
kann im Diagramm fir die globale Tonwertkuraaf der Registek ar t e- aBel i c

tungk o r r gAbbildungd 23) beurteilt werden.

Der Abschnitt Anwendung der Tonwertkurven zeigt konkrete Anwendungsfélle der
TonwertkurverFunktion.

411 Regi sterkarte aSpektrumo

Diese Registerkarte ermoglicht den Zugriff auf ein flexibles Werkzeug zur gezielten
Spektrakorrektur. Wahrend die tblichen Mechanismen garbkorrektur auf alle Farben
gleichemalRen wirken, kdnnen mit der Spektralkorrektur bestimmte Farben gezielt in der
Sattigung, im Farbton und in der Helligkeit gedndertdsar

Die Spektralkorrektur wirkt sich nur auf bunte Bildteile aus, graue Bildteile bleiben
prinzipiell unbeeinflusst. Es ist also nicht moglich mit der Spektralkorrektur ein
Schwarz/WeiBild einzufarben (hierzu kénnen die Funktionen auf éegisterkarte
&/Waogenutzt werden).

Auf der SpektrurrRegisterkarte sind ein Spektralverlauf zur Festlegung des Farbbereichs
und einige wdere Steuerelemente angeordnet.
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= lichter... Kontrast Kurven @ Spektrum

Farbton H 180 % Z B
Breite |36 2 Verschisbung |0 s
Bereich invertieren Bereich Il
Sattigung .
Helligkeit
— —] = = 100%

Abbildung26: Die SpektrurrRegisterkarte

In der oberen Halfte des Spektralverlaufs stellt man den Farbedm, der verandert werden
soll. Der Strich in der Mitte markiert die gewahlte Farbe undbdiden Markierungen links

und rechts zeigen die Breite des gewahlten Farbintervalls an. Durch Klicken und
Verschieben mitINKE MAUSTASTE oder mit dem Eingabefeldsst sich deFarbton &ndern.
Einfacher geht das durch Klick auf die Pipetteaste und ansdie3enden Klick ins Bild: der
Farbton der angeklickten Stelle wird dann dirékernommen. Die Breite des gewahlten
Farbbereichs kann man nRECHTE MAUSTASTE, durch Ziehen an den Markierungeder

Uber das zugehdrige Eingabefektstellen.

Die untere Hilfte des Spektralverlaufs stellt die Zielfarbe dar. Diese entspricht zu Beginn der
dariiber eingestellten Farbe, kann aber ebenfalls mit der \asshoben werden. Um z.B.
turkis gefarbten Himmel wieder eine natirlichere Farbe zu verleihen, ist einéni¢brstgy

von +15 ein guter Ausgangspunkt.

Mit den Reglern etwas weiter unten lassen sich Sattigung und Helligkeit des gewahlten
Farbbereichs &ndern. Zur Korrektur von turkis gefarbten Himmel giirestig nicht nur den
Farbton zu verschieben, sondern adihHelligkeit etwas zu reduzieren, z.B. auf 75%. Dies
schafft Spielraum im Blaukanal, desséderlaufen scligRlich zur Verfarbung fuhrte.

Die Taste ABereichidi hebt die von der Spektr e
Bildbereiche, die nighdurch die Spektralkorrekturerdndert werden, evden abgedunkelt
dargestellt.

Die Option ABereich invertierenf bewi-rkt, d
andert wird, sondern alle anderen Farben. So lasst 8clsehr einfach ein Bild besuf eine

bestimmte Farbe entsattigen: Die gewiinschte Farbe im BildenitPipette aufnehmen
ABeriemcdrti erenfi anhaken und di e edetangegung a
wahltenwerden danmentsattigt.

Der AbschnittPraktischer Einsatz der Spektrakorrektur zeigt verschiedene Anwen

dungsfalle der Spektralkorrektur, darunferden sich Beispiele zur Korrektur \arbten
Himmels und ar Schwarz/WeiKonvertierung.
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Die FunktionOriginalfarb -Tonung stellt einen weiteren Mechanismus zur Verfiigung, um
die Helligkeit der Bildfarben zibeeinflussen. Diese Funktion kann gleichzeitig mit der
Spektralkorrektur eingesetzt werden.

412 Regi sterkarte aFarbeno

Auf dieser Registerkarte lassen sich die Farben des Bildes korrigiedetie Farbsattigung
andern.

Die Regler fur die drei Grundfarben andern den Farbton des Bildes in sehr dhnlicher Weise
wie es auch der WeilR3abgleich in der Kamera tut. Die Zahlenweklien den Reglern geben

die Korrekturfaktoren in Blendenstufen an. Positive Werte bedeuten eine Aufhellung der
Farbe, negative Werte stehen fur efdmlunklung.

C Durch Klick auf die Beschriftund Far bkorrekturé bzw. auf
neben den Reglern kdnnen diese wieder in ihre Grundposition gebracht werden.

Farben s Rahmen Text ¥
Farbkorrektur g2 B [
fa ~ ¢ 0.00
0.00
0.00

Abbildung27: Pipetten fur Grauton, Hauttorllg. Farbabgleich Zielfarbe und Neglnvertierung

4.12.1WeilRabdeich mit Grauton-Pipette

Einfacher als das reine Hantieren mit den Reglern ist jedoetstauf dielinke Grauton-
Pipetteund anschlieRend auf eine Stelle in das Bild zu klickenneigralgrad (d.h. ohne
Farbstich) dargestellt werden soll. Das Progrageigt dann eine Markierung im Bilehd
wertet dort einen %b-Pixel grol3en Bereich aus, um die aktuelle Farbabweichung zu bestim
men. Aus dieser Farbabweichung errechnet das Programmotdiendige Verschiebung der
Farbregler. Unterhalb der Regler werdéie originalen und die neuen R&MBerte der
ausgewahlten Stelle angezeigt.

9 Grau hat drei gleiche-RG- und B-Werte.
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C Wenn noch ein Stiick der originalen Lichtstimmung im Bild bewahrt werden soll,
ist es unter Umstanden gar nicht erwiinscht einen Farhailstandig zu kompen
sieren. Um den Weil3alegch zuriick zu korrigieren, kann einer der Farbregler mit
gleichzeitig gedriicktetJMscHALT-Taste bewegt werden. DidJMSCHALT-Taste
koppelt alle drei Regler miteinander, so dass der Charakter der Farbkorrektur er
halten bleibt, im Ganzen abeennoch stade oder schwacher wird. Auf diese
Weise kann man sehr komfortabel einen bereits eingestellten Weigabglei
verstarken oder abschwéchen.

Der AbschnittBildaufhellung mit Weil3abgleich zeigt die Anwendung deWeil3abgleichs
in der Praxis.

4.12.2Hautton-Pipette

Mit der zweitenHauttonPipettelasst sich der WeiRabgleich durch Klick in ein Gesicht so
einstellen, dass sich eine neutrale Hautfarbe ergibt. Digsaishuch dann nuatzlich, wenn im

Bild kein neutralgraues Objekt vorhanden ist. Fur ein gutes Ergebnis muss das Bild eine
naturliche Farbsattigung besitzen. Geeignet sind Hautpartien ohne Glanz und ohne
besondere Rétungen.

4.12.3Pipetten fur allgemeinen Farbabdeich

Es gibt Bilder, bei denen die ersten beiden Pipetten nicht fir einen Farbabgleich taugen, well
sie weder eine neutrale Farbe noch einen geeigneten Hautton enthalten. Wenn man mehrere
Bilder hat, die mit unterschiedlichem Weil3abgleich aufgenommenenuraber alle ein

gleich gefarbtes Objekt enthalten, kann man mit der dritten und der vierten Pipette einen
einmal gefundenen WeilRabgleich von einem Bild auf andere Ubertragen: Mit der vierten
Pipette wahlt man eine Zielfarbe aus dem Referenzbild. Dieskald Hintergrund auf der

Pipette angezeigt. Mit der dritten Pipette kann man diese Farbe in weiteren Bildern zum
Farbabgleich benutzen. Mit Klick auf eine Stelle im Bild wird der Weil3abgleich so gesetzt,
dass die angeklickte Bildstelle den Farbton dezlfZibe annimmt. Die Helligkeit bleibt

dabei unverandert, es wird wie auch sonst beim Weil3abgleich nur die Farbe justiert.

4.12.4Pipette fur Negativ-Invertierung

Zur Digitalisierung von S/Wund FarbnegatiFilmen kann man diese abfotografieren und
invertieren.Durch Aufruf einer einfachen Invertierdfunktion gelingt die Invéierung vom
Negativ zum Positivallerdings nicht zufriedenstellend, weil dabei die Gradation der
ursprungichen Aufnahme verfalscht wird.

Um Negative korrekt umwandeln zu kdnnen, st#HiGIlluminator auf der FarbeRegister

karte eineflinfte Pipette zur Verfigung. Mit dieser kann man abfotografierte oder ein
gescannte S/Wund FarbnegatiFilme invertieren, so dass ein ansprechendes Ergebnis
entsteht.
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Auf folgende Art kann man mit dser Pipette fir Negathlnvertierung zu einem guten
Positiv gelangen:

1. Beim Abfotografieren/Scannen des Films darauf achten, dass ein Teil ddéishinbe
teten Filmmaterials mit auf dem Bild ist. Vermutlich ist es von Vorteil (aber nicht
unbedingt nétig), wen man den Weil3abgleich in der Kamera auf einen unbelichteten
Streifen dieses Films macht.

2. Mit der NegativPipette auf den unbelichteten Bildrand klicken, um die lmemmg
in ein Positiv zu starten. Der Schwaankt wird dabei automatisch auf den atith-
teten Bildrand gesetzt. Der Weil3abgleich des Ergebnisses stimmt jetzt noch nicht.

3. Durch Klick mit derGrauton-Pipette auf ein neutralgraues Objekt oder mit der
Hautton-Pipette auf ein Gesicht oder einen Arm den Weil3abgleich machen.

4. Mit dem Belichtungsregler und demSchwarzpunktregler die Helligkeit korrt
gieren.

Der AbschnittNegative invertieren gibt weitere Tipps zum erfolgreichénvertieren von
Negativen.

4.12.5Vielfaltige Methoden zur Farbsattigung

Mit dem Sattigungsregleder FarberRegisterkartekann die Farbsattigung angehoben oder
reduziert weden. Dies ist u.a. bei starker Aufhellung eines Bildes nitzlich, denn aufgrund
der individuellen Fartharakteristik der Kamera kann in diesem Fall die Farbsattigung zu
gering ausfallen. Reduziert man die FarbsattigungNuwlf, so wird das Farbbild in ei
Schwarz¥Veil3-Bild mit wahmehmungsphysiologisch korrekten Helligkeiten umgewandelt.

Durch di e Op tubeodem Satiguhgsregleriwed eindverbessertes Sattigungs
verfahren eingesetzt. Dibalancierte Sattigungoehandelt Hautund Rottone dwonend,
korrigiert die Helligkeit der Farben und verhindert Zeichnungsverlust und Artefakte in tber
s2ttigten Bil dregi onen.-Safigurg, die maner anderdraBitd t
bearbeitungsprogrammen findet.

C Mittels der Originalfarb -Tonung kann die Farbséttigung ebenfalls global-ver
andert werden. Dabei wird ein alternatives Verfahren benutzt, das manchmal
weniger Artefakte und etwas andere Ergebnisse liefert.

Neben der normalen urder balancierten Sattigung beherrscht der-lIR@inator auch ein
Verfahren, bei dem die Sattigung fir verschiedene Farbenfamilien getrennt eingestellt
werden kann. Diesdifferenzierte Sattigungvird aktiviert, in dem man auf defarben-
Registerkarte ¢ b er dem Sa@ttigungsregler eine der
drickt. Es erscheinen dann jeweils vier Regler fur unterschiedliche Farbfamilien:

 Adi f Rot, Gdlbgrin, Cyan und BldLila
 Adi f ®ranBefiGriin, Himmelblau und Magenta
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Die Schaltfl ache A uorsprumgicheBattigungsreglezuiicke der z um

Durch die Fahigkeit verschiedene Farben unterschiedlich stark zu sattigen, lasst sich das
Bildmaterial sehr wirkungsvoll und zugleiginfach aufbereiten. Der Einsatzbereich reicht

von reiner Verschonerung Uber Farbkorrektur bis zur Verfremdung. Das KBpidelr
differenziert sattigen zeigt einige interessante Moglichkeiten.

Bitte beachten:Wenn die Originalfarb -Tonung auf der S/W-Registerkarte aktiv ist,
sind die Sattigungsregler der Farkdeegisterkarte ohne Wirkung. Die Sattigung kann dann
nur mittels der Tonungsstarke variiert werden.

413 Regi sterkarte as/ Wo

Diese Registerkarte enthalt Bedienelemente, um das Bild in ein SchwardWkeiinzu
wandeln und das Ergebnis tanen(einzufarben).

4.13.1Vordefinierte Konvertierungsfilter

Der Schwarz/WeiModus wird ¢ber das Optionsfeld AFI
AAus i st e lweiterenBedienelenaehté gesperrt und das Bild bleibt unvertind

Sobald man einen Filter aktiviert, wird das Bild zu Schwarz/Weil3 konvertiert. Die zur
Verf ¢gung stehenden Filter (z. B. ARot A oder
typischen Farbfiltern, die haufig in dédassischen Schwarz/WeHRbtografie eigesetzt

werden.

Die Einstellung ANeutralfi entspricht -nicht
Films, sondern nahert sich dem Helligkeitsempfinden messchlichen Auges an. Zur
Nachahmung klassischer Schwarz/WEillne enthalt das FilteDptiondeld zuséatzliche
Eintrage, die einige typische Filnsemulieren.

Der StarkeRegler unterhalb des Filt&ptionsfelds verstarkt den gewahlten Filter oder
schwacht ihn ab. Aus einem normalen{Rdter wird so ein Rosaoderein TiefrotFilter.

Di e gA y sTaste gchaltet die Schwarz/Wei®nvertierung nicht vollstandig ab, son
dern dient zum Vergleich der aktuellen FiE#&nstellungmit der NeutralStellung.

Die Bildwirkung der klassischen Farbfilter lasst sich ungefahr folgendermal3en charakteri
sieren:

1 Gelb-Filter: Leichte Abdunklung von Himmelblau

1 OrangekFilter: Starkere Abdunklung von Himmelblau und leichte Dunstdurch
dringung, Aufhellung und Glattung von Hautténen

1 RotFilter: Dramatische Abdunklung von blauem Himmel, Unterdriickung von
Dunst, Aufhelung von Haut und Beseitigung von Hautunreinheiten
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1 GranFilter: Kraftige Aufhellung von Blattgriin, Betonung von Hautunreinheiten

1 Gelb-GrunFilter: Hellere, differenziertere Wiedergabe von Griinténen @l&t-
grun), Abdunklung von Rot

C Schwarz/WeiRonvertierungen werden haufig mit einer kréftigen Kontrast
anhebung kombiniert. Sobald Kontrastfilter aktiv sind, kann die Konvertierung
gesattigter Farben durch die Optiédnur Helligkeit beeinflusserfi verandert
werden.

4.13.2Individuelle Filterung mittels Kanalmixer

Das von JPG@lluminator zur Schwarz/We#&onvertierungeingesetzte Verfahren summiert

die drei Kanéle der Grundfarben (Rot, Grun und Blau) mit unterschiedlichen Gewichten auf,
um den Helligkeitswert zu gewinnen, der im Schwarz/\ARiIB sichtbar wird. Das Filter
Optionsfeld und der Starkeegler sind die bequeste Moglichkeit diese Farbgewichtung
festzulegen.

Schaltet man im FilteOpt i onsf el d auf den FilteReglétl ndi vi
durch drei Regler fur die Grundfarben ersetzt. Mit Hilfe dieser Regler kénnen die Gewichte

der Farbkanéle bei détfelligkeitsberechnung beliebig eingestellt werden. Diese Anordnung

wird auchKanalmixergenannt.

Der Regelbereich der Regler lauft von 200% (doppeltes Gewicht) Uber 100% (einfaches
Gewicht) zu 0% (Untemdickung des Farbkanals) bis zl00% (Invertierungdes Farb
kanals). Durch die Invertierung eines Farbkanals kénnen auch weniger geséttigte Farben
stark abgdunkelt werden und so dramatische Effekte (z.B. beim Abdunkeln blauen
Himmels) erzielt werden.

Bei grof3zuigigem Einsatz des Kanalmixers entsteHerdalgs leicht Artefakte in Form von
Rauschen bzw. Flecken oder das Bild verliert an Scharfe. Diese Unzulanglichkeiten sind
nicht JPGIlluminator anzulasten, sondern folgen aus der in der Kamera angewandten
Sensotechnik und Signalverarbeitung.

Die bese Signalqualitat bezuglich Rauschen und Auflosung hat der-Kaaal. Jedes
zweite Pixel eines herkdbmmlichen Sensors ist @mnpfindlich, aber nur jedes vierte ist
empfindlich fur rotes oder blaues Li¢htErzeugt man das Schwarz/W«B8d z.B. nur aus
dem RotKanal (indem man im Kanalmixer die GFiand BlauRegler auf Null stellt), so
sinkt die Auflésung eine%6 MegapixeiBildes auf effektivd Megapixel und das Rauschen
nimmt zu, weil die Sensoren im RBereich weniger empfindlich sind und das fSogral
(und mitihm das Rauschen) bereits in der Kamera zusétzlich verstarkt ist.

10 stichwort BayeiPattern, Details untéttps://de.wikipedia.org/wiki/BayeBensor
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4.13.3Vordefinierte Tonungen

Abbildung28: Beispiel einer vordefinierten Olivonung'

Das OptiondFel d ATonungh bietet vordefinierte Ei
Klassische SepiaKupfer und BlauTonungen sind ebenserfliigbar wie einige speziellere
Tonungsarten. Der Stardkegler beeinflusst die Intensitdt der Tonung, sein Stellbereich

[&uft von Null (keine Tonund\eutralgrau) bis zu Zwei (sehr starke Tonung).

Richtig eingesetzt kann die Tonung eines Schwarz/ABéds die Bildwirkung steigern.
SepiaTonung lassen ein Bild alteind nostalgischer wirkemlau-Tonungen wirken moder
ner, aber auch artifiziell oder niichtern, Glienungen (siehébbildung 28) gebendem

Bild einenpastellartigen Charakter.

4.13.4Individuelle Tonungen

JPGllluminator kombiniert die Tonung eines Bildes aus zwei Farben, einer Papierfarbe und
einer Tintenfarbe. Diese Vorgehensweddent das Auftragen einer Farbe auf ein gefarbtes
Papier nach. Ein getontesidkann sich somit aus zwei verschiedenen Farben und deren
Mischténe zusammensetzen.

Schaltet man das Tonun@pt i onsf el d auf Alndividuel l f,
zugunsten zweier Farbwahlfelder und Sattigungsreglesdhan in deAbbildung 29). Mit

dem oberen Farbwahl fel d | egthellen8Bildteild éest. MEar bt or
dem unteren Farbwahlfeld definiertmdri e ATi nt enf ar behf, al so di e
Die Farbwahlfelder lassesich durch klicken und ziehen nmitiNKE MAUSTASTE verstellen.

Die zugeh°rigen S2ttigungsregler ABisnt eninen d
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Tonung | Individuell - !I

B . 2w
Satt. weill [ A%
S&tt. schwarz U ¢ 35%

Abbildung29: Die Farbauswabhl fur individuelle Tonungen

Wahlt man als Papierfarbe eine gesattigte dunkle Farbe (z.B. Blau), wird das ganze Bild
dunkler. Dieser Effekt l&sst sich durch den Belichtungsregler untdtam-Regler (auf der

Regi sterkarte ALichteréfn) in gewissen Grenze
helle Farbe (z.B. Gelbgin, entsteht ein helleres Bild, das durch den Mitterd Schwarz
punktRegler wieder etwas abgedunkelt werden kann.

4.13.50riginalfarb -Tonung

Beim Tonen von Bildern kénnen diese mit der Originalfarbe eingefarbt werden. Das hat den
Sinn, dass man die Effekte vorarbfiltern bzw. Kanalmixer-Einstellungen auch auf
Farbfotos Ubertragen kann. So fihrt beispielsweise die dramatisierende Wirkung eines Rot
Filters bei einer Landschaftsaufnahme zu einem Farbbild mit besonders dunkelblauem, kon
trastreichem Himmel, wenn diese Option eingeschaltet ist.

Der Regler zur Einstellung der Tonungsstarke arbeitet in diesem Modus als einfacher
Farbsattigungsregler. Das dabei benutzte Verfahren zur Farbsattigung ist etwas anders als
das der Standafi@arbsattigung von JRBuminator.

Das Standar@attigungsverfahreauf derRe g i s t e r k a r sattigt alé-Farbenm mib 7
einer eingebauten Begrenzung, damit bereits gesattigte Farben nicht Ubersattigt und somit
verfalscht werden. Jedoch kénnen bei manchem Bildmaterial Arefaldorm von Flecken
entstehen. Gelb wird auRerdem nicht nur gesattigt, sondern auch aufgehellt. Das alternative
Sattigungserfahren mittels Originalfaronung behéalt die Helligkeit der Farben besser bei,
neigt jedoch bei starker Sattigung zu Farbvedilingen und zur Uberbetonung von
Rottdnen.

Beachte:Der Sattigungskegler auf der FarbeRegisterkarte ist im Modus mit Originalfarb
tonung ohne Funktion.

414 Regi sterkarte aRahmeno

Die Bedienelemente auf dieser Registerkarte dienen dazu, das Bild mitiedesen Arten
von Rahmen auszustatten.
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Abbildung30: Beispiel eines Innenrahmens mit Transparenz

JPGllluminator unterstutzt Aul3enund Innenrahmen. Bei einem Aufl3enrahmen wird das
fertige Bild mit einer Umrandung versehen, wodurch die BildgroRe zunimmt. Farbe und
Breite der Umrandung kdwen frei vorgegeben werden. Bei einem Innenrahmen wird der
Rahmen nicht um das Bild herum gelegt, sondern wachst von dessen Rand aus nach innen in
das Bild hinein, die Bildgré3e bleibt unverandert. Als Besonderheit kbnnen Innenrahmen
teilweise transparerstein, d.h. durch die gewahlte Rahmenfarbe schimmert das Originalbild
mehr oder weniger durchAbbildung 30 zeigt ein Beispiel eines solchen Innenrahme

Farben S5/ | O Rahmen Text ¥ Farben 5/ | @ Rahmen Text ¥
v - 548414188 ¥ |30 rechts - 336%267
| AuBenrahmen e — 3.5% -
.
" Innenrahmen 0.1%
| 3D Schatten links 0.0%
3D Schatten mittig
Tran! an Schatten rechts 2 Hintergrundtransp. it WP B3
=30 Schatten links mit Hintergrund LIy
|| 30 Schatten mittig mit Hintergrund verhéltnis: Seitenverhaltnis:
o Runde Ecken
3D Schatten rechts mit Hlnterg%lnd kibehalten | 3.6% beibehalen
Weichzeichner dehnen aut Weichzeichner dehnen auf
65 16 :|9 {74 16 :|9
|2 Bmp| | alz Vorgabe | | als Vorgabe |

Abbildung31: Die RahmerRegisterkarte

Auf der Rahmen-Registerkarte wahlt man zunadchst die gewinschte Rahmenform.
Abhangig von dieser Auswahl erscheinen unterschiedliche Steuerelemente. Esbi$ren

drei unterschiedliche Rahmen auf einmal aegelverden, die sich im Farbton und in der
Breite unterscheiden. Die Registerkarte zeigt eine stilisierte Darstellung der Rahmen. Klickt
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man dort auf die Rahmendarstellung, erscheint der Windiassauswahldialog, mit dem

eine beliebige Farbe oder ein Gi@u gewahlt werden kann. Mit den PipetiEsisten lassen

sich Farben direkt aus dem Bild picken. Das ist oft sehr hilfreich, um einen harmonischen
Farbeindruck zu erzielen.

Die Breiten der Rahmen werden in Prozent zur lanBédseite angegeben. Mit den
Pfeiltasten odemit MAUSRAD kdnnen die Werte in feinen Stufen verstellt werden. Soll ein
Rahmen nicht erscheinen, stellt man seine Breit&allf

C Verstellt man einen Regler mit gleichzeitig gedriickter Ums¢radte, werden die
Regler verkettet und allRahmelmreiten proportional angepasst.

Neben der stilisierten Rahmendarstellung erlauben zwei Tasten die Rahmenfarben unter
einander auszutauschen. Die linke Taste vertauscht die Farbe des duReren Rahmens mit der
des inneren Rahmens, die rechte Tastentadie Farben aller drei Rahmen.

Die Ausgabe der resultierenden Bildgr°Ce un
erscheinen nur bei AuRenrahmen. Klickt man diese Option an, wird der Rahmen auf der
kurzen Seite ein Stickchen in das Bild hinein ggweet, so dass sich das Seitenverhaltnis

durch den Rahmen nicht veréandert. Das ist sehr nitzlich, wenn ein Bild gerahmt werden soll,
zugleich aber ein bestimmtes Seitenverhaltnis fir die Prasentation eingehalten werden muss.

Zu den drei Rahmen geldirje ein zusatzlicher Regler fur die Transparenz und ein gemein
samer Regler fir die Weichzeichnui&eht die Transparenz eines Rahmens auf 100%, wird
er vollig durchsichtig. Die TransparefRegler lassen sich ebenfalls mit der Umsehakte
untereinander v&etten, so dass beim Verstellen eines Reglers die Transparenz der ubrigen
Rahmen automatisch angepasst wihd.den 3DRahmen gehort ein einzelner Regler fir die
Hintergrundtransparenz, der zusammen mit dem Weichzeichner fir deffeldd sorgt.

MitderTaste Aals Vorgabefi | assen sich die akt
vereinbaren. Der Standard wird beim Offnen eines Bildes automatisch eingestellt, wenn
noch keine anderen Filtereinstellungen fur das Bild existieren. Dartber hinaus kénnen
Rahmeeinstellungen auch alslter -Presetsabgelegt werden.

C Innenrahmen und AuRenrahmen lassen sich kombinieren, in dem man zuerst den
Innenrahmen erstellt, anschlieBend den Menup&nkt »HLTER ANWENDEN FUR
ZWEITEN BEARBEITUNGSDURCHGANGaufruft und dann den Aul3enrahmen anfiigt.

Bitte beachten:Mit eingeschaltetem Rahmen kann das Bild nicht beschnitten oder aus
gerichtet werden. Hierzu muss die Rahrremktion abgeschaltet und anschlie3end wieder
eingeschaltetwerden.

Der AbschnittAVeitere Gestaltungsmdglichkeiten bei Rahmefi zeigt unter anderem
Beispiele von Rahmen mit Hintergrundbild und-Bibekt.
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Mi t der Regi st arnkaa rBilder mé Teimetr tAafschilifta eder einem
Wasserzeichen versehen.

Abbildung32: Bild mit Rahmen und Beschriftuhg

Es handelt sich dabei nicht um ein Textwerkzeug im klassischen Sinn, mit dem man einen
oder mehrere Textblocke in die Grafik einfligt, sondern um ein einzelnes Textobjekt,
welches im letzten Schritt der Bildberechnung auf dem Bild platziert wird.

~ Farben | SMIDRahnen[nText]—v
v Bufschift | T =28
Deckg || 100% [pic besten
Winkel I\/I -19" | 2um
e Position | 2|
Versatz =L/|=~ 13
L U 100% [ g |
Richtg ¥, 45
Weich '=|V|:~ J—
|_a|3 ‘l."nrgabe_l

Abbildung33: Di e Regi sterkarte aTexté

Die Parameter des Textobjekts werden mit Tasten und Reglern eingestellt. Klickt man auf
das Textfeld, offnet sich ein kleiner Texteditor. Die Position des Textobjekts auf dem Bild
bestimmtman mit der Pagon-Pipette. Unterhalb des Textfelds findet sich eine Schaltflache
zum Offnen einePNG-Grafikdatei. So kann man anstelle eines Textes auch ein Wasser
zeichen auf dem Bild platzieren.
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C Das TextObjekt kann mitLINKE MAUSTASTE verschoben, ih MAUSRAD skaliert
und mitUMsScH+MAUSRAD gedreht werden.

Der Vorteil eines solchen Textobjektes ist seine Unabh&ngigkeit vom Bildinhalt: Die Text
gréRe wird nicht in Pixelgemessensondern in Bruchteilen (Promille) der langeren Seite,

die Position wirdrelativ zu einem Ankerpunkt am Bildrand festgelegt. Auch wenn man das
Bild beschneidet, verkleinert oder dreht, bleiben Textgréf3e und Position relativ zum Bild
rand uwerandert nd auchdie Filter wirken sich nicht auf den Text aus. So arbeitet diese
Furktion auch perfekt mit der Rahmenfunktion zusammen, deren Parameter ebenfalls
relative Werte bezlglich der langeren Seite darstellen. Und man kann eine 6fter gebrauchte
Aufschrift (z.B. einen Copyrighermerk oder das Aufnahrdatum) als Preset abspeiahmer

und in andere Bilder einfiigen. Auch ifiapelverfahren lasst sich so eine Aufschrift auf
mehrere Bilder aufbringen.

Der Textfilter wird intern standardmafRig nach dem Rahmenfilter ausgefuhrt. Da die Text
position mitrelativen Koordinaten definiert ist, verschiebt sich dadurch der Text, wenn man
zusatzlich einen Aul3enrahmen hinzuschaltet. Das hat den Vorteil, dass Text auch auf dem
Rahmen erscheinen kanBurch Dricken der Fixieremaste kann man das verhindern.
Dann bleibt der Text im Bild fest an seiner Stelleenm man einen Rahmeru oder
abschaltet.

C Uber die Textfunktion kdnnen auch Metadaten wie das EBIifhahmedatum oder
IPTC-Daten in das Bild eingeblendet werden.

Der AbschnittText oder Wasserzeichen hinzufiigebeschreibt die Anwendung des Text
filters genauer.

416 Regi sterkarte asSch2rfen/ CAO

Auf dieser Registerkarte befindet sich der Scharfungsregledamtdas Bild nachgescharft

werden kann. Unterhalb des Scharfungsreglers werden die gerade aktiven Parameter zusam
mengefasst angezeigt. Der Pfeil daneben ©°ffr
CAOG, i n d e m detailkert dngestallmvertea rund das Ergebnis sofort als
Vorschau beurteilt werden kann.

Durch Klicken und Ziehen mit der Maus im rechten Vorschaufenster karBildausschnitt
verandert werden. Solange mlamke MAUSTASTE gedruckt halt, wird im Vorschaufenster

das unveréandte Bild dargestellt. Lasst man die Maustaste los, wird der Ausschnitt den ein
gestellten Parameter entsprechend angepasst. Im linken Lupenfenster wird nochmal eine
starke Vergrof3erung der Bildmitte des Vorschaufensters gezeigt.

C Um den im Vorschaufenstdargestellte Bildausschnitt festzulegen, kann auch ein
fach an eine Stelle im darunterliegenden Bild geklickt werden.
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4.16.1Scharfen undStoérungen unterdriicken

JPGllluminator benutzt zum Schérfen eine sogenaruscharfmaskeDabei wird eine
unscharfe Version des Bildes berechnet und vom Original subtrahiert. Es entsteht so ein
Zwischenbild, das im Wesentlichen nur die Kanten enthélt. Dieses Zwischenbild wird zum
Original hinzuaddiertum die Kanten zu verstarken. Der gesawdegang wirkt sich nur auf

die Helligkeit der Bildpixel aus, Farbunterschiede werden nicht verstarkt, da sonst bunte
Flecken oder Verfarbungen an farbigen Ubergangen entstehen konnten.

Folgende Parameter steuern die Arbeitsweise des Scharfungsfilters:

1 Der Par ameter aRadiusd besti mmt, wi e uns
wird. Je groRRer dieser Wert, desto breiter und ausgepragter werden die Scharfungs
kanten. Fir Bilder, die in 1:1 Ansicht betrachtet werden, benutzt man gewohnlich
relative kleine Rdien zwischen 0,5 und 1,5. Es entsteht so eine feinere Bildwirkung,
da auch kleine Details von der Scharfung erfasst werden. Fir hochaufgeltste Bilder
die z.B. gedruckt werden, oder Bilder, die aus grol3erem Abstand betrachtet werden,
sind auch hohere Wertditzlich.

9T Die Einstellung aSt@arkedo | egt fest; mi t
kanten zum Originalbild hinzuaddiert werden. Welche Werte sinnvoll sind, hangt
stark vom Bildmaterial und dem personlichen Geschmack ab. Generell bendtigen
feine Masken mit kleinen Radien hohere Werte als grobe Masken.

T Die aSchwell ebd bestimmt, wie groC der Unt
maske sein muss, um bericksichtigt zu werden. Durch den Schwellwert lasst sich
verhindern, dass feine Storungen wi®. Rauschen durch den Scharfurgrgang
mitverstarkt werden. Betragt der Schwellwert Null, wirkt die Scharfung bereits bei
sehr feinen Strukturen mit voller Intensitat. Die beste Einstellung hangt sehr vom
Motiv und dem Rauschgrad des Bildes ab. Meistden Werte zwischen 5 und 20
benutzt.

C GroReSchéarfungsradien ab 4kbiniert mit einer geringen Starkéhren zu einer
Erhohung desokalen Kontrass im Bild. Auf diese Weise kann man Strukturen im
Bild betonen ohne den allgemeinen Kontrast erh6hemzissen.

Da bei der Scharfung eines Bildes das Rauschen besonders stark hervortreten kann, enthalt
der Scharfungsfilter noch die Option das Bild zu glatten. Die Glattung arbeitet nattrlich auch
ohne Scharfung (Starke der UnscharfmaskeNuf) und kann s als reine Rauscimter

drickung eingesetzt werden. Meistens wird man den leichten Schéarfeverlust durch die
Glattung jedoch durch etwas Nachschérfen ausgleichen wolen. Re g | Feine a
Stérunged b e s diel Stérke des Glattungsfilters. Mit Hilfe demMKen Lupenfensters

kann die Wirkung auf die Stdrpixel und die Kantenwiedergabe gut beurteilt werden.

Die SchaningsParameteeRadiu® und &chwellélassen sich mit der Tastes VORGABE

als Standanderte festlegen. Wird spater ein anderes Bild getfipenigtdie Aktivierung
des Scharfungsreglemsm genau diese Parameter auf das Bild anzuwenden. Die Parameter

89 a



Arbeitsbereici Regi st er karte aSch?2rfen/ CAG

zum Glatten undur CA-Korrektur werden nicht als Standavderte gespeichert und sind
nach dem Offnen eines neuen Bildes immer Null.

Der Abschitt Effektiv Scharfen zeigt die Anwendung des Scharfur@attungsfilters an
hand eines praktischen Beispiels.

C Soll ein Bild verkleinerund geschérft werden, so ist es wichtig, diese Reihenfolge
einzuhalten odezumindest nach dem Verkleinern die Scharfungsparameter zu
kontrollieren. Durch die Interpolation der Pixelwerte beim Verkleinern eines Bildes
vermindert sich bereits das Rauschen aber auch die Schéarfe. Sowohl die Starke des
Scharfungswie des Glattungsters muss danach angepasst werden; und auch der
Scharfungsradius hat im verkleinerten Bild ganz andere Auswirkungen.

C Im Lupenfenster des Scharfungsfilters kann auch die Pipette benutzt werden, z.B.
fur den Weil3abgleich. Das ist in den Fallen nitzligb, man zum Picken wegen
feiner Details gerne eine grof3ere Bildschirmdarstellung als 100% hatte.

C Da die Scharfe in einem verkleinerten Bild ohnehin nicht richtig beurteilt werden
kann, zeigt JPGllluminator im Hauptfenstegrundsatzliche keine Scharfuibgw.
Glattung des Bildes an. Die Beurteilung kann also nur im Fenster der Scharfe
vorschawder in def_upe erfolgen.

4.16.2Chromatische Aberrationen (CA) abmildern

Neben den Reglern fir Scharfen und Glatten enthélt das Fenst8charfevorschau noch
zwei Regler fir die Korrektur chromatischer Querfehler.

Mit dem Regler fir Rot kann der Rotkanal gegentber dem Griinkanal skaliert werden,
sodass sich der rote Teil des Bildes gegentiber dem griinen in den Randbereichen des Bildes
verschieben lasst. Entsprechendes bewirkt der Regler fur Blau. Das Ziel ist, damit die in den
Randbereichen des Bildes auftretenden Farbsdume zu vermindern.

Solange ein Regler mit der Maus gezogen wird, ist die Darstellung der Vorschau veréndert,
um die Fabsdume besonders gut sichtbar zu machen. Man verschiebt den Regler solange,
bis man maoglichst wenig Farbs&dume erkennen kann, und lasst dann die Maustaste los.

C AbschlieRend sollte man das Ergebnis der Korrektur an verschiedenen Bildstellen
sorgfaltig mitder Lupe kontrollieren. Bilder, die bereits in der Kamera stark-nach
gescharft wurden, enthalten Kanten, die kaum chromatische Aberrationen auf
weisen. Solche Kanten kdnnen durch die Korrektur sogar verschlechtert werden.

Der AbschnittkKorrektur chromatischer Querfehler beschreibt die Anwendung der €A
Korrektur anhand eines Beispiels.
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C Wie bei der ScharfevendetJPGllluminator grundsétzliche keine GKorrektur
auf die Bilddarstellung im Hauptfenstem. Die Beurteilung kann also nur im
Fenster der Scharfevorschader in der Lupe erfolgen.

Bitte beachten:Das Bild, das in JP@luminator geodffnet wurde, darf nicht schon vorher
beschnitten worden seimeil die chromatischen Querfehldann nicht mehr symmetrisch

zur Bildmitte sind Ein Beschneiden in JRBuminator hat jedoch keinen negativen Ein

fluss.

4.16.3Unterdriicken von Tonwertabrissen

Der Regleraronwertibergdngei m Fenst er a Sc h? rkdne pingesetztG| 2 t t e
werden, um sichtbare Abstufungen und Flecikeaigentlich glatten Flachen (z.B. Himmel)

wirksam zu entfernenim Unterschied zum Rége r aFeine StPoritlengeno e
extrem grofachig.

Die genannterBildfehler entstehen meisterdurch starke Manipulation des Bildmaterials,
z.B. bei selektive Abdunklung des Himmelmit der Spektralkorrektur (um die Dramatik
zu eho6hen) oder bes#/w-Konvertierungen mit Rotfilter -Effekt. Ursache istmeistdie
auf 8Bit (256 Stufen) beschrankte Auflosung von Farbwerten im JP&@at Eine zu
starkeJPEGKompressiorkann ebenfalls zu Blockartefakten flihren

Der Regleralonwerttibergangesteuert die Starke des Filters. GroRere Werte ergeben eine
starkere Filterung. Meist benoétigt man Werte im Bereich zwiséhemd 20. Wie bei jedem
Glattungsfilter gibt esberauch hier den unerwiinschten Nebeneffekt, dass echigeBiits
ebenfalls eriernt werden. Dieser Effekt lasst sich abmildern, in dem man den Filter auf
einen bestimmten Helligkeitsbereich einschrankt. Hierzu dient der zusatzliche Regler
aronwerty der die Helligkeit angibt, bei der die Glattung maximal wirkt. Mit der Pipette
lasstsich der richtige Tonwert ganz einfach aus dem Bild picken. Die Einschrankung auf
bestimmte Tonwerte ist erst dann aktiv, wenn links neben dem Regler das Hakchen gesetzt
ist.

Das VorschatFensterzeigtalle Anderungen sofort am der Gesamtbilddarstellung werden

die Ergebnisse ddfunktionen Schéarfen/Glatten/CA nicht dargestellt. Biglschirmlupe

zeigt aber immer einen Bildausschnitt mit samtlichen Filtern an, also auch mit dem Glatten
von Tanwertlbergangen.

C Bei kréftiger Glattung der Tonwertiibergange kann bspw. blauer Himmel so glatt
werden, dass im gespeicherten JPEG Stufen zu sehen sind, wenn man das Bild auf
einem kontrastreiclmeeMonitor formatfullend ansiehDaher sollte man in solchen
Fallen mit 100% JPE®ualitat speichern
In ganz schwierigen Fallen bestetdchdie Moglichkeit das Bild als Bitmapder
PNG verlustlos zu speichern oder Uber die Zwischenablahes¢H+STRG+C)
unkomprmiert an ein anderes Programm zu Ubergeben.
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417 Regiser karte aVi gnette/ Verl auf

Diese Registerkarte enthélt Regler, um die Obje{tgnettierung auszugleichen oder dem
Bild aus gestalterischen Griinden eine Vignetter eienVerlaufhinzuzufugen.

Selbst wenn man eine gleichmé&Rig ausgeleuchtete weil3e Wtmplafiert, ist das Bild

nicht auf der gesamten Flache gleich hell. Daflr gibt es zwei Grinde: den natlrlichen
RandlichtAbfall (bedingt durch den schragen Strahlengang) und die durch das Objektiv
bedingte Randabschattung. Beides fuhrt dazu, dass dész@®n Rand hin schlechter
ausgeleuchtet wird als in der Mitte. Die Charakteristik des Abfalls der Lichtstarke hangt vom
Objektiv, der Brennweite und der gewahlten Blende ab. Sie ist aber symmetrisch zum
Bildmittelpunkt. Besonders auffallig ist der Effekieist bei starken Weitwinkel
Aufnahmen, wo die Bildecken durchaus zwei Blendenstufen dunkler sein kdnnen als die
Bildmitte.

Mit Hilfe der ReglerSTARKEundForRma uf der Regi sterkarte AVign
Lichtabfall korrigieren. Bei grof3erem Wedn STARKE wird der Bildrand starker aufgehellt.

Der Regler FORM beeinflusst die Charakteristik: bei kleinen Werten wird das Bild
gleichmafdig von der Bildmitte zum Rand hin aufgehellt, wahrend grof3e Werte nur die
Bildecken heller machen.

C Damit dieseVignettierungskorrektur korrekt arbeiten kann, muss das unbeschnit
tene OriginalBild gedffnet worden sein. Ein Beschneiden im JR@ninator
beeirtrachtigt die korrekte Arbeitsweise nichtunabhéngig davon, ob man das
Bild vor oder nach der Korrektuebchneidet.

Verstellt man den RegleSTARKE nach links in den negativen Bereich, wird die
Vignettierung nichtaufgehobensondern verstarkt. Auf diese Weise lassen sich Inhalte in
der Bildmitte betonen und Randbereiche abschatten.

Die Korrektur der Obijktiv-Vignettierungund die kinstliche Vignette arbeiten leicht unter
schiedlich. Die Vignettierungskorrektur orientiert sich immer am gedffneten Originalbild, da
die Vignettierung symmetrisch von der urspriinglichen Bildmitte aus entfernt werden muss.
Das unktioniert auch dann, wenn das Bild (in JRGminator) beschnitten wurde. Das
Hinzuflgen der Vignettierung arbeitet dagegen immer symmetrisch zur aktuellen Mitte des
eventuell gewahlten Bildausschnitts.

C Hat man ein Objektiv mit stérender Vignettieruis,es hilfreich fur die Korrektur
Presets anzulegen, die sich jederzeit schnell abrufen lassen. Die Vignettierung
hangt von der Brennweite und der Blende ab, mit kleiner werdender Blende ver
ringert sie sib. Bei einem 3¥Zoom kdnnte man z.B. fir funf typische Brennweiten
jeweils bei Offenblende ein Preset definieren.

Der AbschnittObjektiv -Vignettierung kompensieren zeigt die Erstellung von
der VignetierungsPresets in der Praxis.
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4.17.1Position der Vignette durch Klick ins Bild festlegen

Sobald man die Vignette in den Invertiddbdus schaltet, erscheint eine Pipeflfeste, mit

der sich das Zentrum der ¢fiette durch Klick ins Bild definieren lasst. Hierdurch ist die
VignettenFunktion viel flexibler anwendbar, da man nun einen bestimmten Bildbereich
gezielt aufhellen oder abdunkeln kann, mit verénderter Charakteristik gegentber der
normalen Vignette.

Kombiniert man beispielsweise eine enge, kraftige Vignette (2,B.Blendestufen, Form
Faktor 0,8) mit einer allgemeinen Badfhellung, lasst sich eine bestimmte Bildregion
gezielt aufhellen.

Abbildung 34 zeigt ein Beispiel. Links ist das Originalbild zu sehen, rechts eine
Bearbeitung mit Bildaufhellung plus individuell platzierter Vignette:

Abbildung34: LokaleAufhellungmit der invertierten Vignettierun@isnktion"

4.17.2Vertikaler Helligkeitsverlauf

Auf der RegisterkartdVignette/Verlauii lasst sich die \gnette in einen vertikalen Verlauf
umschalten. Bei negativen Werten fur die Verlaufsstarke wird das Bild nach oben abge
dunkelt, bei positiven Werten wird das Bild nach unten aufgelssiizt man zuséatzlich das
Hakchen Anvertierfi, kann man die ober@ildhalfte auch aufhellen und die untere
abdunkelnDer Einsatzpunkt des Filters lasst sich mittels der Pipette im Bild bestimmen.
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Abbildung 35 zeigtein Beispiel Links das Originalbild, rechts eine bearbeitete Version mit
Schwarzpunkt- undFarbkorrektur sowie vertikalem Verlauf:

——

Abbildung35: Vertikaler Helligkeits\erlauf"

%

Der Verlaufsfilter wirkt immer vom Einsatzpunkt nach obkai (hegativer StarReoder vom
Einsatzpunkt nach unten (beositiver StarkeEinstellung. Am Bildrand nimmt er die maxi

male Stark an. Wenn man ein Bild mit eingestelltem Verlauf oben bzw. unten beschneidet,
bleibt der Bildeindruck erhalten. Die Bereiche mit maximaler Filterstarke liegen dann
gewissermal3en aul3erhalb des Bildes. Wenn man nun den Einsatzpunkt des Filters durch
Klick mit der Pipette ins Bild neu festlegt, &ndert sich der Bildeindruck etwas, denn der
Verlaufsfilter wird dann wieder so eingestellt, dass er die maximale Wirkung am Bildrand
erreicht. Darum ist es nicht ganz egal, ob man das Bild vor oder nach der Anweledung
Verlaufsfilters beschneidet.

C Gerade bei Landschaftsbildern lasst sich ein dezenter Verlauf gut einsetzen, um die
Balance zwischen Vordeund Hintergrund zu andern.

C Der Verlaufsfilter arbeitet nur vertikaMit dem MenupunkiBILD »VERLAUF HIN-
ZUFUGENé (STRG*+Q) kdnnenbeliebig orientierte Verlaufe erzeugt werdendie
nicht nur die Helligkeit andern, sondern beliebige FEerstellungen als Verlauf
projizieren.

418 Regi sterkarte aKorno

Mit der FilmkornFunktion kdnen Bilder mit einer realistischen Kérnung ahnlich echter
schwarz/weii | me ausgestattet werden. Hi erzu gi bt
Regler fur Starke und KorngrofRe. Das Korn ist auch im Farbbild einsetzbar aber in erster

Linie ist es zur Komimation mit derS/W-Funktion gedacht, da es nur die Helligkeit
beeinflusst also nicht bunt ist.

Bei der internen Berechnung in JAminator wird das Korn ganz am Ende zugefligt; es
wird also nicht aufgehellt, ngeschérft oder geglattet. Starke und Korngrél3e werden aber
trotzdem so behandelt, als ob das Korn schon von Anfang an im Bild gewesen ware. D.h.
sobald man das Bild verkleinert, reduziert sich auch die sichtbare Kornstruktur. Wenn man
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einen Ausschnitt mathergibt sich bei formatfullender Betrachtung ein groberes Korn als
vor dem Ausschnitt. Die Schéarfaforschau und dié upe zeigen das Korn immer in 1
Darstellung.

Beim Anlegen eines neuéhresetswer den di e Einstellungen ASt 2
die PreseKat egori e AKornfAi einsortiert. Wenn man
anwendet, berechnet JR@minator das Korn so, dass sich bei gleicher Darstellungsgrof3e

immer eine vergleichbare Wiukg einstellt, unabhéngig von der Ausgangsauflosung des

Bildes. Es spielt also keine Rolle, ob man das Kmeset auf ein 2 MegapixBild oder auf

ein Bild mit 12 Megapixel anwendet: bei formatfillender Betrachtung auf dem Bildschirm

ist die Wirkung immedie Gleiche.

419 Regi sterkarte aGé adati onsanpassung

Die Aufhellung, die Lichte Mitten, Schatten und Schwarzpunktregelung sowie den
WeilRabgleich fuhrt JP@luminator nicht im RGBFarbraum des JPEBildes, sondern in
einem linearen Farbraum absHierdurch wird eine hohere Bildqualitat als mit herkémm
lichen Methoden erreicht. Das zugrundeliegende Berechnungsverfahren bendtigt dazu
Kenntnisse Uber die Gradation der Kamera, also tber die Art und Weise, wie die Kamera die
Lichtintensitaten in RGBVerte umwandelt. Jeder Hersteller stimmt die Kontrastwiedergabe
seiner Kameras anders abhaedelt Lichter und Schatten etwas unterschiedlich.

C Durch dieGradationsanpassuniiisst sich JP@luminator naherungsweise an die
individuelle Gradation der Kam&ranpassen, um optimale Ergebnisse beim Weil3
abgleich und beim Aufhellen zu erzielen.

Die folgende Anleitung beschreibt, wie man JH@minator an die Gradation der eigenen
Kameraanpast

Auf der Registerkarte Gradationsanpassung befinden sich zwéderRegt denen die
Gradationparametereingestellt werden kdnnen.

Bitte beachten Die Regler zeigen keine Wirkung, wenn nicht gleichzeitig die Bildhelligkeit
oder der Weil3abgleich verandert werden. Die ubrigen Funktionen (Kontrast, Farbsattigung,
Spektrakorrektur) etc. arbeiten unabhangig von der Gradationsanpassung.

Die Gradationsparameter lassen sich mit zwei Testbildern an die Charakteristik der eigenen
Kamera anpassen: Man fotografiert das gleiche Motiv zweimal, einmal mit korrekter-Belich
tung, dasandere Mal zwei Blendenstufen unterbelichiBé Kamera sollte dabei in neutraler

1 1m linearen Raum entsprechen die RBErte den tatsachlichen physikalischen Lichtintensitaten. Hingegen
wird im Farbraum eines JPERBildes die Helligkeit eines Bildpunktes nightoportional zur Leuchtkraft
gespeichert, sondern nichtlinear verzerrt. Dunkle Tonwerte werde dabei angehoben und helle Tonwerte
gedampft sodass trotz der begrenzteBi8 Auflésung eines JPEGarbkanals sowohl helle als auch dunkle
Tonwerte fein genug gestuft werden kdnnen. Die Entzerrung wird gewdhnlich erst am Ende der Wieder
gabekettd namlich vom Bildschirm, Drucker oder von der Belichtungsmascdharghand eineGamma
Funktionvorgenommen.
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Standardeinstellung sein. Das Testmatiussden Dynamikumfang der Kamera ausreizen,
also sehr dunkle Bildteile als auch sehr helle haben und auch mogldifferenzierte
Mitteltone zur Beurteilung des Kontrastes enthalten.

Nachdem die Bilder im Kasten sind, versucht man das unterbelichtete Bild unter Benutzung
des Belichtungs und der beidenGradationsregler so aufzuhellen, dass es moglichst genau
dem richtig belichteterBild entspricht. Dabei muss man die Helligkeit der Schatten und
Lichter und den Kontrast der Mitteltdne vergleichen. Verandert wird immer nur das dunklere
Bild, das Helle dientls ReferenzAm besten 6ffnet man das helle Referenzbild in einem
zweiten JPAlluminator-Fenster und schaltet zum Vergleich-hand her.

Da drei Regle(Belichtung und die beiden Gradationsparamedefginander abzustimmen
sind, ist es nicht trivial die beste Einstellung zu finden. Folgende Vorgehensweise hat sich
bewéhrt:

a) Zuest stellt mandie Gradationd?arameter auf die Standarerte: 4,1 (Gradation)
und 1,0 Lichter-Charakteristil

b) Oft fallt es bei einer s/ivDarstellung leichter den Kontrast zu beurteilen. Daher kann
es helfen die Farbsattigung auf 0 zu stellen.

¢) Nun helltman das dunkle Bild mit dem Belichtungsregler solange auf, bis die-mittle
ren Tone (RGBNert ca. 120 kann man auf deFarben-Registerkarte ablese
ungefahr die gleiche Helligkeit wie im Referenzbild habideist ergeben sich dabei
Werte um2,0.

d) Beurteilt man jetzt den Kontrast der Schatten und nhéten Tonwerte(die Lichter
kommen spéater dran), ist dieser moglicherweise weicher oder harter als im Referenz
bild. Zum Ausgleich bemiht man den oberen Gradafiarameter: niedrigere Werte
ergeben ein harteres Bild, grolRere Werte ein weichékéshtig ist dabei den
Belichtungsegler etwas nachzuregeln, denn &térke der Aufhellung wird durch
den Gradationsregler mitbeeinflusst.

e) Nach dieser Prozedur vergleightan noch die hellsten Téne des Bildes. Wenn diese
zu hell oder zu dunkel sind und friher bzw. spater als im Referenzbild clippen, kann
mit der LichterCharakteristik die Anpassung verbessert werden. Ein Vergleich des
Histogramms des aufgehellten Bilds mdigm Referenzbild kann dabei helfen: die
Histogramme sollten am rechten Rand &hnlich verteilt sein. Im Zweifelsfall sollte
man die LichtetCharakteristik eher kleiner einstellen.

f) Falls die LichterfCharakteristik im vorherigen Schritt verstellt wurde, emipti es
sich die Schrittec) bis €) zu wiederholen da durch die Lichte€harakteristik auch
der Kontrast mitbeeinflusst wird

Die so bestimmten Gradationsparameter sollte man in Zukunft fur Bilder dieser Kamera

benutzen, um optimale Ergebnisse zu ernidldie man die Parameter fest einer bestimmten
Kamera zuordnet, wird im Abschnktamera Einstellungenbeschrieben
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Zur Orientierung bietet JR@uminator ein Auswabhlfeld mit den GradatieRarametern
einiger Kameramodelle. Wenn Sie die gefundenen Zahlenwerte und das Modell der Kamera
den Autoren mitteilenkdnnen diese in zukinftigen Programemsionen fest in die Liste des
Auswahfelds eingebaut wden.

4.20 Statusleiste
In der Statusleiste am unteren Bildrand werden folgende Information Uberedade g
geoffnete Bild angezeigt:

- die Bildgrol3e in Pixelinddas aktuelle AnsichWerhaltnis in Prozent

- der Farbraungsiehe Abschnittnterstitzung von Farbmanagemen)

- die aktuelle Hintergrundktivitat (wenn bspw. ein Bild gerade gespeichert wird)

Falls das Bild EXIFDaten enthalt, werden die wichtigstAnfnahmeDaten ebenfalls in der
Statusleiste angezeigt:

- die Bremweite, in Klammern die aufs Kleinbildformat umgerechnete Brennweite
- die Blende

- die Belichtungszeit

- der ISGWert

- der Messmodus urdie Belichtungskorrektur

- Information zum Weil3abgleich

- die Blitz-Einstellung

- das Obijektiv ¢rscheinhicht bei allen Kameras)

- das Kameraviodell

- das Datum undie Uhrzeit der Aufnahme

- die aktuelk PixelKoordinate

5184x 3888 (4:3) 22% |sRGB  Exf-Daten: |f=34,0mm (KB*: 68mm) |F/32 |1/50 sec |1SO 3200 |Mehrfeld Kom: +0 |WA: automatisch |Bliitz: nein, ezwungen |OLYMPUS M.12-40mm F2.8 |E-M1Markll |21.11.2020 10:43 | X: 183 Y:3413

Abbildung36: Die Statusleisteeigt wesentliche Bildinformationen
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5 Bil dbei spiele

In diesem Abschnitt mdchten wir einige typische Einsatzbereiche des Programms anhand

von Bil dbeispielen zei

zu finden.

5.1 Bildaufhellung mit Weil3abgleich

gen.

Di

e

benut zten Bei

Wohl jeder hat schon einmal ohne Belichtungskorrektur Aufnahmen im Schnee gemacht, die
zu dunkel wurden. Der Belichtungsmesser der Kamee#3 nicht, dass der Schnee
tatsachlich weil? ist, sondern regelt die Belichtung des Bildes immer so ein, dass &in Moti
mit mittlerer Helligkeit (18%) korrekt belichtet wirde. Schnee ist aber kein Motiv mit
mittlerer Helligkeit, daher versagt in diesem Fall die automatische Belichtungsmessung und

solche Aufnahmen werden meistens zu dunkel.

Belichtungskorrektur
in Blendenstufen:
PSRRI

Lichter... | Kontrast I Spektrum l

Lichterkompression
——

Mitten

o
Schwarzpunkt

@ ©

Schatten | B
Lichter o

Nur Helligkeit beeinflussen
[”] Farbton-Kontrolle

Farben [sW [ Rahmen | Text |
Farbl

172 markierter 34 177

169 105=p 177

173 Punkt 117 177
Sattigung [normall (diff. A] [dift.8]

[“] balancier

Abbildung37: Aufgehelltes Bild mit WeiRabgleith

Derartige Unterbelichtungen lassen sich mit dR@ninator jedoch sehr einfach beheben.

Nach dem¥ f f nen

des

Beispielbildes

aWei ssabgl eic

Belichtung&orrektur um z.B. 1.2 Blendenstufen wieder auf normale Helligkeit gebracht
werden Abbildung 37 zeigt das Bild im Original (rechts) und nach der Bearbeitung (links).

Sobald man mit demBelichtungskorrekturregler die Helligkeit des Bildes anhebt, wird

sich das Histogramm des bearbeiteten Bildes (obere Halfte) anpassen. Wenn die
Aufhellung einen gewissen Wert uberschreitet, werden helle Tonwerte gesattigt und ohne
Differenzierung vollig weil3 wiedergegeben. Im Histogramm werden didittggen
Bildpartien durch eine rote Linie am rechten Rand dargestellt. Die HOohe der roten Linie
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markiert dabei die GroRRe der gesattigten Bildpartien. Am besten ist es, wenn keine oder nur
eine geringe Sattigung auftritt.

Durch Drucken deBelichtungs-Warntaste rechts neben dem Belichtungskorrekturregler
werden die Uberbelichteten Bildregionen direkt im Bild rot markiert. Dies hilft, Gro3e und
Bedeutung dieser Bildteile besser einzuschatzen.

Die blaue Markierungm unteren Histogramm markiert die Schwelle im Original, an der die
Sattigung eintritt. Tonwerte rechts von dieser Markierung werden in der Bearbeitung nicht
mehr differenziert. Mit steigender Aufhellung verschiebt sich die blaue Markierung nach
links. ldealerweise befinden sich rechts von der blauen Markierung keine oder nur sehr
kleine Tonwertanteile. Wenn das Bild dennoch starker aufgehellt werden soll, empfiehlt sich
eine Korrektur der Lichter (sielbschnittLic hterkompression).

Um das Bild freundlicher zu gestalten, haben wir zusatzlich die Farben mit dem Regler
SATTIGUNG verstarkt und eine Korrektur des Weil3abgleichs vorgenomDienKorrektur

des WeilRabgleichs erfolgt am einfachsten durch Setzen einer Miaigrs Bild auf eine

Stelle, die neutralgrau wiedergegeben werden soll. Das Programm passt dann die Farben
automatisch so an, dass die Flache unter der Markierung grau wird. Um digbglei€hs

markierung an eine bestimmte Stelle zu setzen geniigteeRjfktte zu aktivieren und mit

LINKE MAUSTASTE auf das Bild zu klicken. Uber die Farbregler im linken Arbeitsbereich

kann der WeilRabgleich natirlich auch manuell vorgegeben werden. Um den Weil3abgleich
zurickzusetzen, genigt ein Klick auf die BeschriftuagFkar bkorrekt ur 6 I
Arbeitsbereich.

5.2 Anwendung der Lichterkompression

In vielen fotografischen Situationen reicht der Kontrastumfang der Kamera nicht aus, um

alle Tonwerte des Motivs so aufzunehmen, wie das menschliche Auge smmvahrZu
solchenFéallen gehdren beispielsweise Gegenlichtaufnahmen mit ausgepragten Himmels
partien wie auch das hier verwendete Beispie
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Abbildung38: Die Wirkung der Lichterkompression

Abbildung 38 zeigt den Ausschnitt eines Bildes in verschiedenearlBstungsphasen,
rechts einen Ausschnitt dé&riginalbildes, in der Mitte uni,3 Blendenstufen aufgehellt
(plus etwas Farbsattigung) und links nochmals derselbe Ausschnitt mit Aufhellung,
Farbsattigung undichterkom pression

Das Originalbild wirkt zu dunkel, obschon es den Himmel schon abbildet. In der
aufgehellten Variante ist der Vordergrund nun gut durchgezeichnet, der Hwenfiert
jedoch jede Diererzierung und die Stimmung der Originalaufnahme ist dakist die
Version mit der Lichterkompression vereint die Vorzlige beidaranten.Sie wird Uber den
Regler LIcCHTERKOMPRESSIONaktiviert: Werte kleiner Null (linker Steddereich) fuhren zu
einer Abdunklung der Lichterpartiemahrend Werte gré3er Null (feter Stellbereich) zu
einer Aufhellung der Lichter fuhren.

In diesem Beispiel wurden die Lichter soweit abgedunkelt, bis fast keine Sattigung mehr
(roter Balken am rechten Rand deésstogramms) vorliegt. Die magentafarbene
Markierung im oberen Histogramm definiert einen Schwellwert, ab dem die Lichter
kompression einsetzt. Dunklere Tone bleiben unveranaeihrend hellere Tone im
Kontrastmodifiziert werden. Normalerweise ist ein Schwellwert \id6 voreingestellt, dies
entpricht ca. der obersten Blendenstufe eirigigitalkamera und stellt sicher, dass
tatsachlich nur die hellsten Bildpartien durch die Lichterkompression beeinflusst werden.

Abhangig vom Motiv kann es jedoch sinnvoll sein, die Lichterkompression an einem
arderen Punkt einsetzen zu lassen. Hierzu klickt man mit der Maus obedie Halfte des
Histogramms, wodurch die Markierung an die angeklickte Position gesetzt wird, oder man
benutzt die Pipetteaste neben derniichterkompression®egler, um den Schwelbwt
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direkt aus dem Bild zu picken. Generell differenzieren die Lichter besser aus, wenn der

Schwellwert niedrigediegt, denn dann wird den Lichtern mehr Raum im Histogramm

eingeraumt. Falls die Schwelle jedoch zu niedrig ist, werden auch Bildanteilerenittl

Helligkeit verandert, was sich unvorteilhaft auf die Wiedergabe dieser Bildpartien auswirken

kann.

C Um Farbverfalschungen durch die Lichterkompression zu vermeiden, kann die
OptionAnur Helligkeit beeinflusserfieingeschaltet werden.

C Beim Verstellen des Belichtungsreglers kann man diesen mit der Lichieré&sm

sion koppeln, indem magleichzeitig die Umschalttaste driickt. Die Liclkiem-
pression wird dabei so angepasst, dass der Weil3punkt erhalten bleibt, also keine
Bildregion Ubebelichtet wird.

C Neben der Lichterkompression kann auch der Lichterregler auf der Registerkarte
ALi céhit eeri ngeset zt w aufgdhelite, Bildteil® wiedar zwlieka r k
zuholen. Wenn sehr starke Korrekturen vorgenommen werden missen ist es
vorteilhaft, beide Verfahren zu kombinieren.

5.3 Entfernung von Streulicht

Beim Fotografieren durch Glasscheiben oter starkem Gegenlicht entsteht zuweilen
Stredicht in der Optik der Kamera, das sich wie ein Grauschleier tber das Bild legt. Ein
ahnlicher Effekt entsteht durch Dunst in der Atmosphare. In solchen Fallen hilft die
Schwarzpunkt-Korrektur von JPGllluminator weiter.

Belichtungskorrektur
in Blendenstufen:
: & 7
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Abbildung39: Streulicht eliminieren mit dem SchwarzpuRlegler"
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Die Abbildung 39z ei gt rechts einen Teil des Origina

die Bearbeitung mit angehobenem Schwarzpunkt. Genau wie beim Aufhellen kann auch hier
im Histogramm die Wirkung der Estellung beurteilt werden. Im Origirélistogramm

sind die dunklen Tonwerte des Bildes nicht belegt, ein Indiz daflr, dass ein Grauschleier
Uber dem Bild liegt, der sich durch Aufhellen des Bildes wie im gezeigten Beismiel no
verstarkt. Durch Erhdhen des Schwarzpunktes wird das Histogramm am linken Ende
gekappt und die dunklen Tonwerte werden gleichm&Rig Uber die verfiigbaren Werte gestreut.

Die Wirkung ist nicht die gleiche wie eine normale Tonwertspreizung in anderen Bild
bearbeitungsrogrammen, denn die Verschiebung des Schwarzpunkts diaghluminator

wirkt sich (physikalisch korrekt) nur im unteren Tonwertbereich aus, aber kaum in den
mittleren und hellen Tonwerten.

Wenn man den Schwarzpunkt zu sehr anhebt, werdeklal Bildregionen vollig schwarz

und undifferenziert, was meist unerwinscht ist. Will man ein Bild sab#unkeln,
empfiehlt sich stattdessen eher déttenregler. Im Histogramm werden véllig schwarze
Pixel durch die r@& Saule amlinken Rand reprasentiert. Mit Hilfe deselichtungs
Warntaste rechts neben dem Belichtungskorrekturregler kénnen die unterbelichteten
Bildregionen direkt imBild blau markiert werden. Dies hilft, Groked Bedeutung dieser
Bildteile besser einzuschéatzen.

Der in vielen Landschaftsaufnahmen vorhandene Dunst hat oft eine blauliche Farbung, die
durch eine starkere Anhebung des B&ahwarzpunkts und eine geringere Anhebung des
Rot-Schwarpunkts sehr gut kapensiert werden kann. Durch Druck auf den R&Balter
oberhalb des Schwarzpunktreglers werden drei Regler angezeigt, mit denen der -Schwarz
punkt fur Rot, Griin und Blau getrennt eingestellt oder aus dem Bild gepickt werden kann.
Auf diese Weise kann derubst in manchen Bildern nahezu vollstéandig eliminiert werden,
ohne dass es zu Fadyschiebungen in den dunklen Bildteilen kommt.

C Neben der Beseitigung von Dunst kann der R&Bwarzpunkt auch eingesetzt
werden, um ein Kippen der Farben in den Schattekampensieren. Bei einem
extremen Weil3abgleich kann das Rauschen des Blaukanals bspw. einen Blaustich
in den tiefen Schatten erzeugen, der sich sehr gut mit dem3RBBarzpunkt aus
gleichen lasst.

5.4 Farbton-Kontrolle

Beim Aufhellen von Bildern tritt oft @ Fall ein, dass die maximal darstellbare Helligkeit in
einigen Bildteilen Uberschritten wird. Solche Bildpartien verlieren dann Zeichnungdprgl.
schnittAnwendung der Lichterkompression). Handelt es bei den betroffenen Rigdtien

um farbige Flachen, kann es neben einem Zeichnungsverlust auch zu edratevieng des
Farbtons kommen, wenn nur einer oder zwei der drei /R@Bkanale gesattigt werdeén
Prominentestes Beispiel hierfiir ist blauer Himmel, der sich bei Uberbelichtung tiirkis

12 Details untethttp://digicamexperts.de/wissen/14
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verfarbt. JPAlluminator begegnet dieser ungewollten Verfarbung durch ein Feature namens
Farbton-Kontrolle.

i 0.9
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Abbildung40: Farbtonveranderungen reduzieren mit der Farbt¢ontrolle "
Die rechte Halfte vonAbbildung 40z ei gt ein nor mal akoh-gehel |
trolle.jpgd6 und | inks ei ne Favbaon-K@amotlee Esst t 2z u s

deutlich zu sehen, wie die Farbt&ontrolle eine Verfarbung des Himmels verhindert.

Besonders anfallig fir Farbveranderungen sind Mischfarben wie Himmelblau (verfarbt sich
Tarkis), Orange (verfarbt sich Gelb) oder B®our pur ( ver f 2 rnbetii sFiacrhb emi
im Sinne des RGHarbmodells (Rot, Grin, Blau, Gelb, Magenta und Cyan) sind nicht
betroffen.

Die FarbtonKontrolle funktioniert nur bei Farbveranderungen, die durch die Aufhellung
eines urspringlich farbrichtigen Bildes entstehen. BereitsOnginalbild vorhandene
Farbverfaschungen kann sie nicht korrigieren. Hierzu bietet sichSgiektralkorrektur

an.

Bei kritischen Situationen wie hier dargesteMotiv im Gegenlicht vor einem blauen

Himmel) hilft eine gezielte Unterbelichtung bei der Aufnahme und nachtragliche Aufhellung

mit FarbtonKontrolle, um das Problem in den Griff zu bekommen. Ware das Beispielbild
gleich Arichtigfi belichtet wor den, ware der
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noch durch die Spektralkorrektur zu verbessern gewesen. Der Abschniitrbungen
korrigieren bespricht genau diesen Fall anhand eines Beispiels.

5.5 Bilder differenziert sattigen

Mit derdifferenzierten Sattigunigietet JPGlluminator auf derFarben-Registerkarte eine
wirkungsvole und zugleich einfach zu nutzende Moglichkeit die Farben des Bildes
detailliertanzupassenn diesem Kapitel werden einige Beispiele vorgestellt.

1. Beispiel: Postkartenfarben

Hier wurdeni m Mo d u s did Blaufuhd. GruATne forciert und die Rot/Gelbone

nur schwach gesattigt. Auf diese Weise entstehen die typattdn Postkartenfarben. Sehr
wirkungsvoll ist diese Einstellung auch bei Aufnahmen mit Blattgrin, um besonders vitale
Griuntbne zu erreichen.

Abbildung41: Postkartenfarben ohne tbersattigte Rane"

C Wenn alle Regler auf Null stehen und man beim Ziehen eines Reglers die Um
schalttaste gedriickt halt, werden die Regler so miteinander verkettet, dass die
typische Pogiartensattigung wirksam ist.

2. Beispiel: Farbkorrektur

Unter besonderen Lichtverhaltnissen kann man manchmal trotz WeilRabgleich keine zu
friedenstellende Farbwiedergabe erreichen. Hier kann die differenzierte Sattigung helfen,
indem sie die Farben verdert, ohne Weif3Jund Grautdne zu beeinflussen.
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Die folgende Aufnahme entstand im Licht einer Energiesparlampe. Zunachst wurde ein
WeilRabgleich auf das weil3e Blatt rechts hinten gemacht. Trotzdem ist die Hautwiedergabe
sehr unbefriedigend. Durch Ricknahrder GelbSattigung kann einaatirliche Haut
wiedergabe erreicht werden, ohne dass sich der gesamte Farbton des Bilds andert.

Abbildung42: Korrektur der Hautténe bei schwierigen Lichtverhaltnisen

3. Beispiel: Verfremdung

Eine einfache Methode der Verfremdung ist die totale Entsattigung bestimmter Farben um
nur eine Farbe im Bild zu lasn (ColofKey). Stellt man den Sattigungsregler einer Farbe
auf -100%, wird diese Farbe total entsattigt. Verstellt man den Sattigungsregler aber noch
weiter in den negativen Bereich (z200%) wird die Farbe durch die Komplementérfarbe
ersetzt.

Bel demin Abbildung 43 gezeigten Beispiel wurde das Bidlirkis des Hintergrunds in
Griun umg&vandelt, in dem der BlaRegler in den negativen Bereigbstellt wurde
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Wit
G
:

e B A57%

Abbildung43: Verfremdung der Farben durch negative Sattigungswerte

5.6 Anwendung der Kontrastfunktionen

Die Veranderung des Bildkontrastes ist ein haufig durchgefihrter Bearbeitungsschritt. Schon
zu Zeiten der Analogrotografie wurden in der Dunkelkammer Fotpigae mit unteschied

lichen Gradationswerten eingesetzt. JR@ninator unterstitzt diesen Bearbeitungsschritt
durch die Moglichkeit derkKontrast allgemein oder gezielt in bestimmten Helligkeits
bereichen zu verandern.

Abbildung44: Bildkontrast veranderti
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Abbildung 44 zeigt ein Detail eines Gebeinhauses in verschiedenen Variationen. Rechts das
Original, wie es aus der Kamera kam. In der Mitte eine Version mit um Faktor 1,5 global
erhohtem Kontrast. Als Breite und Position warenggsv128 eingestellt.

Ohne besondere Vorkehrungen wirken sich Anderungen des Kontrastes auch auf den
Farbton und auf die Farbsattigung aus. Es ist deutlich zu sehen, wie der erhdhte Kontrast
sowohl den Farbton als auch die Sattigung verandert. Im Gegetesad steht die linke

Version des Bildes, die mit der Optidnur Helligkeit beeinflusserfi erstellt wurde. Die

Struktur des Reliefs tritt dort deutlich zu Tage, ohne dass die Farben verfalscht wurden. Das
Originalbild ist unter deVerzdthnmabgeleggKont r ast . |

Eine in vielen Fallen sehr einfache Art den Kontrgéhstig zu beeinflussenist der
KontrastausgleichJPGIllluminator analysiert dabei die Helligkeitsverteilung im Bild und
versucht die vdrandenen Tonwerte gleichmaliger Uber das verfugbare Helligkeitsspektrum
zu verteilen. Gleichformige und groR3flachigeldpartien werden so feiner differenziert.
Typische Anvendungsfalle sind Aufnahmen mit viel Schnee oder Bilder, die aufgrund von
Gegenlicht oder Schattenwurf in einen dunklen und einen hellen Anteil zerfallen.
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Abbildung45: Kontrastausgleich

Abbildung 45 zeigt eine Aufnahme, die im Original (rechtsBeispieldatei
aKontrastausgleich.jpgd) Vvor all em aus bl a
Bodenpartie besteht. Im Histogramm des Originalgezesich diese Hauptanteile in zwei
ausgepragten Spitzen.
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Durch den Kontrastausgleich verteilt HA@minator die vorhandenen Helligkeitswerte
gleichmaliiger, das Histogramm der Bearbeitung erstreckt sich tber einen grél3eren Bereich.
Im Resultat (linksgeigen sich herausgearbeitete Himmelstrukturen mit intensiveren Farben.
Im Unterschied zu einer gewohnlichen Kontrastanhebung hat aber der dunkle Boden nicht
Zeichnungverloren,sondern ebenfalls Struktur gewonnen.

Die OptionAnur Helligkeit beeinflusserfiwurde in diesem Beispiel nicht eingeschaltet, da
die Zunahme der Farbintensitat emviinschter Effekt ist.

5.7 Den Dynamikumfang mit der Schattenaufhellung ausreizen

Viele Motive besitzen einen Kontrastumfang, der hoher ist als eine Digitalkamera auf
zeichnen kann. Eine Belichtungskorrektur bei der Aufnahme hilft dann nicht viel weiter,
entveder sind helle Bildpartien tGberbelichtet (z.B. wird der Himmel weil3) oder die Schatten
(z.B. Gesichter inlGegenlicht) werden nahezu schwarz. Eine Losung hierflr besteht darin
mehrere deckungsgleiche Aufnahmen unterschiedlicher Belichtung zu einem Bild zu
kombinieren. Diese Technik nennt sich DRIyhamic Range IncreageFir DRI gibt es
Spezialsoftware, leider funktioniert das Verfahren nur bei beshégterMotiven.

JPGllluminator unterstitzt kein DRI, jedoch stecken auch in einem JBiEGnoch
Reseven, die mit JPGlluminator zum Vorschein gebracht werden kénnéfihrend tber
belichtete Bildpartien durch eine Nachbearbeitung kaum noch zu retten sind, enthalt ein
typisches JPE@Ild in den dunklen Bereichen noch viBildinformation, die durch den
Schattenreglersichtbar gemacht werden kann.

Der Schattenregler in JRBuminator verandert nicht die Gradation des Bildes, sondern

hellt verschiedene Regionen des Bildes unterschiedlich stark aufSchattenaufhellung

wird das gleiche hochwertige Verfahren wie |
jedoch wird die Intensitat variabel Ubeme Helligkeitsmaske gesteuert. Die erzielbare

Qualitat ist wesentlich besser, als wenn mit einer einfadre@nderung der Gradation

gearbeitet wirde, denabwohl die dunklen Bildpartien aufgehellt werden, verlieren die
mittleren und hellen Bereiche nicht Bnllanz und Plastizitat.
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Abbildung46: Schattenaufhellunty

Die Abbildung 46 zeigt ein Motiv, desseiontrastumfang zu grof3 fur die Kamera war.
Rechts ist einunbearbeiteter Ausschnitt einer Aufnahme mit Blende f/7.1 und 1/400
Sekunden Belichtungszeit zu sehen. Wahrend der Himmel gut durchgezeichnet ist, ist der
Vordergrund zu dunkel. In der Mitte ist eirzweite Aufnahme abgebildet, die mit Blende
f/5.6 und 1/250 Belichtungszeit insgesam8 Blendenstufen starkebelichtet wurde.
Wahrend der Vordgrund nun gut erkennbar ist, bleibt vom Himmel nur noch eine weil3e
Flache. Die linke Version des Bildes s auf derUberarbeitung des dunkleren Bildes mit
JPGllluminator. Dabei wurde folgendermal3en vorgegangen:

1. Zuerst wurde die allgemeine Helligkeit soweit angehoben, dass die Lichter gerade
nicht ausfressen. Diese Grenze lasst sich recht gut mit dem tdistogbeurteilen,
hier haben wir 2 Blendenstufen aufgehellt.

2. Anschlie3end wurde der Vordergrund mit Hilfe des SchattenreglersluBlenden
stufen aufgehellt. Zusammen mit der globalen Aufhellung ergeben sich3so 1
Blendenstufen gesamte Aufhellung imd&chatten.

3. Als dritter Schritt wurde daSchatten/Lichter-Fenster gedffnet, um das Ergebnis
weiter zu optimieren.

Durch die variable Aufhellung ergeben sich manchmal sichtbare Lichtsaume, die sich mit
den asatzlichen Parametern aufndeSchatten/LichtefFenster abemeitgehend unter

dricken lassen. In diesem konkreten Beispiel haben wir die Maskencharakteristik auf
aLichterd gest el | tichtsdDmeeas Hdli/Bunkdlibdrgangenchaf sles d i e
hellen Seite (hier das Meer) geringer werden. Die LiciMeske zeichnet die Lichter auf

Kosten der Schatteeiner nach, bei der Schattdfaske ist es genau umgekehrt.
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Um eine unerwiinschte Aufhellung des Meeres zu verhindern, wurde ferner der Schwellwert
an dieHelligkeit des Meeres angepasst. Hierzu haben wir miPghette auf eine Region des
Meeres in der Nahe eines Baumes geklickt. Der reduzierte Schwellwert von 45% bewirkt,
dass das Meer von der Schattenaufhelloagh nicht betroffen wird. Erst dunkleréie
werden aufgehellt.

Zuletzt haben wir die Maskenauflosung auf 53 heraufgesetzt, damit die Aufhellung praziser
den Hell/DunkelUbergangen folgt. Hohere Werte fiihren zu eimidkuraterenAufhellung,
nehmen dem Bild aber auch Plastizitat. Welche Wertggeesind, hangt sehr stark vom
Bildmaterial ab, annehmbare Werte liegen meist zwischen 10 und 60.

Anhand des mitgelieferten Beispielbildes asc
Schritte nachvollzogen werden.

5.8 Praktischer Einsatz der Spektrakorrektur

Die Spektralkorrektur von JPGIlluminator ist vielseitig einsetzbdr neben Korrekturen
von Farbverfalschungen ermoglicht sie gezielte Verfremdungen oder eindrucksvolle
SchwarzlVeilXUmsetzungen.

Mit der Spektralkorrektur konnen bestimmte Farben gezielt in der Sattigung, im Farbton und
in der Helligkeit geandert werden. Die Spektralkorrektur wirkt sich nur auf bunte Bildteile
aus, grau@ereichebleiben prinzipiell unbeeinflusst. Es ist also nicht moglich ein Schwarz/
Weil3Bild mit der Spektralkorrektur einzufarben.

Typische Anwendungsfalle der Spektralkorrektur sind:

Turkis verfarbten Himmel wieder hellblau machen

Roten Gesichtern einen natgHeren Farbton geben

-Gr¢nes Gras und Bl 2atter durch eine Ver schi
darstellen

Bestimmte Farben abdunkeln oder aufhellen, z.B. um dramatische Schwarz/Weil3
Umsetzungen zu erzeugen

Alle Farben mit Ausnahme einer bestimmémsattigen (ColeKey)

Die folgenden Abschnitte sollen einige dieser Anwendungsfalle genauer beschreiben.

5.8.1 Verfarbungen korrigieren

Zunachst wollen wir uns anschauen, wie man mitSgerkiralkorrektur einem hafig auf
tretenden Bildfehler begegnen kauler tirkisenen Wiedergaldes Himmels.

Diese Art der Verfarbung entsteht durch Uberbelichtung: Das typische Himmelsblau enthalt
neben dem dominierenden Blamteil noch eine geringere Griinkomponente. Kommtles z
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einer Uberbelichtung des Himmels, was aufgrund seiner Helligkeit leicht geschieht, wird der
Blaukanal gesattigt. Er stof3t sozusagen am Maximalwert 255 an und kann nicht mehr grof3er
werden, da im JPGormat alle Farbkomponenten mit 8 Bit (d.h. mit Wertem 0-255)
gespeichert werden.

Das im Himmelsblau enthaltene schwéachere Grin hat hingegen noch Spielraum und wird
durch die Uberbelichtung verstarkt. Im Endeffekt nahern sich die Werte imiGurim und

im Blau-Kanal aneinander an, da der Blaukanal niakhr weiter wachsen kann. Dies fuhrt

zu einer Verfarbung des Himmelsblaus in Richtung Téitkis

Belichtungskorrektur
in Blendenstufen: Gt
9

]E:hter... Kontrast W ‘

() (m]

@™
Farbton H 186®

Breite 38 % Verschiebung 20 %

[] Bereich invertieren B Bereich
Sattigung
17 100%
Helligkeit
0 66%

[¥] Nur Helligkeit beeinflussen

\"_| Farbton-Kontrolle

Abbildung47: Korrektur der TurkisVerfarbung des Himmels

Die Abbildung 47 zeigt ein typisches Beispiel: Bei dieser Aufnahme, die auch als Beispiel
datei vorliegt (LakeAndSky.jpg), wurde zunéachst eine Korrektur des Schwarzpunkts auf 11
und eine Anhebung der Mittemifaden Wert 12 eingestellt. Damit keine Anderung der Farb
sattigung durch den Mittenregler entsteht, wurde auRerdem die OtionHelligkeit
beeinflusserieingeschaltet.

AnschlieCend wurde auf die Registerkarte AS
rektur vorzunehmen:

1. Zuerst wurde mit der Pipette ein Farbton aus dem tlurkisenescBates Himmels
selektiert; als Farbton wurde so 186 gewahlt.

2. Danach wurde mit der Maus in der unteren Hélfte des Spektralverlaufs eine Ver
schiebung um +20 eingestellt. Der tirkise Farbton wird hierdurch in Richtung Blau
verschoben.

13 Details untehttp://digicamexperts.de/wissen/14

111 a


http://digicam-experts.de/wissen/14

Bildbeispielei Praktischer Einsatz der Spektralkorrektur

3. Damit der so verstat& BlauKanal nicht sofort wieder an der maximal méglichen

Obergrenze des JPBormats abgeschnitten wird, ist es notwendig auch die Hellig
keit des Farbtons zu reduzieren. In diesem Beispiel wurde 66% eingestellt (100%
entspricht unveranderter Helligkeitirst durch die Absenkung der Helligkeit kann
sich der gevinschte Farbton des Himmels entfalten.

. Zum Schluss wurde die Breite des Spektralbereichs angepasst, dadurch wird festge
legt, wie grof3 der durch die Spektralkorrektur betroffene Farbbereich isterin
Spektraldarstellung ist die ungefahre Breite durch Markierungen dargestellt. Um die
betroffenen Bereiche im Bild zu sehen,
nicht von der Spektralkorrektur veranderten Bildregionen werden dann abgedunkelt.
Auf diese Weise lasst sich gut beurteilen, ob der ausgewahlte Spektralbereich grofl3
genug ist oder nicht. Im angefiihrten Beispiel wurde die Breite des Bereichs (durch
Ziehen an den Markierungen) auf 38 erhoht, damit der gesamte Himmel von der
Korrektur erfasstvird.

Als Ergebnis zeigt sich eine naturlichere Wiedergabe der gesamten Szene.

C Wenn man den selektierten Farbbereich ganz kontrolliert einstellen méchte, ist es

manchmal zu umstéandlich immer abwechselnd die Bereichstastgiaken, dann

den Farbton odedie Bereichsbreite anzupassen und wieder die Bereichstaste zur
Kontrolle zu driicken, uswn diesem Fall hilft es, die Sattigung temporéar auf Null

und die Helligkeit auf100% einzustellen. Mit diesen Einstellungen sieht man gut
die betroffenerBildregionen und kann dann schneller den Bereich und den Farbton
anpassen. Hat man so den richtigen Bereich gefunden, stellt man anschlieRend die
gewilnschterinstellungen fii Sattigung und Helligkeit ein.

5.8.2 Schwarz/Weil3-Konvertierung

In Kombination mit derallgemeinen Farbséttigung in JRGMIinator eignet sich die
Spektrakorrektur auch sehr gut fir angepasste SchwarzAKeif¥ertierungen.

Obgleich die einfache Entsattigung eines Farbbildes igB8atsregler auf-100%) ein
wahrnehmungsphysiologisch kektes Schwarz/WeiBild liefert, ist das Ergebnis nicht

immer zufriedenstellend, da haufig sehr unterschiedliche Farben (z.B. Blattgrin und helles
Rot) zu ahnlichen Grauténen umgewandelt werden und sich somit im SchwarB\deil3

kaum noch unterscheiden.

Hier hilft die Spektralkorrektur weiter: Mit ihr kénnen Farbbereiche selektiert und heller

oder dunkler gemacht werden. Das funktioniert &hnlich wie bei elenalmixer, nur

dass der Effekt ganz gezielafabestimmte Farben angewendet wird. Kombiniert man die
Helligkeitskorrektur der SpektruiRegisterkarte mit einer vollstandigen Entsattigung, erhalt

man ein leistungsfahiges Werkzeug zur Schwarz/Viefvertierung.
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Variable S/W -Umsetzung mit der Speal-Kon’ktur Standard-S/W-Umsetzung

Abbildung48: Variable Schwarz/WeiRonvertierung mit der Spektralkorrektlir

Bei der Abbildung 48, die als Original datei aRuine. jp
Entsattigung in ein Graustufenbild umgewandelt. Das Ergebnis ist in der rechten Bildhalfte

zu sehen. Es féllt auf, dass die Steine undutiagebende Gras nur schlecht kontrastieren.

Die linke Bildvariante wurde mit der Spektalrektur bearbeitet:

1. Beginnend wurde die Helligkeit des Bildes mit dem Mittenreglsvasabgesenkt
(-34). Hierdurch erhoht sich aul3erdem etwas der Kontrast.

2. Anschlid3end wurde auf die SpektruRegisterkarte gewechselt und dort mit der
Pipette das Blattgriin der Blumen im Zentrum aufgenommen. Als Farbwert ergab
sich so 92. Sodann wurde der Farbbereich verbreitert, so dass mdglichst viel Grin
selektiert war, die gelbenl@enblatter und die Steine sollten aber nicht mitein
bezogen wurden. Darum haben wir die Spektralbreite schrittweise auf 38 verbreitert
und dabei mit der Bereiehaste kontrolliert, dass tats&chlich nur die gewtnschten
Bildelemente betroffen sind.

3. Als letzten Schritt haben wir die Helligkeit des selektierten Griins auf 180% und die
globaleFarbsattigund auf der Regi auf-€00% engestellt, anFeanr b e n 6 )
reines Grastufenbild zu erhalten. Die Anhebung der spektralen Helligkeit kompen
siert in ggwissem Umfang die anfangliche Abdunklung durch den Mittenregler, nur
dass lediglich das Grun heller wird. Die Gbrigen Bildteile bleiben abgedunkelt.

Als Ergebnis kontrastieren die Steine nun wesentlich besser mit der umgebenden Wiese und
das Bild hat detlich an Tiefe gewonnen. Die Bearbeitung ahnelt eiAafnahme auf
Schwarz/WeifFilm mit GranFilter.

AufderRe gi st er k &anm eine ScBwar2/éil>Konvertierung mit StandarBarb
filtern oder mit individueller Abmischungiber einen Kanalmixer durchgefiihrt werden.
Diese Art der Schwarz/WeiRonvertierung ist besonders bequem und funktioniert unab
hangig von der hiedargestellten Methode.
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5.8.3 Kreativer Einsatz

Ein abschlieRendes Beispiel soll die kreativen Mdglichkeiten der Spektralkorrektur-demon
strieren. Fur das folgende Bild wurden mehrere FunktiorenJPGIlluminator benutzt,
neben der Spektralkorrektur auch lokaler Kontrast (vgl. Abschnittrast) und Mehrfach
Filterung (d.h. mehrmalige Anwendung der FHEemktionen).

s @ e | T

i o
0

Bearbeitung

Ongnal
o
() (8

Lichter... | Kontrast| Spektrum |

@
Farbon H 18 ®

N
=
Breite 44 (3 Verschiebung 0 (3]

[¥| Bereich invertieren @J
Sattigung
B ox

Helligkeit
B 100%

[ Nur Helligkeit beeinflussen
|"_| Farbton-Kontrolle

Farben [SW_| Rahmen | Text | 8

Farbkorrektur @ @
U

8 0.00
o 0.00
26
10 markierter

5 Punkt: -

Abbildung49: Kreativer Einsatz der Spektralkorrektlir

Die Abbildung 49 zeigt rechts die Originalaufnahme einer Canii@mdschaft in den USA
und linkseine Bearbeitung, die in mehreren Schritten folgendermalf3en durchgefuhrt wurde:

1. Mit der Spektralkorrektur wurde in den blauen Himmel gepickt, die Breite auf 128
vergroRert und die Helligkeit au80 reduziert. Hierdurch dunkelt der blaue Himmel
kraftig ab und zugleich verbessert sich der Kontrast der Felsformationen in der Ferne.
Anschliel3end haben wir die Filter mit dem MenupuBikb »HLTER ANWENDEN FUR
ZWEITEN BEARBEITUNGSDURCHGANGSoOfort angewedet, denn die Spektralkorrektur
soll noch einmal mit anderen Einstellungen zum Einsatz kommen.

2. Um die Dramatik zu erh6hen und den Kontrast am Horizont zu verbessern, wurde
lokaler Kontrast hinzugefugt. Hierzu pickten wir mit der KontRgtette auf eine
helle Stelle am Horizont unterhalb der Wolken. Als Kontrastposition ergab sich so
166, als Kontraststarke wéahlten wir 1,6 und fur die Breite 60.

3. Anschliel3end sollte alles bis auf den roten Wuistensand und die gelben Felsen
schwarz/weil3 werden. Hierzu picktevir auf eine orange Stelle in den Wistensand,
was den Farbton 18 lieferte. Die Breite vergrof3erten wir auf 44, invertierten den
Bereich und stellten die Sattigung auf Null. Durch die Invertierung wirkt die
Entsattigung auf alle Farben auRerhalb des setédn Bereichs, also auf alle nicht
orangeroten Farben.

4. Zuletzt wurde die allgemeine Farbsattigung um 15% noch etwas erhdht.
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Als Ergebnis dieser Bearbeitungsschritte entsteht eine fotografische Umsetzung, die den
dramatischen Charakter der Landschafioht. Die Ausgangsversion dieses Bildes liegt als
Beispieldatei (Canyonlands.jpg) bei und soll zum eigenen Experimentieren anregen.

Hinweis: Bei starker Ausnutzung der Moglichkeiten der Spektralkorrektur zeigen sich
manchmal die Grenzen der Farbauflosweiges JPE@Bildes. Man erkennt dies an den
typischen BlockArtefakten, die z.B. bei starkeAbdunkelneines blauen Himmels auftreten
kénnen. Fir solche Bearbeitungsschritte sollte das Ausgangsbild immer in mdglichst hoher
Auflésung und geringster Kompréss vorliegen.

Eine weitere Ursache fir fleckige Ergebnisse ist das Farbrauschen der Kamera. Unter Farb
rauschen versteht man leichte Farbtonschwankungen einer im Grunde gleichméaRig einge
farbten Flache. Da die Spektralkorrektur Anderungen im Farbtorlgexnsetzt (z.B. in
Helligkeitsdnderungen), werden solche Schwankungen verstarkt und schneller sichtbar.

5.9 Anwendung der Tonwertkurven

Die Tonwertkurven sind ein méchtiges Werkzeug zur Bildbeeinflussung. Typiguhe
wendungfalle sind Bildverbesserungen wie beispielswesiefache Tonwertkorrektuen
mittels HistogrammSpreizungkomplexe Korrekturen wie die Verbesserung verfarbter Dia
Scans aber audtreative Bearbeitungen wie Tonung oder Ciss$wicklung.

5.9.1 GrundlegendeGradationsanderungen

Mittels der RGBTonwertkurve konnetypischeAnderungen deBildgradation durchgefiihrt
werden jedoch gezielter als mit den Korrekturregleanf der Lichter oder Kontrast
Registerkarte

+iTon

[Ree| R/ c|B| [
| |

lrReB|R| G| B| Wl

+ | Mur Helligkeit beeinflussen Mur Helligkeit beeinflussen

lrReB|R| G| B| Wl

Mur Helligkeit beeinflussen Mur Helligkeit beeinflussen

Abbildung50: TypischeGradationsanderungemittels Tonwertkurven
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Die Beispiele zeigen von links nach recat&l von oben nachnten

- Anheébung der Helligkeit eines Bildes ahnlich wie beim Mitteegler

Spreizung des Histogramms, um Helligkeit und zugleich Kondgirsaiheben

Anheben der Schatten eines Bilds

Erh6hung des Bntrassin den Mitten und Lichtern

Bei allen gezeigten Korrekturen kann wahlweise die Option Helligkeit beeinflusserfi

zu- oder abgeschaltet werden, um die Farben wahlweise vor Anderungen zu schiitzen oder
miteinzubeziehen. Bei der dargestellten HistograBpreizung werden z.Buah die Farben
verstarkt, wenn die Option abgeschaltet ist.

5.9.2 Korrektur spezifischer Farbfehler

Manche Farbfehler lassen sich weder durch einen Weil3abgleich noch durch eine gezielte
Farbverschiebung mittel$Spektralkorrektur  zufriedenstellendbeheben.Z.B. kdnnen
Farben Akippenf d. h. Schatten wund Lichter
Farbstich. Solche Farbfehler treten recht haufig bei Scans von alten Diapositiven oder
Abziugen auf. Ursache sind ungleichmaligganderungenler Farbstoffedurch Alterungs
prozesse. Wenn z.B. der gelbe Farbstoff in einem Dia verblasstd&aBlauanteil im Licht

nicht mehr ausreichend zuriickgehalten werden und das Dia zeigt in den Schatten einen
blauen Schleier, der sich zu den helleren Bildtdmarabschwicht.

Mittels Tonwertkurven konnen solche Probleme gezielt korrigiert werdehildung 51
zeigt den Scan eines Dias, bei dem ein Blaustich wie odszhlieben vorliegt:

Abbildung51: Scan eines durch Alterungnarbten Dias"

Wendet man auf dieses Bild einen Weil3abgleich z.B. auf die Schatten an, werden diese zwar
korrekt wiedergebenallerdings zeigen dann der Himmel und das helle Gebaude einen
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komplementareriarbstich. Eine gezielte Korrektur des Blaukanals mittels Tontuesten
fuhrt hingegerzu einemwesentlich bessemeéergebnis wie Abbildung 52 zeigt.

[ 1]
[TTTTETTT
L' it 1y

-

N
Kontrast | Kurven | Spektrum

= Lichter...

V| Tonwertkurven RGB/ R/ G \E\ a
L

o |

Nur Helligkeit beeinflussen

Abbildung52: Mit Tonwertkurven koiigiertes Bild"

Bitte beachten:Bei der Farbkorrektur mittels Tonwertkurvemuss dieFarbbehandlung
auf aStandarddé eingestellt sein.
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5.9.3 Kreative Bearbeitung mittels Tonwertkurven

Die Tonwertkurven eignen sich auch fur kreative Effekte wie CEwgwicklung oder
Tonung Die folgende Abbildung wrde mit demDemo-Preset ACr-&sa s wi ckl ungh
bearbeitetum die Bildwirkung mit einem Vintageook zu unterstitzen

Abbildung53: Simulierte CrossEntwicklung mittels Dem®reset'

C Durch Verkettung mit der Umschaliaste beim Ziehen eines Kurvenpunkts lassen
sich die Kurven synchron verstarken oder abschwéchen und sogar invertieren
wodurch sich der Effekt umkehrt.

5.10 Effektiv Scharfen

Ein groRRer Vorteil der Digitalfotografie sind die umfassenden Méglichkeiten zur Scharfung
eines Bildes. Nicht jedes Bild ist optimal scharf, die Schérfe wird vielmehr durch folgende
Faktoen bestimmt bzw. eingeschrénkt:

- Das Auflésungsermigen des Objektivs
- Die Sensortechnologie (z.B. Bayiosaik und AntiAliasing-Filter)

- Die Scharfentiefe

Bewegungen der Kamera und/oder des Motivs wahrend der Belichtungszeit

Interpolationsberechnueg (z.B. verkleinern eines Bildes)

Es gibt keine allgemeigtiltigen guten Einstellungen zum Scharfen. Ein Bild gut zu scharfen
bedeutet immer einen optimalen Kompromiss zwischiggtailzeichnung, Artefakten
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(Rauschen, Halos) und Kantenscharfe zu erzielen. Ein schon im Original verrauschtes Bild
erfordert eine arete Vorgehensweise akline rauscharme Aufnahme; ebenso spielt das
anvisierte Ausgabmedium eine Rolle. Winscht man sich absolute Pixelscharfe (z.B. fur
Web-Prasentationen) mussan das Bild anders scharfen, als wenn eine gewisse Ver
groberung auf Pixeleme (z.B. bei hochaufgelosten Ausbelichtungen) in Kauf genommen
werden kannLetztlich spielt auch der personliche Geschmack eine grof3e Rolle.

Ein gutes Scharfungswerkzeug stellt daher einige Parameter zur Verfigung, um die
Scharfung an das Bildmateriajas Ausgabemedium und an die eigenen Vorlieben
anzupassen. Zunachst wollen wir uns die Auswirkungen der Einstellungen auf das
Scharfungsergebnis ansehen, um dann zu versuchen in einem schwierigendpdilineiles
Ergebnis zu erzielen.

Dieses Kapitel behreibt die Handhabung des Scharfungswerkzeugs vonrlllif@nator.

Die Funktion der Scharfungsparameter sind in Abschfitharfen und Glatten
beschriebeiis e hen wir uns anhand de suswBlangsnieserd b i | d e
Parameter an.

Abbildung54: Die Aufnahme eines Flugzeugs als Scharfungsbeispiel

C Um bei verkleinerten Bildern fur WeBréasentation eine optimale Pix@&tharfe in
1:1-Ansicht zu erhalten, hilft es von folgenden Paramedeszugehen:
Starke=100%, Rads=0.7, Schwelle=3, I&tung=0.

5.10.1Auswirkung der Schwellwerteinstellung

Abbildung 55 zeigt, wie sich der Schwellwert auf das Rauschen im Bildmaterial auswirkt:
Ist der Schwellwert zu niedrig (links), verstarkt die Scharfung das Rauschen und andere
Bildstérungen. Ist der Schwellwert zu hoch (rechts), werden kontraskaontaren (z.B. der
Umriss der Tur) nicht mehr von der Scharfung erfasst und das Bild wirkt trotz Scharfung
stellenweise unscharf.
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Abbildung55: Bedeutung des Schwellwerts beim Scharfen

5.10.2Auswirkung des Radius

Eine VergoRerung des Radius (in débbildung 56 von 0.5 tber 1 bis zu 3 Pixel) fuhrt zu
einer starkeren Bildung von Lichtsdumen (Halos), verstarkt aber zugleich auch den Schar
fungseffekt. Reduziert man die Starke der Scharfung (ganzsreatgestellt), werden die
Halos wieder geringer und es lasst sich ein dhnliches Ergebnis wie bei einem Radius von
einem Pixel erzielen. Allerdings werden feiS&ukturen, die kleiner als der Radius sind,
dann nicht mehr von der Scharfung erfasst.

Abbildung56: Unterschiedliche Radien der Unscharfmaske

Man sieht dies am geringeren Kontrast des Fahrgestells im Vergleich ziPtetYersion.

Fur hochaufgeloste Bilder kann die Wahl eines gréf3eren Radiugugigich redueerter
Starke durchaus von Vorteil sein, vor allem, wenn man mit Rauschen oder Kompressions
Artefakten zu kampfen hat.
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5.10.3Glattungsfilter

Abbildung 57 zeigt die Auswirkungen verschiedener Glattuilge-Einstellungen auf ein
verrauschtes Bild (Boot.jpg).

Glatten Glatten Glatten
Feine Stérungen Feine Stérungen Feine Stérungen
L 0.0 8 0.5 0~ 09

Abbildung57: Verschiedene Glattungseinstellungen

In diesem Beispiel wird das Rauschen des Ausgangsbildes durcBotiadung betont. Bei
abgeschaltetem Glattungsfilter erhalt man ein kraftiges und kaunmutbares Rauschen.
Dieses wird durch héhere Werte des Glattungsparam&tére i n e  Simfar weitey e n A
reduziert. Interessant ist hierbei, dass der Glattungsfitar dasRauschen, nicht aber die
Kantenschéarfe bedinsst.

In der Praxis nimmt man an einem geglétteten Bild immer auch einen gewissen-Soidirfe
vor allem Detailverlust wahr. Diese Auswirkungen des Glattungsfilesen sich durch
geschickte Wahler Scharfungsparameter (s.u.) etwas abmildern.

Nun, wie in der Einleitung kurz erw?2hnt, z U
Bild besitzt eine zu geringe Schérfe, obwohl es bemgstlich sichtbar rauscht. Das
Bearbeitungsiel ist daher die &arfe zu verbessern, ohne das Rauschen zusatzlich an
zuheben.

Als erstes haben wir das Bild durch Korrektur des Schwarzpunkts (32), des Kontrastes
(+0,4) und der Sattigung (+13%) allgemein verbessert. Danach habdasigild mit unter
schiedlichen Eingllungen gescharft, die in débbildung 58 gegentibergesteltind: Nach

der Scharfung des Bildes mit Starke 150%, Radius 1 und Schwelle 10 evhalmsvar ein

sehr scharfes Bild (Variante 1), jedoch ist auch Basschen deutlich verstarkt worden.
Durch Erhdhen der Schwelle auf 35 (Variante 2) lasst sich der Rauschpegel ungefahr auf das
Niveau der ungescharftérersion drickeri allerdings entstehedann unschone Artefakte,

wie etwa am Gras im Hintergrund gut zu erkennen ist.
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Variante 1 : Variante 2 ' Variante 3

Abbildung58: Unterschiedliche Wirkungen von Schwellwert und Glattungsfilter

Bessere Ergebnisse erzielt man durch Einsatz des Glattungsfilters: In der dritten Variante ist
dieser auf (8 hochgesetzt worden. Hierdurch entstehi@chter Scharfeund Detailverlust,

der folgendermal3en kompensiert wurde: Zunachst den Radius,8ox @erkleinert, das

ergibt eine etwas feiner&charfung. Zur Kompensation des Scharfeverlusts durch die
Glattung und den kleineren Radius wurde die Starke der Schéarfung auf 200% erhoht.
Abschief3end nochdie Schwelle auf 7 abgesenkt, um etwas mehr Detailzeichnung in
kontrastarmen Bildpartien zu erhaltéis Ergebnis (Variante 3) bekommen wir ein Bild mit
naturlicher Scharfe und ohne wesentlich erhéhten Rauschpegel.

5.11 Korrektur chromatischer Querfehler

Chromatische Aberrationen des Objektivs fihren zu Farbsaumen, die besonders an kontrast
reichen Kanten im Bild sichtbar werden. lhre Ursache liegt darin, dass die Brechkraft des
Objektivs in geringem Ausmaf von der Wellenldnge des Lichts (alsbatbe) abhangt.

Falls das Objektiv nicht genigend dagegen korrigiert ist, kann das zwei Arten von
Farbfehlern hervorrufen:

1. Querfehler: Das Bild hat in den drei Farbkanalen (Rot, Grin und Blau) eine-gering
fugig unterschiedliche Gré3e. Dadurch entstehekoatrastreichen Kanten, die quer
zum Radius von der Bildmitte aus verlaufen, innen und auf3en verschiedenfarbige
Saume Abbildung 59). Diese sind umsatarker, je weiter sie von der Bildmitte
entfernt sind.

2. Langsfehler: Das Bild in den drei Farbkanélen hat jeweils eine geringfligig unter
schiedliche Schéarfeebene. Wenn das griine Bild scharf eingestellt ist, dann sind das
blaue und das rote Bild leicht umsef. Wiederum ergibt das in kontrastreichen
Bildbereichen Farbsaume, die meist lila sind und nicht nur in den Randbereichen
auftreten, sondern auch in der Bildmitte.

Die Querfehler lassen sich mit den beiden Reglern fir Rot und Blau auSde#rfen
Vorschaufensterreduzieren. Die oft noch lastigeren Langsfehler konnen mit dieser JPG
llluminator-Version allerdings nur durch gezieltes Entsattigen mitSjektra lkorrektur
korrigiert werden.
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Abbildung59: Auswirkung eines chromatischen Querfehlers

Zur Verringerung der chromatischen Querfehler sucht man sich zun&chst einen gut
sichtbaren Farbsaum im Randbereich des Bildes und blesidsen im geo6ffneten
Vorschaufenster ein, in dem man auf die gewlnschte Stelle im Hauptbild Kklickt. In dem
vergrol3erten Ausschnitt aus dem Randbereich unseres Beispielbiidegd(ing 59)
erkennt man die chromatischen Querfehler als rotgrine Farbsaume.

Anschliel3end verschiebt man zuerst den-Rod dann den BlaRegler solange, bis der
Farbsaum so gering wie moglich geworden ist. Haufig stellt mandass der Blaukanal
entgegengesetzt zum Rotkanal skaliert werden muss und zwar etwa halb so stark. Zu diesem
Zweck kann man beide Regler mit déwscHALT-Taste auf diese Art verknupfen.

2 !

Abbildung60: Korrigierter chromatischer Querfehler

Mit den Werten +4,0 fir die Rotkorrektur ur2lO fiir die Blaukorrektur konnten die Farb
sdaume in diesem Beispielbild ziemlich gut verringert werden/Awigldung 60 zeigt.

C AbschlieRend sollte man das Ergebnis der Korrektur an verschiedenen Bildstellen
sorgfaltig mit der Lupe kontrollieren. Bilder, die bereits in der Kamera stark nach
gescharft wurden, enthalten Kanten, diguik chromatische Aberrationen auf
weisen. Solche Kanten kénnen durch die Korrektur sogar verschlechtert werden.

5.12 Bilder Ausrichten und Entzerren

5.12.1Horizont und sturzende Linien

Immer wieder kommt es vor, dass ein Bild schief aufgenommen wurde. Unser Beobach
tungsi nn i st sehr ausgepr2gt und merkt es mei
Turm einstg¢grztfi. Wenn man schr2g nach oben c
Gebéauwlen allerlei unterschiedlich stirzende Linien dazu. Aber wie keregl?

Uberlegen wir uns zuerst dieaagrechte Ausrichtunie kann erfolgen an

- der sichtbaren oder gedachten Horizontlinie,
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- waagrechten Kanten des Motivs, falls die Blickrichtung senkrecht dazu verlauft,
- an senkrechten Kanten nur, wenn sie in der Bilgnlikgen

- an zwei stirzenden Kanten durch Nivellierung.

Hat man keinen sichtbaren Horizont oder sonstige Anhaltslinian Waagrechtstellen
braucht es etwas Vorstellungskraft, um sich eine 'gedachte HorizontimiBild legen zu
kénnen: Da man vom Fagrafieren des Bildes meist noch in Erinnerung hat, wie die geo
grafischen Verhaltnisse waren, versucht man Punkfmdan, die auf gleicher H6he mit der
Kamera waren. Durch diese Punkte legt man gedanklich eine Linie und kann daran dann
ausrichten.

An senkrechten Kanten des Motiasi3erhalbder Bildmitte kann man das Bild nur dann
richtig ausrichten, wenn sicher ist, dass bei der Aufnahme die Kanuoétanach oben oder
unten geschwenkt wurdeansonsten wirde man eiAesrichtungan einer stirzenddrinie
versuchen, und das fuhrt mit Sicherheit nighateiner ausgerichteten Aufnahnf@lls man
zwei oder mehr solche Linien auflerhalb der Bildmitte hat, kann mianHilfe der
ANi v el ltrotzedemweinea@grechte Ausrichtung erreichen

Die perspektivische Korrektur erfolgt danach an Linien links und rechts am Bildrand, an in
der Realitat senkrechten Kanten, die aber durch das nach obenmeerftografieren
geneigt sind. Beste Beispiele dafiir sind z.B. Hauserkanten, die insABlldni. Die
Korrektur besteht darin, das Bild oben nach linksl rechts 'auseinanderzuziehen' (bzw.
unten zusammaeuistauchen), so dass diese Linien senkrecht werden.
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Beispielbild 1

Die Landschaftsaufnahmglorizont.jpg)in Abbildung 61 scheint nach rechts zu kippen,
zum waagrechten Ausrichten eignen sich aber weder der bergige Horizontverlauf noch die
Wasserlinie

all

|| breite Linien

|| automatisch beschneiden: | wie Bild +

Bild ausrichten || Abbrechen |

Abbildung61: Ausrichten und Entzerren an einer gedachten Horizontlinie

Um die gedachte Horizontlinie zu finden, gehen wir folgendermalRefrotografiert wude

in gebulckter Haltung, sodass sich die Kamera etwa gleich hoch tber dem Wasser befand wie
die Kopfe am rechteBildrand. Die gleiche Hohe Uber dem Wasser am linken Rand liegt
wegen der grol3en Entfernung praktisch auf der Wasserlése beiden Punktbilden
zusammen mit der Kamexdie Horizontalebene, ainen kann dassitter ausgerichtet
werden. Durch Drehen des Gitters passen wir das Raster an die gedachte Horizontlinie an.

Ein sehr aufmerksamer Beobachter beéthalass die Person am Strand nach rechts kippt

und der winzige Turm am linken Rand etwas nach links. Der Grund: Die Bildmitte liegt
deutlich unterhalb der Horizontlinie, wdsesonders bei kleinen Brennweitem nach auf3en

stirzenden Senkrechtéithrt. Umdas zu korrigieren kann man bei gedriickter Umschalttaste

die beiden Regler AlinksfA und Arechtsf symme

C Das Ausrichtungsitter lasst sich direkt miLINKE MAUSTASTE drehen. Mit
RecCHTEMAUSTASTE kann es gezielt verformt werden. Packt mas Gitter an den
Seiten, korrigiert man die Objektivverzeichnung. Zieht man in der Nahe der Ecken,
andern sich die horizontalend vertikale Perspektive. Halt man dabei die
Umschaltaste gedrickt, werden die Regler so miteinander verkettet, dass die
Entzerung oberundunten bzw. linksindrechts symmetrisch behandelt wird.

Beispielbild 2
Es gibt auch Bilder, bei denen die Horizontlinie aul3erhalb der Bildflache liegt. Die Kirchen

or gel (Bi |l d ardhilgued 62 jstpeme dieser Aufnahrmen: Durch die kurze
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Entfernung zum Motiv und die starke Neigung #&mera nach oben kann man sich nun
nicht mehr an der gedachten Augenhthe des Fdaygaientieren. Dafir ist jedoch das
Ausrichten an einer waagrechtéauerkante oder an der senkrechten Orgelmitte sehr

einfach.

Bild ausrichten ‘ | ; — \ ‘

M
7‘odus Ausrichten-Presets v | | i S l
© Normal ! i .

|

@ Fischaige | () | | } \
© Panorama g : ' | ‘

© Perspektivisch | letzte é\stlel\ur\g !
Drehen I | . \
f T 18° | I "
Perspektive “ /
oben 0,0° |
n) |
|

links -6.4° rechts 64° \

= |

00°
z I |

Weivinkel- | i | il | -,
= s ! Il

Anamorphosen

Aus

Strecken in y-Richtung
19, 100%

kissen-/
tonnenférmige
Verzeichnungen
o 0.000 }

Abbildung62: Ausrichten und Entzerren von Architekturaufnahrnen

Bei diesem Bild stellt sich auch die Frage: die stiirzenden Linien entzerren oder nicht?

Die Antwort darauf hangt oft auch vom Verwendungszweck des Bildes ab: Soll ein CD
Covergestaltet werden, so kann man durchaus die Saulen rechts unsklrdkescht stellen,

wie in derAbbildung 63 gezeigt.
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il ki ki

Abbildung63: Totaler Ausgleich der stiirzenden Linien

Die Folge ist allerdings, dass das Auge das Gefuhl hat, dass der Orgelkasten oben breiter ist

als unten, obwohl er es (mit dem Lineal nachgemessen) nicBtastmenschliche Gehirn

lasst sichdi e Bl i ckri chtung as c hch gigbisschen Ausrichitea n & ek
ausreden. BeinCD-Cover kdonnte man dies etwas kaschieren, indem Titeltext noch daruber
gesetzt wird dann macht sich das ganz duir ein ausbelichtetes Bild an der Wand oder in

einem Bildband sollte man die Perspektive datherteilweise entzerren.

C Mit der UMscHALT-Taste lassen sich die Regler fiir die Ausrichtung verketten,
damit das Gter symmetrisch verzerrt wird.

Beispielbild 3

Bei der Aufnahme imbbildung 64 ( Bi | d a Ni vhat deriFetogefidie j[Kangra )
nicht nur nach obegeneigt,sondern auchach rechtgekippt.Da es bei diesem Bildaum
moglich ist, eine waagrechte Horizontlinie ausmchen, und aucllie Palmein der
Bildmitte nicht senkrecht gewachsen,iftenutzen wir zum Waagrechtstellen die beiden

stiirzenden Turme. Wir passen das Gitter mit den beiden Reglern Rerspek Al i nks A
Arecht s den &sadie Rdglarrjetzewei usenschiedliche Winkelnzeigen
bestatigt unsdie Kamerawars ei t | i ch geki ppt . Mit der Taste

schied durch Drehung des Gittausn 245° ausgeglichenWeil wir aber die stirzenden

Linien nicht aufrichten wollen (das wigavegen der starken Neigungnatirlich aussehen),

stellen wir die PerspektvBe gl er durch KIlick auf APerspekt
Gitters bleibt bestehen.
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Abbildung64: Waagrechtes Ausrichten durch Nivelliersttirzender Kanteh

5.12.2Perspektiveentzerren

Zum Kaorrigieren der Perspektive bietet JRI@minator bei BILD»AUSRICHTEN zwei Ver
schiedene Methoderwenn es nur um kleinere Korrekturen geht wie um das Senkrecht
stellen leicht stiirzender Linien, benutzt manemd u s A Nund dor diefvier Regler

fur die Perspektive. Fir die Berechnung wird ein Néaherungsverfahren angewandt, das bei
kleineren Winkelrgute Ergebnisse lieferyie dasBeispielder Kirchenorgel zeigt

In diesem Abschnitt geht es um das Entzerren von schrag aufgenommenen Motiven, die in

der Realitat ein Rechteck darstellen. Wenn dieses Rechtamketrisch exakt, d.h. auch
malfstablich korrekt, umgerechnet werden soll, benutzt manMlerd us APer spekt i v
Einsatndglichkeiten gibt es bei der Architekturfotografoeler der Reproduktion von

Bildern und Dokumenten (schrag fotografierte Hausatéo, Gemalde). Die folgenden

Demos zeigen die Leistungsfahigkeit dieses Verfahrens:

Abbildung65: MaRstabsgetreue Entzerrungt dem AusrichtetVio d uPersplktivisch "

Abbildung 65 zeigt eine mal3stabliche Entzerrurder Fassadeber Balkon, Laibungen und
fehlendes Dach verraten die ursprtingliche Blickrichtung von links unten.
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Abbildung66: Nachweisder maRstabsgetreuen Entzerriing

Nachprifen kann man die mal3stabsgetreue Entzerrung, indem man die Aufnahme eines
karierten Blatts entzerriAlle Kastchen des entzerrten Blatts sind gleich grof3, das Seiten
verhaltnis ist da®IN-Verhaltnis 1:1,4.

Mit flachigen Motiven gehgt die perspektivische Entzerrung sehr gut, aber auch bet raum
licher Tiefe kann man sie unter gewissen Vosetmungen vorteilhaft einsetzein
Abbildung 67 wurde zur Einstellung der Perspektive ein virtuelles Rechteck im Bild
genutzt.

Abbildung67: Entzerrung anhand eines virtuellen Rechtecks im'Bild

Was kann perspektivisches Entzerren leisten?

Das Objektiv bildet eine dreidimensionale Welt auf den zweidimensionalen Sensor ab.
Welche gegenseitige Lage die abgebildeten Objekte im Bild bekommen, héngt allein vom
Standort des Fotografen ab und lasst sich hinterher nicht mehr verandern.
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Bei einemMotiv, das im Wesentlichen zweidimensional ist wie eine Hauserfront oder ein
Plakat an einer Wand, kann man die verzerrte Hauserfront oder das verzerrte Plakat so ent
zerren, als hatte man senkrecht auf die Mitte dieser Flache gezielt.

Sobald ein MotivTiefe hat und aul3er der zu entzerrenden Ebene noch Objekte im-Vorder
oder Hintergrund vorhanden sind, wird es schwierig. Bereits Fensterlaibungen oder Mauer
vorspringe kdnnen nach dem Entzerren unlogisch wirken. Alles, waisien Ebene des

Raums liegtlasst sich entzerren, aber alles, was weiter oder weniger weit entfernt liegt, wird

ziemlich Afalschfi dargestellt. Deswegen sol

und ggf. auf eine Entzerrung verzichten oder nur €méntzerrung vornehmen.
Wenn man sich Uberlegt, ob dasrspektivisch&ntzerren den Einsatz eines Stiibjektivs
ersetzen kann, sollte man bedenkbeim Entzerren in der Bildbearbeitung erhalt man in den

entfernten Ecken einen deutlich&oflésungsverlust.

Die richtigen Einstellungen finden

Wenn man beBILD»AusRICHTENd en Modus APerspektivischf a
linken Arbeitsbereich andere Bedienelemente auf drei Registerkarten. Uber das Bild legt sich
ein veréandertes Einstellgite r . Es zeigt das AEinstellvierec
Gitter, das sich perspektivisch verzerrt, wenn man an den Ecken des Vierecks zieht. Das
Viereck legt man so um einen Bildbereich, dass dieser in der Wirklichkeit ein Rechteck
darstellt.
) Panorama Litter-Heset
@ Perspeltivisch letzte Einstellung
ing der P ktive: ’m‘m’m‘
Entzerres Rechteck: Brennweite 14 mm
525x429 (1.225:1)
KB-aquivalent: 28 mm
Automatic | Brenmweite | Veerhialtnis |
Hameraunbekannt .0 ¥
Das Bild darf nicht beschnitten sein |
Die Automatik emechnet die benutzte Crop-Faktor 200
et o, evcmomn e ||| Sereorormat (42,
Seiten des Vierecks fast parallel sind
Zur prazigen Kontrolle benutze "Brennweite™
oder "Verhaltnis"
Korrektur-Faktor 1
Die emechnete KB-aquivalerte
Brennweite: Automatik | Brennweite | Verhalinis
27.2 mm a SBeitenverhiltnis
Entzerrungsgrad Breite : Héhe
Herizontal | L 100% 1 T
Vertikal T 100%
kissen- |
tennenférmige
Abbildung68: In der AusrichterFunktion diePerspektive festlegén
Auf dem abgebildeten Gebaude kann man das Einstellviereck sehr leicht positionieren,
sodass die Gitterlinien genau mit Gebaudekanten korrelieren. Damit ist die Perspektive
festgelegt. Wenn das Ergebnis aber nichtraahtwinklig,sondern auch maf3stablikbrrekt
werden soll, braucht der Algorithmus noch eine weitere Information: die benutzte
Brennweite!* Diese definiert man aufine der folgenden drei Arten:
“Mat hemati sch genau formuliert: Es muss die Bildweite

identisch mit der Brennweite, im Nahbereich etwas grof3er.

130 a



Bildbeispielei Bilder Ausrichten und Entzerren

a)

b)

c)

Eine Automatik kann allein aus dem vorgegebeRéarstelviereck die Brennweite
errechnen. Das istatiirlich praktischinsbesondere wenn die Brennweite unbekannt
ist. Manchmal auch deswegen, weil eine in 8&iF-Daten vorhandene Brennweite
unzuverlassig ist (wenn das Motiv im Nahbereich liegt, wenn ein Digitalzoom
benutzt wurde). Leider arbeitet die thmatik nur dann genau, wenn die Brennweite
nicht zu grof3 ist und wenn nicht zwei GegenseitenElestellvierecls fast parallel
zueinander liegen. In solchen Fallen benutzt man besser eine der folgenden-Maglich
keiten.

Die Register kar tde Md@ichkein dievReispektie tlei Brenre
weite, CropFaktor, Seitenverhéltnis des Sensors und Korrekturfaktor zu definieren.
Abhéngig davon, was aus dé&XIF-Daten Gbernommen werden kann, sind hier
bereits Werte eingetragen oder nicht. Ein Korrektadiaungleich 1 kann z.B. fur

ein benutztes Digitalzoom noétig werden, das Sefsienverhéaltnis ist nétig, weil

das Bildformat (z.B16:9) vom Sensorformat abweichen kann. Wenn das Kamera
Modell aus denEXIF-Daten bekannt ist, kann man sich die Paramiterdiese
Kamera als Vorgabe speichern, damit man sie auch zur Verfigung hat, wenn man ein
Fremdbjektiv benutzt oder ein Bild ohrieXIF-Daten entzerren will.

Auf der Registerkarte AVerh?2|l tnisfi- kann
verhaltnis engeben. Sehr leicht ist das etwa bei der Entzerrung eines Schachbretts.

Anmerkungen zur Mal3stabstreue

Das

Entzerren eines rechteckigen Bildinhalts gelingt mafistabsgetreu, wenn erstens die

Kleinbild-aquivalente Brennweitéder Aufnahme bekannt ist und zweitens das Bild nicht
vorher beschnitten wurde. Im Beispiel bedeutet Mal3stabstreue: Wenn mainsizdh

viereck um ein schrag fotografiertes DIN4-Blatt legt, dann hat das entzerrte Blatt das
DIN-Seitenverhaltnis 1:1,4 und jedes Gitterquadrat ist gleich ¢gieBeAbbildung 66).

Entzerrt man ein Schachbrett, so ist das Ergebnis tatsachlich ein Quadrat, ebenso jedes der
64 Felder.

Wenn die maf3stafjstreue Entzerrung ungenatbeitet kann das unterschiedliche @de
haben:

DaskEinstellviereck wurde nicht genau genug platziert.
Das Bild wurde vorher schon beschnitten.

Die von der Kamera angegebene Brennweite stimmt nicht genau, z.B. weil das Motiv
im Nahbereich lag.

Abbildungsfehler des Objektivs fihrten ¥Yerzeichnungen.

Kamera oder RAWKonverter haben bereits eine Verzeichnungskorrektur vorge
nommen und das Bild beschnitten.

Partielles Entzerren

Je nach Motiv und Zweck ist eine totale Entzerrung der Fluchtlinien gar nicht erwinscht.
Vielleicht mochte mamur die senkrechten Linien aufrichten, die horizontalen Fluchtlinien
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aber belassen oder teilweise entzereim Ausrichteni m Mo d us geiNgt dana | f

sehr intuitiv, indem man die Winkel des Gitters verkleinafe i | im Modus APer sy
die Festtgung der Perspektive ganz anders erf@pt es hier fur partielles Entzerren zwei
Regler AEntzemmurads ¢/read i Kat i mit dem- Regel b
zerrung) bis 0% (keine Entzerrung). Mit folgendem Beispiel wird das verstandlich:

Abbildung69: Tota Entzerrung mit dem Einstellviereck auf dem HochHaus

Das Originalbild zeigt die Europaische Zentralbank: die Kamera wurde schrag nach oben
geneigt, daher die nach innen stiirzenden vertikalen Fluchtlinien. Und weil der Fotograf nicht
senkrecht af eine Fassade blickte, konvergieren auch allezbatalen Fluchtlinien. Das ist

kein Fehler der Optik, sondern folgt aus den naturlichen Gesetzen der Zentralperspektive.

Die totale Entzerrung vermittelt den Eindruck, als hatte man senkrecht aufodie des
Gebaudes gezielt. Alle senkrechten Linien im Bild stehen tatséchlich senkrecht. Die-horizon
talen Linien liegen nun waagrecht, allerdings gilt das nur fur die Ebene, in der diese Fassade
liegt. Die anderen Gebaude insbesondere links im Vordergersutheinen starker verzerrt.
Trotzdem kann dieses Vorgehen gewinscht sein, z.B. wenn man rechts einen Ausschnitt
freistellen mdchte.

In der folgenden Bearbeitung wurde das gleiche Einstellviereck benutzt und der horizontale
Entzerrungsgrad auf 0% gestelllle senkrechten Linien stehen senkrecht, aber die Ansicht
schrdg von rechts auf das Bankgebdude und die Fluchtlinien der Waagrechten bleiben
erhalten. Das Gebaude links ist nicht zusatzlich verzerrt. Trotzdem ist irgendetwas
unstimmig: Man hat den Eindck, als sei das Bankgebaude oben breiter als unten. Das liegt
daran, dass sich unser Gehirn die Ansicht von unten nicht ausreden lasst, indem man die
Senkrechten aufrichtet. Es erwartet, dass das Gebaude oben schmaler erscheint. Um dieser
Sehgewohnheit @gegen zu kommen, empfiehlt es sich, die senkrechten Fluchtlinien nur
teilweise aufzurichten, z.B. mit 65%. Das Ergebnis vermittelt einen harmonischen
Bildeindruck.
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Abbildung70: Partiell entzerrt:horizontal 0% links vertikal 100% rechtsvertikal 65%

5.12.3Entzerren von Weitwinkel-Anamorphosen

Personen und Gegenstande, die sich am rechten oder linken Rand einer k&kitfnahme
befinden, erscheinen eigenartig verbreitert. Besonders ausgepragt ist diese Verzerrung in den
Bildecken und bei sehr kleinen Brennweiten (Ulvaitwinkel). Die rektilineareCharak

teristik der WW-Objektive bildet Geraden auch am Bildrand auf Geraden ab. Das ist bei
Architektur meist erwiinscht. Sobald man aber am Bildrand dreidimensionale Objekte im
Nahbereich hat, erscheinen diese deformiert. So eine Anamotpliakie uns natiirlich
besondes negativ auf, wenn es sich um Objekte handelt, deren Proportionen uns wichtig
sind: Gesichter, Personen, Kugeln ..., bei Landschaft fallt es oft gar nicht auf.

Abbildung71: WeitwinketAnamorphose be&i2mm(KB)V

BAnamorphose = verzerrte Darstellung ei nmast iGengfeenst anc
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